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. A Puzzle of Flesh geht's mehr zur
| blutigen Sache als beim Vorgénger.
i Wer kein Blut sehen kann, sollte am
. besten die Finger von diesem Spiel
lassen. Ob auch spielerisch mehr

geboten wird, erfahren Sie ab.

Seite 38

Gehirntaus

Da waren alle heiBB ersehnten Titel doch schon
ldngst besprochen und wir rechneten wirklich
nicht mehr damit, lhnen in dieser Ausgabe noch
ein Highlight servieren zu kénnen. Doch dann
kam ploétzlich M.A.X. und lehrte uns eines
Besseren. Die Gehirnwasche beginnt auf

Seite 42
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Da bin ich jetzt auf die Ausgabe genau ein Jahr lang in der mehr oder weniger gliicklichen Lage, Ihnen auf Seite 6 meine
Gedanken zum jeweiligen Monat mitteilen zu kénnen. Und ich habe damit, man glaubt es kaum, sogar einen gewissen Erfolg.
So gibt es in diversen Firmen mittlerweile statt Ermahnungen eine Runde Eis fiir alle. Gleich mehrere Pressesprecher fiihlten
sich von meinem allerersten Editorial angesprochen und sind seitdem fast immer erreichbar. Und: Die Rechtschreibpriifung
von Winword bietet etlichen Biiroangestellten an besonders langweiligen Tagen ein bissi Kurzweil, Hat man mir zumindest so
mitgeteilr...

Heute méchte ich zur Abwechslung mein Wort einmal an die Hersteller richten. Liebe Leute in den Fiihrungsetagen, ich
vermisse bei euch Medienpréisenz! Ja klar: da gibt es das eine oder andere Label, das einige Spiele stiftet, die man jiber eine
0190-Nummer gewinnen kann. Was ich indes meine, ist die optimale Plazierung eines Werbespots vor und nach einer TV-
Sendung. Natiirlich muf} das Profil der Sendung auch zum beworbenen Produkt passen.

Aber nicht jede Sendung eignet sich dazu. Sattsam bekannte Talkshows von Béirbel, llona, Hans, Arabella, Johannes und
vor allem Vera, die Sigurenbedingt eigentlich im 16:9-Format ausgestrahlt werden miifite, sind kaum empfehlenswert. Stellen
Sie sich das doch mal vor: Es geht um Gewalt in C omputerspielen, und am Ende heifit es dann: “Diese Sendung wurde Ihnen
prisentiert von iD Software”. Die einzige Ausnahme ist die Sendun g von Johannes B. Kerner — hier pafit wie die Faust aufs
Auge The Mutation of J.B. Am wirksamsien ist Werbung ohnehin vor Spielfilmen. Der Spot zu Bundesliga Manager 97
beispielsweise kénnte vor Schéne Bescherung laufen, Leisure Suit Larry 7 paft zur Wiederholung séimtlicher Traumschiff-
Folgen.

Es geht aber noch besser und vor allem preiswerter. Man miifte ja lediglich bereits vorhandene Werbespots neu drehen.
Der Melitta-Mann héilt statt eines Kaffeefilters eine CD in der Hand, der Techniker fummelt nicht mehr im Innern eines TV-
Gerdtes herum, sondern am INTEL-C, hip im Pentium, der Fahrschiiler hélt nicht mehr an einer Tankstelle an, sondern an
einem iiberdimensionalen Plakar, das fiir Bleifuf} 2 wirbi,

Oder wie wir's denn mit Game-Shows wie Gliicksrad? “Wir stellen
Thnen nun unseren Werbepartner fiir die dritte Runde vor..”, gefolgt von
einer D-Info-Werbung und als Lésung an der Ratewand ein Ort: “Die
Telefonzellen am Busbahnhof Unna”. - Kennen Sie itbrigens TM 3? Da
laufen werktdiglich um 19.15 Uhr alte Folgen von Hopp oder Top? Neulich
war einer der vorgestellten Preise ein Sega Mega Drive fiir knapp 400
Mark, und als einer der Hauptpreise liefs sich der “schnellste Rechner, der
derzeit auf dem Markt ist”, blicken: Ein 386er mit 2 MB RAM und DOS
5.1 fiir iiber 4000 Mark! Echt nostalgisch...

Nostalgisch, und damit sind wir endlich beim Inhalt dieser Februar-
Power, wird’s auch im Mittelteil des Heftes: Auf 16 Seiten stellen wir
LucasArts vor. Dazu gibt’s Jede Menge Reviews — mehr: als wir
urspriinglich erwartet hatten, daher gibt es diesmal nur einen
“abgespeckten” News-Teil. In diesem Sinne, viel Spafy beim Lesen und bis
zum néichsten Edi.

Klaus Trafford




Demos

The Dig

Full Throttle - Vollgas

Das Hexagon-Kartell

Maniac Mansion Il: Day ot the Tentacle
Rebel Assault

Sam & Max

TIE Fighter

X-Wing

Patches

Bleifuss 2 (Patches fiir Normal- und
Netzwerkspiel)

Bundesliga Manager "'97

Das Hexagon-Kartell

(Diese Patches miissen von Hand in das Verzeichnis auf Ihrer Festplatte
kopiert und dort gestartet werden).

Crazy Circus (Komplettliosung)

Vollversion

Probleme mit
der Coverdisk?

Unsere CDs wurden wihrend der Herstellung sorgfiltig gepriift und
alle Programme aufViren untersucht. Sollten trotzdem einmal
Probleme beim Start eines Demos auftreten, kann dies an falschen,
fehlerhaften oder unpassenden Angaben in |hrer
StandarKonfiguration liegen. Bitte lesen Sie in einem solchen Fall die
Menii-Beschreibung sorgfiltig durch und dndern Sie lhre
Konfigurationsdateien entsprechend.

Wenn auch eine Anderung der config.sys oder der autoexec.bat
keine Abhilfe bringt, handelt es sich hochstwahrscheinlich um ein
Hardware-Problem. Ursache kann beispielsweise eine seltene
Sound- oder Grafikkarte sein, mit der die Demo-Dateien nicht
zurechtkommen.

Da es sich bei den Demos um zum Teil sehr friihe
Vorabveréffentlichungen handelt, kénnen wir verstindlicherweise
keine Garantie fiir eine universelle Kompatibilitat geben. Auch fiir
den Fall eventueller Schiden, die durch den Gebrauch der CD
entstehen, kénnen wir keine Haftung iibernehmen.

Eine Haftung ibernehmen wir lediglich fiir eindeutig fehlerhafte
CDs. Sollte dies bei Ihrer Coverdisk der Fall sein, setzen Sie sich
bitte mit uns in Verbindung. Wir werden natlirlich umgehend fir
Ersatz sorgen.

Schreiben Sie an:

SMIP Publishing
Cover CD
Postfach 3161
48581 Gronau

Hallo Power-Team!

An meinem Kiosk gibt es keine
Das miifit lhr andern!!!

Ich finde, es sollte die PCPower auch bei
meinem Zeitschriftenhdndler geben:

Dabei handelt es sich um eine/n

[ Kiosk D Kaufhaus/Supermarkt
(I Tankstelle  [_] Bahnhofs-Buchhandlung
I s e e e _(bitte angeben)

Unter allen Einsendern verlosen wir ein
PCPower Jahresabonnement!

Mein Abonnement soll beginnen ab Ausgabe ______________

Bitte diesen Coupon oder eine Postkarte mit den o.a. Angaben einsenden an:

SMP Publishing, POWER-Team e Postfach 3161 e 48581 Gronau

%(..---------_______________u_----_____-__,______-_____________________,__-_----_
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illkommen in der von Klingen
und dunklen Geheimnissen
durchzogenen Welt von Loom!

Ein langer Weg liegt vor lhnen, aber
Sie werden ihn — von Peter
Tschaikowskis Musik begleitet —
meistern. In gewisser Hinsicht ist
Loom (zu deutsch “Webstuhl” oder
auch “schemenhaft durchscheinen”)
einzigartig in der Geschichte von
LucasArts. Es handelt sich nicht um
ein gewohnliches Adventure. Das Spiel
erzdhlt vielmehr eine groBe
Geschichte, die Sie zum Nachdenken

Vollversion auf der CD

anregen will. Sie steuern dem
I7jdhrigen Jungen Bobbin Threadbare,
der im Spielverlauf Fahigkeiten
hinzugewinnt — aber dennoch ist
Loom kein Rollenspiel im klassischen
Sinne.

Bobbin ist ein Junge inmitten einer
phantastischen, apokalyptischen Welt,
wo er der Gilde der Weber angehort.
Am Anfang weil Bobbin recht wenig
iiber die Magie der Weber und wie
man sie anwendet. Doch: Je gréBer die
Aufgabe im Spiel wird, desto héher
steigen die Erfahrungswerte und

damit die magische Kraft des Helden.
Mit dem jahrhundertealten Wissen der
Magie bewaffnet, werden Sie in eine
Landschaft voller Schonheit, Gefahren
und Abenteuer ziehen, neue Freunde
gewinnen, Ridtsel losen und schlieBlich
die Chance haben, das Schicksal lhrer
Welt zu dandern. Sie konnen in Loom
nicht verlorengehen; es gibt keine
Sackgassen ohne Entrinnen. Sie kann
auch nichts “umbringen”, also
probieren Sie ruhig 6fters einmal
etwas aus, von dem Sie glauben, daB
es niitzlich sein kann.

Als Bonus:
Demo-Klassiker

Rebel Assault

(D
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o “‘.&“l.
i“’f—d g \

Sm&M

B

8 PC Power Februar 1997




WURF SCHLAG TRITT RUHE

() e s EEE s e

H{ED ) e EE s S

. EEEE EEEE] FEEE) e

A WITTAIE) e ETs) FES

| @@u EEATE () Bl

() W BISIAE ] e

WUR.F SCHLAG TRITT RUHE

| EWEE EwEE) EEEE BIrEEE @

e e s e ()

EIAER B e e @

5l (e e W) ()

(S ) (] (RN e vleie) (o)

| P IS EE EEEE @

Iinstallationshinweise

DOS

Legen Sie die PC Power-CD ein und
wechseln Sie auf das CD-ROM-Laufwerk.
Geben Sie PCPOWER ein und klicken auf
OK. Solite kein Mauszeiger erscheinen, so
haben Sie keinen Maustreiber installiert, in
diesem Fall verlassen Sie mit ESC das Menii
und starten den Maustreiber zunichst von
Hand. Sollte das Ziehen des Mauszeigers
“Schlieren” verursachen, so handelt es sich
um einen Konflikt mit lhrer Grafikkarte
bzw. der eingesteliten Auflsung, das
Funktionieren der CD wird hierdurch
jedoch nicht beeinfluBt. Klicken Sie nun auf
der Editorial-Seite auf das Icon “Vollversion
und installieren Sie LOOM auf lhre
Festplatte. Folgen Sie den
Programmanweisungen.

"

Windows 95

Starten Sie Windows 95 und legen Sie dann
die CD ein. Das PC Power-Menii wird nun
automatisch geladen. Gehen Sie wie oben
beschrieben vor.Wird das Menii nicht
geladen, so gehen Sie wie folgt vor: Klicken
Sie auf “Ausfiihren” und wihlen Sie als
Kennbuchstaben |hr CD-ROM-Laufwerk,
Klicken Sie dann auf die Datei
PCPOWW95 . exe, weiter wie oben
beschrieben.

Das Spiel beginnt (noch nicht)

Bevor Sie Loom erstmals starten, sollten Sie
das 30minltige Horspiel anhoren. Sie
erfahren hier die Vorgeschichte und werden
einen Eindruck von dem bekommen, was Sie
anschlieBend erwartet.Wir empfehlen fiir
optimalen HorgenuB das Abspielen auf
einem herkémmlichen CD-ROM-Spieler.
Wibhlen Sie Track 2.

Lesen Sie anschlieBend das Handbuch (aus
dem Windows-Menii heraus abrufbar), es
enthilt weitere Hinweise und Tips fiir lhr
Vorgehen.AuBerdem finden Sie dort die im
Spiel benotigten Musikstiicke, jedoch
werden Sie nicht alle benutzen mussen.
Beenden Sie nun Windows und wechseln
Sie ins DOS-Verzeichnis und starten Sie
LOOM. Zu Spielbeginn wird ein
PASSWORT abgefragt. Dabei handelt es sich
um vier Musiknoten, die Sie anklicken
miissen. Entnehmen Sie die Losung den
links abgebildeten Tabellen.

Nach dem Vorspann sollten Sie auf die
Berge links im Bild klicken, Sie gelangen
nach einer Weile ins Zeltdorf. Gehen Sie ins
erste Zelt links und dann so lange rechts,
bis Sie zum Webstuhl kommen. Hier
erhalten Sie nach einer Weile den
Musikstab, der Ihnen sehr viele Dienste
erweisen wird. Wir wiinschen lhnen viel
Erfolg und weisen abschlieBend darauf hin,
daB in einer der nachsten Ausgaben eine
Komplettlésung zu LOOM folgen wird.

A D20 3 N\ O D
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/ Nachrichten, Meldungen, Aktuelles

Planer 2 Mission-CD

Nach langen Planungen hat Greenwood nun auch eine Mission-CD zu
Der Planer 2 fertiggestellt. In 20 neuen Missionen kann man
beispielsweise einen Kurierdienst in Osterreich managen oder einen
Bodyguard-Service in New York ibernehmen. AuBerdem wurden
zahlreiche Kundenanfragen nach weiteren Spieloptionen beriicksichtigt.
Es ist nun auch moglich, sein Personal zu versetzen, spezifische
Frachtkalkulationen vorzunehmen, Dispositionen zu erweitern oder
sich die Online-Hilfe ausdrucken zu lassen. Sechs neue Audiotracks sind
ebenfalls auf der CD enthalten.VVer das Original besitzt und davon
begeistert ist, sollte also ruhig mal wieder bei seinem Hindler
reinschauen.

install-Probleme

Sie haben die PC Power 01/97 gekauft und konnten die Vollversion nicht aus unserem Menii
heraus installieren? Keine Panik, das komplette Spiel befindet sich auf der CD und noch viel
mehr dazu.Wir hatten in letzter Sekunde die Méglichkeit, zusitzlich zu “SWotl" die offizielle
Mission-CD aus dem Hause Lucas Arts ebenfalls auf die Cover-CD zu packen. Somit haben Sie

o

r L

U\

>._

i

(P-38, P-80, He 162 und Do335) bewaltigen
kénnen. Natiirlich wollten wir diesen Bonus
unbedingt an Sie weitergeben, wobei leider
die Installationsroutine etwas verungliickt
ist. Zur Installation des Spiels, einschlieBlich
der Mission-CD, gehen Sie bitte wie folgt

: vor:

WRENCE HOLLAND |11
hy‘,‘:‘mnwu"“" e il
snapeanon it PTLEC Bl :
gl 1.) Wechseln Sie nach DOS und
Z anschlieBend in das Verzeichnis SEVV, (mit
dem Befehl: cd sew) das sich auf unserer

Cover-CD befindet.

s
™E

2.)  Sobald Sie sich in diesem Verzeichnis befinden, geben Sie einfach “Install” ein und
folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm.

Der weitere Installationsprozel findet nun wie auf den Heftseiten 8 und 9 beschrieben
statt. Wir sind zwar der Meinung, daB3 die wirklich erstklassige Mission-CD diese kleine
Unannehmlichkeit rechtfertigt, méchten uns aber trotzdem fiir unser MiBgeschick bei lhnen
entschuldigen. Und jetzt endgiiltig:Viel SpaB bei der Eroberung des europiischen Luftraums!

zusdtzlich vier brandheiBe, aktualisierte Einsitze erhalten, die Sie mit vier weiteren Flugzeugen

Heben Sie ab mit, Seite 126127
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Gelungenes
Upgrade

Die Upgrade-Aktion zur Victory 3D hitte
eigentlich schon lingst tiber die Bihne
gehen sollen, doch dann brauchte man bei
ELSA doch etwas langer. Um so
Uberraschter diirften die Besteller
gewesen sein, als man auBer dem BIOS-
Chip mit VESA 2.0 BIOS und der
Installationsanweisung sowie dem
versprochenen Spiel FX Fighter noch
zusitzlich CD mit Battle Race (neueste
Version), Windows 95-Treiber mit
DirectX sowie Windows NT 3.5 und
NT 4.0-Trieber und OS/2 Warp 3- und
Warp 4-Treiber vorfand. Man wolle sich
damit, so ein Begleitschreiben, fiir die
lange Wartezeit entschuldigen. Ein feiner
Zug von ELSA, meinen wir — da sollten
sich andere Firmen ruhig mal eine
Scheibe abschneiden...




Geschoben

Die Flipperkings aus England schlagen wieder zu, und das
nicht zu knapp: Im Marz soll Slamtilt auf den Markt
kommen, die — so scheint es — grafisch opulenteste
Pinball-Maschine. Hierbei handelt es sich um die
Umsetzung der
Amiga-Version, die
bereits fir
Aufsehen sorgte.
Aus Platzgriinden
muBten wir das
Preview ‘\m eine
Ausgabe ‘chieben
— ndachs.  ™al
erfahren Si . mehr!
Das gleiche
Schicksal wie
Slamtilt ereilte
Ubrigens auch
Battlecruiser:
3000AD.
GameTeks neueste
strategische
Simulation soll in
Kiirze auf den
Markt kommen,
und eigentlich
sollte in dieser
Ausgabe ein
Preview stehen.

; Leider erlaubte die
kurze Produktionszeit dieser Ausgabe (Sie wissen ja,
Weihnachten und so) es nicht, uns ausfihrlich mit dem
Programm zu beschiftigen.Wir vertrésten Sie daher auf
die Marz-Power.

Ebenfalls “geschoben” haben wir die Helpline dieser
Ausgabe, unter anderem mit dem zweiten Teil der
Lighthouse-Losung. Auf eines allerdings wollten wir nicht
verzichten, und das ist die langerwartete Lésung zu
Crazy Circus. Sie finden sie auf der Cover-CD und
wurde verfal3t von Julia Pétschke aus Preititz, die — wie
versprochen — dafiir ein PC Power-Jahresabo erhilt.

Last but not least sind wegen des plétzlichen
Aufkommens nicht geplanter Reviews auch die News
diesmal nur in der Light-Version erhiltlich. Wir geloben
aber Besserung...
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Computer’96 vom 15. bis 1‘%’.11.1998 in Kéln, Stand §

}WIR STA

I/ F1-manacer 96 version 2.0 _

,&’ﬁdmﬁ : jetzt mit ... Zusatzhandbuch
Sprachausgabe * Zusatzanimationen Telemetrie
Erweiterte On-Line-Hilfe
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Treffpunkt World Wide Web (1)

Machen Sie mit Markus Brodrick einen kleinen Trip durch die
groBBe Online-Welt des World Wide Web. In dieser neuen Reihe
verraten wir lhnen, welche Software Sie benétigen, welche
Angebote es gibt und was ihr kostet. Den Anfang macht - wie
sollte es anders sein? - die kunterbunte Spielewelt.

omputerspiele machen SpaB, keine

Frage. Doch irgendwo, irgendwann an

einem schénen Sommerabend in einem
halbdunklen Raum sitzend, fiel mir auf, daB ich
den groBten Teil meiner Freizeit alleine
verbrachte. Dank der vielen Spieletests findet
sich auf dem Arbeitstisch immer wieder ein
verlockendes Game, mit dem drei oder vier
Stunden schnell verbracht sind. Schon ist der
Abend gelaufen, man hat wieder niemanden
aus dem Bekanntenkreis getroffen, und trotz

Seiya's Odyssey in Meridian 59
Greetings Travelers...

g

arusme Bt o e
| garme of Meridan, 59, created by Archetype, o part of the eaterpeising opaay
227 These pages are fof those amoous sous who have been m the game for a.
widde, bat harve reached 2 bottieneck and are eager W find the path whuch leads 10
the greatest sausfaction and actssvement m the world of Mendun

As you maght Bave guasand . go b e rame of Sotya oa server 2, m0d
cccassonady [log oot server 1 as Jelfernam  usmallyiog o dhrng boers whae,
setin o € yeute & Yaskes (Aisuraka e the USA see polen spart), bt € you
45 catch e, T be ghad s hep.

hete Fages are 5 the develogmert process, 5 ey are by o means
exhsstve or complete. They are, however, the Guat of moce than one menth of
daza-gathe i iformation dremnation, 104 page

Auf dieser Homepage finden Sie alle
Informationen zu Meridian 59, dem ersten
groBen Spiel nur fiir das Internet

Meridian 59 - auch in diesem Game kénnen
Sie in sehr unangenehme Situationen kommen

der guten Unterhaltung mit dem neuen, tollen
Game macht sich ein wenig Enttauschung breit.

Viel interessanter sind Programme, an denen
mehrere Teilnehmer gleichzeitig SpaB haben
kénnen.Wenn die Spieler dann noch iiber die
ganze Welt verteilen, macht das Ganze noch
mal soviel SpaB. Das Internet bietet hierzu
ausreichend Gelegenheit, und wir wollen lhnen
einige interessante Angebote in diesem Feature
prisentieren. Zuvor werfen wir aber einen
Blick zuriick zu den Wurzeln der Multiplayer-
Games.

Das erste Spielgerit, das hierzulande von sich
reden machte, war eine kleine Konsole, die —
an den Fernseher angeschlossen, es
ermoglichte, gegen einen Freund “Tischtennis”
zu spielen. Spater schlug Atari mit seiner
Spielkonsole ein und brachte zu den Games
Space Invaders und Missile Command einen
weiteren Multiplayer-Modus, bei dem aber
nicht so viel Freude aufkam. Man konnte nicht
gegeneinander, sondern nur nacheinander
spielen.

Sicher erinnern auch Sie sich an die ersten
Autorenn-Simulationen. Bis zu vier Teilnehmer
fuhren nacheinander ihren Turn gegen die Uhr.
Die gegnerischen Fahrzeuge auf dem Parcours
lenkte der Rechner. Bei anderen Games
versuchten wir, unseren Namen so weit oben
wie moglich im High-Score-Table zu plazieren.
Fast alle friihen Commodore 64-Programme
funktionierten so.

Pitfall Il legte den Grundstein fiir heiBe
Rennen auf dem Cé64: Bei geteiltem Bildschirm
konnten zwei Freunde gleichzeitig
gegeneinander antreten. Doch nach wie vor
muBte man sich im gleichen Raum vor dem
gleichen Rechner versammeln.

Ungefahr zur gleichen Zeit aber spielten die

ersten Edelbastler mit streng verbotenen, nur
in dubiosen Liden zu erstehenden Kistchen.
Die Dinger hieBen Modems, und auBer
Insidern wuBte niemand etwas mit diesem
Begriff anzufangen.Wurde einer dieser Freaks
des unerlaubten Eingriffs in den
Fernsprechverkehr bezichtigt und konnte man
ihm das “Anschalten einer nicht genehmigten
Fernmeldeeinrichtung” (so schén hiel3 das
damals noch!) nachweisen, drohten neben der
Beschlagnahme der Hardware auch noch
wirklich tible Geldstrafen.

Auch Akustikkoppler waren damals in.
Findige Kopfe erfanden auf Fischer-Technik-

Viele Spiele, die gerne im Web gespielt
werden, sind leider nicht ganz jugendfrei




Basis ein Gerit, dal3 bei
Telefonklingeln automatisch den
Hérer abnahm und in den
Akustikkoppler legte. So
funktionierten die ersten
automatischen DFU-
Verbindungen, mit anderen
Worten: Man konnte zu zweit
oder mehrt spielen, ohne sich im
gleichen Raum oder am gleichen
Rechner zu befinden.

Warum ich das erzihle! Auch
der Fischer-Technik-Abheber
wurde vom scharfen Auge des
Gesetzes erfaBBt und verboten. Es
hieB dann eben, es sei strafbar,
elektrisch oder mechanisch in das

Fernmeldegeschehen einzugreifen.

Unglaublich, aber wahr.

Trotzdem begannen findige
Kopfe, sich Gedanken zu machen,
wie es moglich ist, zwei
Computerspiele per Modem-
Verbindung zu koppeln. Obwohl
die damaligen Ubertragungsraten
mit 300, 1200/75 oder bestenfalls
2400 Baud nicht gerade
berauschend waren, kamen die
ersten echten Multiplayer-Spiele
auf, bei denen zwei Spieler an
ihren eigenen Rechnern, per
Nullmodem oder Telefonleitung
miteinander verbunden,
gegeneinander antraten.

Obwohl die Technik der PCs

Langeweile? Im Internet finden sich auch so schéne, altmodische Sachen wie einen virtuellen
Rubik-Cube

Immer eine gute Adresse fiir Spiele im WWW:
http:iiwww.ozemail.com.aulgoanigames.html/

Stiirzen Sie sich in ein fremdes, dunkles Abenteuer im

weltumspannenden Netz

sich immer rascher entwickelte und in
Privathaushalten bald IBM-kompatible
Maschinen standen, blieb die
Datenferniibertragung ein Stiefkind. In den
80er Jahren gab es bereits Gerite mit 286 und
386er Prozessoren, es gab CGA- und VGA-
Monitore, die Modems humpelten aber immer
noch mit 2400 Baud dahin.

Auch das Internet sah noch ein wenig anders
aus als heute.Von WWW keine Spur, es
wurden brav Textseiten ibertragen. Die
einzigen Bilder, die es zu sehen gab, waren aus
ASCIl-Zeichen zusammengesetzt und nicht
bunt. Der harte Kern der DOS-Fanatiker findet
das auch heute noch gut (jedenfalls wire dann
das Internet ziemlich schnell.).

Der Sprung in die Neuzeit geschah mit der
Entwicklung der 9600 und 14400 Baud-
Modems. Neue Analogisierungsverfahren,
bessere Online-Komprimierung des
Datenstroms und Telefonleitungen, die nicht
mehr ganz so wild rauschten, ermoglichten
Datentransfer mit richtig Speed. Die Stunde
der Online-Games hatte geschlagen. Endgiiltig.
Aus dieser Zeit stammen auch zwei der
bekanntesten, iiber Modem spielbaren Games.
Fast jeder hatte irgendwo auf seiner Festplatte
den MS-Flugsimulator und Formula | Grand
Prix von Microprose. Diese Spiele
funktionierten im Multiplayer-Modus schon
sehr gut.

Eine Reihe von indizierten Games, allen
voran die Produktreihe DUUM, zeigte dann,
was Komfort ist. Diese Spiele erledigten
Rechnerverbindung und Setup ganz nebenbei.
Mittlerweile waren Modems auch nicht mehr
ein Teufelswerk, private User, Firmen und auch
der Postoberbébé haben deren Nutzen
erkannt. Dem einen machen die kleinen Dinger
das Leben leicht, dem anderen die Kasse voll.

Die Schlagworte dieses Jahrzehnts sind TCP/IP
und ISDN. Hinter diesen haBlichen
Abkiirzungen verbirgt sich die Technik, die
weltumspannendes “Daddeln” erst méglich
macht.Ab 1990 unterstiitzten immer mehr
Spiele verschiedene Netzwerksprotokolle, allen
voran IPX. Damit waren die Spiele in richtigen
Netzwerken spielbar, und es konnten endlich
mehr als zwei Spieler an einem Game
teilnehmen. Titel wie Descent machten uns
gespannt auf die Neuerungen der Technik. Bis
zu acht Spieler kénnen gleichzeitig in einem
fiirchterlich schnellen Netzwerk spielen, es gibt
keine Ruckelei und keine stehenbleibenden
Bilder. Spiele im LAN sind mittlerweile genauso
schnell wie Einzelplatz-Anwendungen, machen
fiirchterlich viel SpaB und kénnen die Spieler
Stunden um Stunden vor dem Bildschirm
fesseln. Einige Spiele unterstiitzen sogar die
Weiterleitung von digitalem Ton iiber das Netz.
Wenn lhre Soundkarte gleichzeitig aufnehmen
und wiedergeben kann, kénnen Sie so lhren
Mitspielern nette Nachrichten wie “Ich hab’
Dich!” zukommen lassen.

Das Jahr 1996 stand im Zeichen der
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Internet-Games. Auch fiir
Privatanwender ist ein Internet-
Zugang erschwinglich geworden,
die Produkte von immer mehr
Spieleherstellern unterstiitzen
eine Datentibertragung tiber das
Internet. Damit kénnen zum
Ortstarif weltweite Spielrunden
stattfinden.

Grundsitzlich arbeiten alle
netzwerktauglichen Spiele nach
dem gleichen Prinzip: Es gibt eine

DESCENT

Simply the best. Auch Descent-
Fans kénnen jetzt im Internet auf
Ihre Kosten kommen

5
¥

;“'ﬂq.

=

im Web

Egal, welches Lieblingsspiel sie haben, mit Kali laufen fast alle Games

o R

sogenannte Serveranwendung und eine oder
mehrere Clientanwendungen. Darin
unterscheiden sich weder Modem- noch
kabelgestiitzte Programme. Letztendlich stellt
auch das Internet nur ein globales WAN dar, in
dem viele Rechner (ber Telefon-, Glasfaser-
und Satellitenleitungen miteinander verbunden
sind.

Das funktioniert so: Irgendwo in einem
Netz oder an einem Ende eines (Telefon-)Ka-
bels befindet sich ein Rechner mit der
Serveranwendung. Das andere Ende der Kette
bilden die Rechner mit den
Clientanwendungen. Der Server erzeugt die
gemeinsame Spielumgebung, in der sich alle
Clients treffen. Der Datenstrom, der zwischen
Server/Client und allen weiteren Clients flieBt,
enthilt unter anderem folgende
Informationen:

® Alive — ist der andere Rechner noch
erreichbar?

@ Position der eigenen und der gegnerischen
Spielfigur in der Oberflache.

muB eine Netzwerk- oder Modem-
Verbindung mit dem Protokoll IPX
unterstiitzen. Der Rest ist ganz einfach:
Zunichst stellen Sie eine Verbindung mit
dem Internet her, dann loggen Sie sich bei
einem der zahlreichen Kali-Server ein.
Dort finden Sie Spielpartner und haben
auch eine Moglichkeit zum Chat. Haben
Sie einen neuen Spielpartner gefunden
oder die Person, mit der Sie spielen
wollten, hat ebenfalls den VWeg zu dem
_Kali-Server gefunden, starten Sie einfach
das gewiinschte Spiel. Kali gaukelt der
Applikation vor, sie befinde sich in einem
IPX-Netzwerk, und schon geht’s los.

Einzige Voraussetzung: Ihr Lieblingsspiel |

@ Richtungsinformationen (Wohin geht die
Figur, wohin zielt sie mit einer Waffe).

® Bewegungsgeschwindigkeit.

® Punktestinde,Vitalitits- und
Bewaffnungsstatus.

@ Namen und Outfit der Spielfiguren, z.B.

- griine Hose oder rote Jacke.

@ Messages — adressiert oder globale
Nachrichten im Spiel.

® Levelinfos — verlaBt einer der Spieler einen
Level, folgen alle weiteren.

Dieser Informationsflul wird stets an alle an
einem Spiel beteiligten Rechner weitergeleitet.
Dadurch sind auf allen Rechnern die
Spielumgebung, die Position aller Teilnehmer
sowie der Gegenstinde und allem weiteren
stets gleich.Verdndert sich ein Zustand,
bekommen dies alle Rechner mitgeteilt. Richtig
“flott” im Internet funktionierende Games
wurden erst moglich, als die Datenmenge, die
fiir diesen aufwendigen Informationsaustausch
notig ist, weitgehend reduziert werden konnte.

Auch wenn Informationen in einem

Kali macht's moglich

= N

'\L][ .

Playving Ganes with Kali

i T the bempan o sl
iy

2,22} et e T

http:llww.axxis.com/kalilplaykali.html
Unter dieser Adresse kénnen Sie das

ultimative Tool Kali, um Spiel im Internet
benutzen zu kénnen, beziehen
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Netzwerk fast lichtschnell iibertragen werden,
treten durch die gewaltigen Entfernungen und
die vielen Knotenpunkte, die das Signal von
einem Rechner zum anderen durchlaufen muB,
Verzégerungen ein.Wire nun die zu
libertragende Information zu groB, wiirden die
Spiele nur in Zeitlupe laufen.Auch dieses
Problem wurde von den Programmierern
zufriedenstellend geldst.Ein kleiner Tip am
Rande: Falls Ihre Internet-Spiele zu langsam
laufen, benutzen Sie das Dienstprogramm Ping
(hat jeder Windows 3.1 |- und Windows 95-
Benutzer), um festzustellen, wie lange lhre
Pakete zum Fernrechner laufen. Bei Zeiten
iiber 100 ms wird der Spielverlauf meist
quilend langsam, und Sie sollten sich einen
Server oder Fremdrechner in der niheren
Umgebung suchen.

Endlich! Los geht es mit den WWWV-Spielen!
Leider muB ich an dieser Stelle erwihnen, daB
wir iiber das zur Zeit wahrscheinlich beste
und beliebteste Internet-Spiel nicht berichten

eine einigermaBen ziigige Verbindung zum
Web anbietet, kénnen Sie zum Ortstarif
fast so gut wie mit einer exklusiven
Modem-Verbindung spielen.

Eine Probeversion von Kali finden Sie
auf vielen Webservern. Damit kénnen Sie
jeweils |15 Minuten spielen, dann wir die
Verbindung zum Spielpartner
unterbrochen. Falls dieses Tool ihnen
gefillt, kénnen Sie das Programm fiir 20
Dollar registrieren lassen und kommen
so in den Besitz einer uneingeschrinkten
Vollversion.



Server | Manbers

1. Bliz Krieg
2 Conra

3 Casady
4. Comne
5. Deadra
6. Dynelle
7. Eve

8
9.

Anmeldung an einem Meridian 59-Server. Zuerst werden
Sie Uiber alle Mitglieder der hiesigen Gemeinde informiert

Ooops ... Da hat mich der lible Gesell vom anderen Ende

der Welt wohl erwischt!

entwickelt wurden. Meridian 59
von 3DO ist ein solches Spiel. Es
basiert auf der Idee, im Internet
Server einzurichten, deren
Benutzer jeweils eine eigene
virtuelle Welt erstellen. Der
Server gibt den Rahmen einer
Welt und einer Gesellschaft vor,
in der sich alle Spieler befinden.
Im Laufe der Zeit, mit
wachsender Anzahl von
Mitspielern, werden Orte
gegriindet und Grenzen gezogen.
In diesen Bevélkerungen
entwickelt sich eine Infrastruketur
mit alle Hohen und Tiefen des
Lebens. Zu Spielbeginn werden
Sie ohne Hab und gut, ohne
Erfahrung und besondere
Fahigkeiten als Novize in der
kiinstlichen Welt auftauchen.

Mit steigender Spielerfahrung
werden Sie lhren Platz'in der
Gesellschaft des Servers
einnehmen. Sie erarbeiten sich
einen Platz in der virtuellen
Realitdt des Servers, werden
erwachsen und nehmen am
rauhen Alltag teil. In dieser VWelt
kann lhnen alles passieren. Sie
kénnen reich und michtig werden
oder in einer Fehde ein friihes
Ende finden. Meridian 59 ist zur
Zeit das einzige Spiel, daB in einer
nahezu unbegrenzten Gemeinde

diirfen. Es steht leider auf dem Index. Das soll
dem SpielspaB3 aber keinen Abbruch tun. Es
gibt eine ganze Menge neuer und klassischer
Spiele, die speziell fiir das Internet geschrieben
wurden oder sich zumindest dort spielen
lassen.

Auf diversen Webservern finden sich kleine,
amisante Spiele, die den harten Alltag eines
Internet-Surfers ein wenig versiiBen kénnen.
Darunter sind ein virtueller Rubik-Wiirfel und
so wunderschone Klassiker wie Blockout oder
Tetris. Jede Search-Engine prisentiert lhnen
bei Eingabe von “Internet-Games” eine Unzahl
von Spielen, die im Net laufen.

Diese kleinen Zeitvertreiber haben den
Vorteil, daB sie nicht viel Bandbreite brauchen
und daher auch auf weit entfernten Rechnern
ziigig laufen. Aber keine Angst, es gibt auch
richtig tolle,“groBe” Spiele, die eine spezielle
Schnittstelle zum Internet haben. Dazu zihlen
solche Klassiker wie Sid Meyer’s Civilisation, das
unter dem Namen Civnet Verbindungen zu
anderen Spielern lber das Internet anbietet.
Ein weiteres Game, dal3 speziell fiir das VWeb
konstruiert wurde, ist Destiny — Gottspieler
kommen also voll auf ihre Kosten. Falls Sie
naher interessiert sind, kénnen Sie die
Reviews zu beiden Spielen in vorangegangenen
Ausgaben der PC Power lesen.

Ein ganz neues Kapitel in der Geschichte
der Computerspiele sind Titel, die
ausschlieBlich fiir den Betrieb im Internet

von Spielern ablauft. Leider hat es auch
entscheidende Nachteile, die seinen Erfolg in
Deutschland wahrscheinlich stark
einschranken werden.

Denn: Meridian 59 kann nicht solo gespielt
werden.Wenn Sie spielen wollen, miissen Sie
sich auf lhrem Server einloggen, sonst liuft das
Spiel nicht. Also werden sich zu den
Anschaffungskosten des Spiels, die derzeit bei
etwa 40 Dollar liegen, noch betrichtliche
Kosten addieren. Falls Sie an dem Game
interessiert sind, kénnen Sie kurz
liberschlagen: Telefongebiihren, je nach
Internet-Provider Online-Gebiihren und dazu
noch die monatliche Online-Gebiihr fiir den
Meridian 59-Server, die momentan bei zehn
Dollar liegt. Es entstehen also betrichtliche
Kosten, zumindest in Deutschland. Egal, wie
interessant das Spiel auch sein mag, wenn Sie
in der Anfangsphase tiglich eine Stunde
spielen, kostet Sie das fast 200 Mark im Monat.
Ein biBchen happig, oder!?

Ein weiteres interessantes Abenteuer im
Internet ist D. Ich méchte hier gar nicht viel
verraten. Lassen Sie sich einfach iiberraschen
und loggen sich unter folgender Adresse ein:
http:/lwww.acclaimnation.com/Dlindex.htmi.
Ich wiinsche |hnen bis zur nichsten Folge
dieses Features mit weiteren Tips, Tricks und
heiBen Games viel SpaB3 in einem diisteren
Abenteuer, jenseits von Gut und Bose, am
anderen Ende der Welt.

American Standard Code for Information
Interchange, Standard-Zeichensitze, die von
allen Rechnern verstanden werden, sprich

Aski

MaBeinheit, kommt aus der Telegraphie.

| Baud = | Bit/sec

Chat = engl."Schwitzchen”, mit anderen
Netzwerkeilnehmern kommunizieren

(demnéchst mehr dazu)

Integrated Services Digital Network

Multifunktionsleitung. Wird von den

Telefonfirmen angeboten, erméglicht digitale

anstatt analoger Verbindung, hohe
Dateniibertragungsrate und gute
Telefonqualitit mit diversen
Komfortmerkmalen

Protokoll der Novell-Netzwerke

Local Area Network.Verbindet z.B.
Arbeitsplatzrechner

Modulator - Demodulator, erméglicht
analoge Verbindung von Rechnern per

Telefonleitung

Programm, das den Datenaustausch

zwischen Rechnern im Netzwerk kanalisiert

und lberpriift

Null-Modem = Kein Modem. Spezielles
Ver-bindungskabel, tiuscht Rechnern

Modems vor

Modems und ISDN-Gerite

komprimieren in speziellen Prozessoren
den Datenstrom. Ermoglicht bis zu 2,4-fach

héhere Datentibertragungsrate

Transmission Control Protocol —

Internet-Protocol. Mit dieser Bezeichnung
wir die Familie der Datentlibertragungs-
Protokolle des Internet benannt, verbindet
auch unterschiedliche Betriebssysteme

Wide Area Network, Gegenteil von LAN

Das Internet ist ein YWAN

World Wide Web
Grafische Benutzeroberflache und -
fiihrung im Internet
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Das kommt 1997!

Die Stadt der verlorenen Kinder 28
Riverworld 30
Stars 20
Wings of Sail 22
Action

Captain Quazar 92
Dragon Heart: Fire & Steel 84
Gex 82
Pancer Dragoon 76
Skynet Revenge 80
Tailchaser 96
Tunnel B 1 34
XS - Shield Up, Fight Back 89
Adventure

Blue Ice 56
Dragon Lore 2 a4
Dunkle Schatten 2: Im Netzwerk gefangen 86
Leisure Suit Larry: Yacht nach Liebe 50
Phantasmagoria 2: A Puzzle of Flesh 38
Titanic: Adventure Out of Time 21

Brettspiel-Umsetzung

Cluedo 94

Risiko 20

Flug-Simulation

Jetfighter 3 88

SimCopter 48

Renn-Simulation

Have a N.I.C.E. Day 32
Rollenspiel

Das Schwarze Auge llI: Schatten liber Riva 52

Strategie

Harpoon Classic ‘97 54

M.A.X. 42

Wirtschaftssimulation

American Dream 78

Grand Prix Manager 2 46

MadTV 2 36

Die Siedler II-Mission CD 58
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Die Spiele, die wir in der PC POWER vorstellen, werden von uns
auf alle wichtigen Aspekte hin iiberpriift, aus denen sich spiter die
Wertung ergibt.

Bei unserem Punkt-Wertungssystem werden alle wesentlichen
Spielanteile addiert, so daB sich die Gesamtwertung, also der eigentliche
SPIELWERT, ergibt. Dieser liegt bei maximal 100 Punkten, die sich wie
folgt verteilen:

Grafik: 20 Punkte

Hier bewerten wir nicht nur die optische Schénheit stehender Bilder,
sondern auch Animationen, ruckelfreies Scrolling und FX. Eine schlechte
Grafikwertung kann sich auch negativ auf den Spiel-/Dauerspaf
auswirken.

Sound: 20 Punkte

Zum Sound gehort eine angenehme Musikuntermalung, eine (falls
vorhanden) klare Sprachausgabe und die Kompatibilitit mit den
gingigsten Soundkarten. Mieser Sound oder kaum versténdliche Worte
kénnen sich auch negativ auf den Spiel-/DauerspalB auswirken.

Handhabung: 10 Punkte

Hierzu zdhlen vor allem die Installation, das Handbuch,
Speichermoglichkeiten und Hardware-VYoraussetzungen. Ein Programm,
das z.B. laut Yerpackung Windows 95-tauglich ist und dann doch nicht
lduft, wird hier entsprechend abgewertet. Auch mangelhafte Maus-,
Joystick- oder Tastatursteuerung werden bei der Handhabung
beriicksichtigt; sofern dies spielentscheidend ist, wird es sich auch auf den
Spiel-/DauerspaBl auswirken.

Spiel-/Dauerspal: 50 Punkte

Das wichtigste Argument fiir den Spielekauf:Wie gefillt uns das Spiel? Ist
es in einer Stunde durchgezockt oder hat man wochenlang etwas davon?
Stimmt das Preis-/Leistungsverhiltnis oder versucht hier jemand, mit
einem miiden Game schnell noch einen Hunderter zu verdienen? Erfiillt
es die Erwartungen, die man an das jeweilige Genre setzt? Bringt es Neues
oder handelt es sich um ein Konzept, das schon mehrfach umgesetzt
worden ist? All diese und noch mehr Aspekte werden bei Spiel-/Dauerspal}
beriicksichtigt werden. In der Spielebesprechung erfahren Sie jeweils die
Einzelheiten.

Aus der Gesamtwertung kénnen Sie entnehmen, ob sich der Kauf eines
Spiels lohnt oder nicht.Was aber selbstverstindlich nur unsere Meinung
ist, die Kaufentscheidung féllen Sie ganz allein.

Der PLATIN-AWARD ist eine besondere Auszeichnung, die wir dann vergeben,
wenn uns ein Spiel ganz besonders gut gefallen hat. AuBerdem wollen wir mit
diesem Pridikat die Leistung des Herstellers wiirdigen. Spiele mit dem Platin-
Award miissen nicht zwangsliufig (iber 90 Punkte in der Wertung erhalten.



O Gremlin Interactive 1996, All rights reserved. Vertrieb durch FUNSOFT.

In Realms of the Haunting iibernehmen Sie die Rolle des jungen Adam Randall. Durch den plotzlichen Tod seines Vaters verschliigt es Adam in das entlegene
Dorf Helston, wo die Dinge nicht so sind, wie es auf den ersten Blick scheint. Durch den Inhalt eines seltsamen Paketes, das er von seinem Vater geerbt hat,

wird Adam in eine verworrene Geschichte aus Zeit und Raum geworfen. Mehr als 120 Minuten Videosequenzen und 3D-Gameplay mit Hunderten von

Schauplitzen, Ddmonen, schwarzer Magie, Terror und Wahnsinn erwarten Sie in diesem geheimnisvollen Adventure!

s PCtotal

PC GAMES - 87% PC ACTIO

10

N - 86% PCTOTAL 87%

WTERACTIVY

Vertrieb: Rushware GmbH, Tel. 0 21 31/60 70, Fax. 021 31/6071 11 * Profisoft GmbH, Tel. 05 41/12 20 65, Fax. 0541/12 24 70 » Schweiz: ABC SPIELSPASS
AG.Tel. 081/7852960, Fax. 081/7851222 » Osterreich: ABC SPIELSPASS Grolihandels GmbH, Tel. 05523/565 10, Fax. 05523/647 94



Und ich diise, diise, diise im Sauseschritt...

f

Stars!

Fast so lange, wie es Computer gibt, gibt es auch schon
Strategiespiele. Seitdem ist dieses Genre stiandig weiterent-
wickelt worden. Stars!, das neueste Produkt von empire
Interactive, 1aBt die Konkurrenz nun gleich in mehr als einer
Beziehung Lichtjahre hinter sich. Jonathan Eves flog hinterher.

as Grundprinzip dieser Spiele ist
einfach: Beginnen Sie ganz klein,

D kaufen und verkaufen sie und

wachsen sie dabei. Bilden Sie dann Allianzen

Armed Probe #1 = Fuel & Cargo =| |

mit lhren Nachbarn — so lange, bis Sie zu Prog Fuel L
grof sind, um von irgendeinem Gegner noch — fll!ll" |
vernichtet zu werden. Im Prinzip kann man ket & Butaion by
dieses Genre (iberall plazieren: Auf der Erde, . OkT
in der friihen Menschheitsgeschichte, auf Oesbbaq RS Ll
Fantasy-Erden oder im Weltall. Letzteres G;m] i l o D
scheint mir hierfir am besten geeignet. Denn Fleet Waypoints = PamBEN y
im All gibt es die stirksten Waffen, die =
schnellsten Sternenkreuzer und hin und : 'f
wieder das tolle Gefiihl, gerade einen ganzen P = Batte Pian:[Detoutt__ =] {ID#101 [X: 1605 Y: 1223 Cetus’
Planeten voller Aliens zerstért zu haben. it Ext. Rosigs T61y | | 7511 light years from Armed Prabe #1 %=
Genau das ist es, was auch den Reiz von Percent Cloaked None | | 4 | ! ﬁ
Stars! ausmacht. Und der hohe split | Spiican| Werge | - :
Komplexititsgrad, der von keinem anderen I” Repeat Orders ® e % Sl suary =
vergleichbaren Spiel erreicht wird, sorgt fiir Waypoint Task j‘lﬁ [Long Range Scout #2 :'I
zusitzlichen Spielspal. - -

Wi Year: 2400 Messages: 10f5 |
Hohe Spieltiefe p: You can hide unimportant ilﬂ.
Bei Stars! haben Sie die Kontrolle iiber fast messages by clicking the checkmark in RHlG
alle Aufgaben, die mit dem Management einer  |[the messages titlebar. You can reshow ,!_*:,T

VWeltraumflotte verbunden sind, angefangen
vom Design und Bau der Raumschiffe fiir
interplanetare Erkundungen, bis zur
Erschaffung neuer Rassen. Hierbei haben Sie

T Stars! — A Barefoot JayWalk — Humanoids — game m1

File View Tum Commands Report Help

S EE% WO B[ -Ji@ ]

e B &

')
o
5

Achten Sie auf jedes Detail!

die Auswahl zwischen zehn verschiedenen
Spezies mit vierzehn Charakter-
Eigenschaften. Die Entscheidung flir einen
bestimmten Alien-Typ ist entscheidend fiir
die spitere Karriere, je nachdem ob diese
Figur Pirat oder Diplomat werden soll, oder
einen ganz anderen Beruf ergreifen wird.
Vor Beginn des eigentlichen Spiels erzeugt
ein Zufallsgenerator die Sternenkarte. Dichte
und GroBe lhres Universums kénnen Sie
individuell festlegen. AnschlieBend bauen Sie
Ihr Raumschiff und beginnen mit der
Eroberung der “unendlichen Weiten”.

Ultimativer Raumkreuzer
Ein schones Feature bei diesem Spiel ist die
permanente Erforschung und Entwicklung
neuer Technologien. Diese wird auf sechs
verschiedenen Fachgebieten betrieben, zum

Innerhalb eines Zeitraums von 24 Hulls
kénnen Sie nach und nach rund 300

y[oB PC Power Februar 1997

verschiedene Technologien entwickeln, sofern
Ihre Forscher fleiBig sind und iiber die
richtigen Ressourcen zum Bau der Gerite
verfiigen. Spielziel ist es,am Ende den
ultimativen Raumkreuzer zu konstruieren.
Zwischen einem und |6 Spieler kénnen sich
an diesem Wettlauf der Sternenkrieger
beteiligen.Wahlweise kénnen Sie dabei lber
Netzwerk spielen oder am heimischen PC
gegen eine beliebige Anzahl von
Computergegnern antreten.

Eine Flotte von Sternenschiffen bauen und
managen ist keine einfache Aufgabe.Wie bei
Strategiespiele iiblich, brauchen Sie auch bei
Stars! eine Weile, bis Sie mit dem Spielprinzip
vertraut sind. Um lhnen den Einstieg zu
erleichtern, hat empire ein |50 Seiten starkes
Handbuch in die Packung gelegt. AuBerdem
gibt es ein paar Hilfe-Tabellen, ein Online-

Cost: -
Ironium 122kT  Armor: 500dp Beispiel Elektronik und Biotechnologie. Mit Manual und Verweise auf aktuelle Web-Sites
Boranium IS1KT  Shields: 800dp den richtigen Erfindungen sind Sie mit neuesten Infos zum Spiel. So haben Sie
Sot L g i, hlieBend Ihren Gegenspielern i inmal ei M lesen, b
Ritourcas 5 Claskilan: 0%0% anschlieBend Ihren Gegenspielern immer erst einmal eine ganze Menge zu lesen, bevor
Init/Move: /- eine Nasenlinge voraus. Sie mit lhren Raumschiffen abheben kénnen.

Aber fiir ein solches Spiel lohnt meiner
Meinung nach die Einarbeitung. (1)
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Segeltorn mit empire

Als ersten Titel einer Serie von Echtzeit-Stragiespielen bringt
empire nun Age of Sail heraus. Kipt'n Jonathan Eves spannte
schon mal das Segel auf.

rinnern Sie sich noch an die legendiren
E Errol Flynn-Filme, in denen dieser als

mutiger Kapitan britischer
Schlachtschiffe gegen feige Piraten kimpfte?
Age of Sail bringt den Glanz und die Spannung
solcher alter Hollywood-Schinken in ganz
neuer Fassung auf lhren Bildschirm. Im Range
eines einfachen Schiffsjungen beginnen Sie das
Spiel im Jahr 1775. Ihre Aufgabe: Sie miissen
sich in den kommenden 45 Jahren zum
Admiral hochdienen. Kein leichter Job,
schlieBlich bietet die hohe See zahlreiche
Abenteuer und Gefahren.

Neue Engine fiir
Echtzeitkdmpfe

Die Programmiertruppe Talonsoft hat fiir
dieses Spiel eigens eine neue Kampf-Engine
programmiert, welche die zahlreichen
Echtzeitkdmpfe und Schlachten auf hoher See
simuliert. Hierzu gehéren auch die besonders
beeindruckende Schlacht von Trafalgar. (Am
gleichnamigen Square in London spielen
britische Autofahrer die ergreifendsten
Schlachtszenen noch heute tiglich wihrend
der Rush-hour nach.)

Dieses Spiel verwandelt Sie von der blassen
Landratte zu einem echt kernigen Seebiren.
Dabei vermittelt Ihnen die Simulation die
Grundlagen des Segelns (bei Seekrankheit: Nie
gegen denWind libergeben!) und die “Basics”
der Seeschlacht. Mit zahlreichen Feinheiten,
beispielsweise stindig drehenden Winden,
sorgt das Spiel dabei fiir einen hohen
Realitdtsgrad.

Dabei bietet das Spiel auch eine reiche
Auswahl an Schiffen. Rund 600 Kihne von der
Schaluppe tiber den hollandischen Tiefsee-
Kieselsteinfrachter bis zur Galeone wurden
liebevoll in 3-D gerendert und historisch

akkurat wiedergegeben. So legendire
englische Schiffsnamen wie Victory,Vengeance
und Saratoga durften dabei natiirlich nicht
fehlen.

Rund 100 spielbare Szenarien
Mit einem dieser Schiffe stechen Sie dann in
See,um eine der groBen Seeschlachten
nachzuspielen, beispielsweise die Schlacht von
Trafalgar oder den Kampf der jungen US-
Staaten-Flotte gegen die britische Royal Navy.
Rund 100 dieser Szenarien kénnen Sie
nacheinander durchspielen: Offensichtlich
haben die Programmierer so manche Nacht
iiber sperrigen Folianten gebriitet, bis sie das
gewaltige Datenmaterial fiir diese historisch
korrekte Simulation gesammelt hatten.

Im Options-Menii kénnen Sie sich
entscheiden zwischen dem Campaign-Modus,
bei dem Sie rastlos von Schlacht zu Schlacht
segeln, und dem etwas einfacheren Kampf-
Modus, in dem Sie sich einzelne Schlachten
heraussuchen kénnen.AuBerdem konnen Sie
mit dem integrierte Editor eigene Szenarien
kreieren, wenn lhnen der mitgelieferte Vorrat
nicht mehr ausreichen sollte.

Wie bei derartigen Simulationen
mittlerweile allgemein iiblich, kénnen Sie auch
Age of Sail Giber ein Netzwerk gegen Freunde
oder head-to-head gegen den Computer
spielen. Fiir Menschen mit wenig Strategie-
Erfahrung gibt es einen vereinfachten
Spielmodus, bei dem der Computer in
gréBeren Schlachten den Lowenanteil der
Arbeit iibernimmt, wihrend sich der Spieler
auf das Steuern einiger weniger Schiffe
konzentriert. (Geriichteweise arbeitet
Talonsoft auBerdem an einem noch
einfacheren Klaus-Modus: Hier muB der
Spieler lediglich noch Wasser von Land

Die Schlacht von Trafalgar brachte nichts ein

farblich unterscheiden kénnen — die
eigentliche Spielfiihrung iibernimmt der
Computer.)

Anm. des Chefstechers: Muf3 ich eigentlich ein
Messer mitnehmen, bevor es an Bord geht?
Irgendwie muf ich doch in See stechen konnen...

Empire hat sich bei diesem Game bemiiht, eine
komplexe Simulation fiir den Spieler moglichst
einfach und doch realititsnah umzusetzen.
Trotzdem wird es laut empire geraume Zeit
dauern, bis Sie das Spiel und alle zugehorigen
Szenarien souverin beherrschen. (D]

Mit dem Wind nach Westen - und ab!

Die Schlacht kann beginnen

Du kriegst gleich eins vor den Bug

yv3 PC Power Februar 1997
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Activis

it A-10 Cuba kommt eine
strategische Flugsimulation auf uns zu,
der nicht zu Zeiten der Kubakrise
spielt, sondern eine mogliche Konfliktsituation
aus der Zukunft vorwegnimmt. Und wieder
geht es unter anderem um die sogenannte
Schweinebucht. In 16 Missionen wird der
Spieler ein Terrain von weit mehr als 15.000
Quadratmeilen tiberfliegen kénnen, im

& 7 Pa

as Jahr: 6225. Und wieder stehen sich
D zwei Kriegsparteien der Zukunft

unerbittlich gegentiber. Schauplatz der
Schlacht ist der Wiistenplanet Tawy, daher auch
der Name des Spiels: Sand Warriors. Bei den
beiden Kriegsparteien handelt es sich um die
dltesten Familien Tawys, die um das Recht
streiten, den immer unbewohnbarer
werdenden Planeten zu verlassen und statt

Netzwerkmodus
sogar mit oder gegen
den einen oder
anderen Kumpel.

Anm. des Chefsteigers:
Ich wuBte ja schon
immer, daB Untertage-
arbeiter nicht die ganze
Zeit arbeiten...

Strategen aufgepaBt! Mit Dark Reign
kommt ein Echtzeit-Action-Strategical auf uns
zu, das sich laut Activision wie eine
Kampfsimulation spielen soll. Ein non-linearer
Kampagnenverlauf soll dabei fiir gréBtmaogliche
Unvorhersehbarkeit sorgen. Die K| wird vom
Spieler selbst kontrollierbar sein und soll sehr
variabel arbeiten
kénnen, ein
Construction-Kit
wird es ebenso geben
wie den Netz-
werkmodus (acht
Spieler) und eine
Internet-Option (vier
Spieler). Wir sind
gespannt!

Sand WdFfiors
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1997 - ein guter Jahrgang?

Flr uns Gamer verspricht 1997
ein interessantes und
abwechslungsreiches Jahr zu
werden. Obwohl sich nicht alle
Hersteller in die Karten schauen
lassen, hat Martin Mirbach
schon jetzt einige Titel
zusammengestellt, die uns in
diesem Jahr erwarten.

Zur Generaliiberholung befindet sich
derzeit Interstate 76 auf den GroBrechnern
der Activision-Labors. Bei dem aggressiven Car
Combat-Spiel wird es zwar keine feste
Streckenfiihrung geben, sondern nur offenes
Terrain, dafiir aber um so mehr Gelegenheit

WARNING i nterstate 76

B sHANvarils Wik : |
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zum gegenseitigen Crash. Die Handlung wird
vor dem Hintergrund der Olkrise in den
70ern angesiedelt sein, aus diesem zeitlichen
Rahmen stammt auch der Soundtrack. In
technischer Hinsicht wird es viele
verschiedene Kameraperspektiven geben, 25
Missionen, ebenso viele Autos und 20
Waffensysteme. Fiir den Anfang gar nicht
schlecht, oder?

.
L E IO dessen einen neuen

zu besiedeln: die Erde.
Deswegen werfen sie
alles in den Kampf,
was (Waffen-) Keller
und (Munitions-)
Kiiche zu bieten
haben. Die ersten

Grafiken des 3-D-



Action -Spiels sehen bereits sehr
vielversprechend aus.

Frihestens im Spatsommer
(schéne Formulierung, nicht?)
erwartet uns mit Fallout das erste
GURPS-Rollenspiel. Das lustige
Kirzel steht fiir Generic Universal
Role-Playing System, mit dem wir in
Zukunft wohl noch &fter
Bekanntschaft machen werden.
Fallout ist die Computer-
Umsetzung eines traditionellen
Spiels vor dem Hintergrund eines
postnuklearen Endzeit-Szenarios.
Uber Generationen konnte eine
Gruppe Uberlebender in den
unterirdischen Bunkersystemen
einer amerikanischen GroBstadt
tiberdauern, doch jetzt muB ein
Freiwilliger (Sie!) zuriick an die verseuchte
Oberfliche. Er weif} nicht, was ihn dort
erwartet. Wir schon: Monster, Mutanten,
Meuchelmérder und eine Spielumgebung teils in
2-D, teils auch in 3-D.

Hurra, Erik, Baleog
und Olaf sind wieder
da! Mehr als drei
lange Jahre hat die
riesige Fangemeinde
darauf warten
missen, dal3 die drei
unerschrockenen
Wikinger ihrem Feind,
dem michtigen
Tomator, entfliechen
koénnen. In diesem
Jahr werden Sie es
endlich schaffen und
in Norse by
Norsewest - The
Return of the Lost
Vikings erneut lber
unsere Bildschirme
herfallen. Auf der

Fallout

Suche nach einer
Zeitmaschine, die sie
zuriick in die eigene
Epoche bringen kann,
werden sie durch viele
Welten reisen und
gegen machtige neue
Gegner kimpfen
missen. Zum Gliick
haben sie dem
Tomator jede Menge
Waffen und Hi-Tec-
Spielzeug stibitzen
kénnen und auch
noch zwei neue
Freunde gefunden:
Fang, den Werwolf,
und Scorch, den

u feuerspeienden
Drachen. Machen Sie sich gefaBt auf ein rasantes
3-D-Action-Festival fiir die ganze Familie!

Extra fir Klaus, der ja sonst nix
mehr testet, kommt auch eine
Schachsimulation aus dem Hause
Interplay. Bei Chess
handelt es sich um das
erste vom
amerikanischen
Schachverband USCF
abgesegnete
Computer-
Schachspiel, das tber
eine riesige Bibliothek

Eroffnungen!!!) und
die angeblich bisher
stirkste Kl auf diesem
Gebiet verfiigen soll.
Den Neulingen steht
ein einfuhlsamer Lehrer zur
Verfiigung, die alten Hasen werden
in dem 200 Seiten starken
Handbuch viel Wissenswertes aus
der Historie des Spiels finden und

(mehr als 300.000 \

sich Uber Portraits der besten Spieler freuen.
Die Grafik sieht jedenfalls recht
vielversprechend aus.

Parallax Software, die Macher von Descent,
kennen sich aus mit schnellen 3-D Engines.
Deswegen durften sie auch genau diesen Teil zu
Forgotten Realms: Descent to
Undermountain beisteuern. Das 360-Grad-3-
D-Action-Adventure ist in der Umgebung des
beliebten Rollenspiels
Forgotten Realms
angesiedelt. Auf der
Suche nach dem
magischen Schwert
von Lloth geht es fiir
den Spieler eigentlich
nur um eins: toten
oder getotet werden.
Wer will, kann sich im
Multiplayer-Modus
auch gegenseitig
niedermetzeln.

AuBerdem befindet
sich bei Interplay noch
Die by the Sword in
der Mache, wovon wir
lhnen leider noch
keine Bilder zeigen kénnen. Das 3-D-Beat'em-
Up widmet sich dem Thema Schwertkampf,
kommt als DOS-Version und wird neben einem
Trainingscamp fiir schwere Combos auch einen
eigenen Move-Editor bieten.

Forgotten Realms

Forgotten Realms

>y
e

Electronic Arts

us der zu recht beliebten Reihe EA Sports
Awird in diesem Jahr der Titel College

Football USA 97 an den Start gehen. Bis
zu |16 Spieler kénnen sich hierbei mit

samtlichen elf Teams herumschlagen. Ob das
Spiel den weiten Weg in die Regale deutscher

Caflege Football UsA 97

@ CollegeGBEILEN BISA YRR

Hindler schaffen wird, bleibt allerdings fraglich.
Na, immerhin haben wir ja das phantastische
NHL 97...

Ebenfalls von Electronic Arts vertrieben wird
das lang ersehnte Creation aus dem Hause
Bulifrog. Die Erde der Zukunft ist wie in jedem

AR
TEAM

RAME ERIX SCOTT

LINEBACKER

POSITION
NOMBER 23

WEIGHT 284
ASPORR
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Creation

zweiten Spiel unbewohnbar geworden, lediglich
eine Unterwasser-Fauna hat die Katastrophe
iberlebt. Auf einem fremden Planeten
erschaffen irdische Forscher daraufhin eine
Meereswelt mit nahezu identischen

Bitte umblittern =

Creation




Lebensbedingungen, und siedeln dort die
restliche Spezies der Erde an. Doch Gefahren
lauern iiberall, von der berauschenden, aber
hochgradig abhangig machenden Pilzkultur, bis
zu genetischen Mutationen. Besonders
zahlreiche neuartige Lichteffekte verleihen den
edlen Grafiken zusitzlichen Charme.

Ebenfalls von Bullfrog kommt Theme
Hospital auf die Monitore dieser Welt. Nach
dem ungeheuren Erfolg von Theme Park (eine
Million verkaufte Exemplare, einige Charaktere
des Spiels haben in Theme Hospital
Gastauftritte!) darf der Spieler nun sein eigenes

etri heil! Alle Forellenziichter und

Waljiger diirfen sich freuen, mit

Trophy Bass 2 wird die Fortsetzung
eines der beliebtesten Angelspiele iiberhaupt
auf den Markt kommen. Nicht nur die wenig
berauschenden Videos des ersten Teils wurden
von Grund auf getunt, auch am Gameplay
selbst haben die Entwickler ordentlich Hand
angelegt.An zehn naturgetreu nachgestalteten
Seen (das gilt auch fiir die Tiefe) kénnen Sie
demniachst weitaus mehr Kéder auswerfen als
je zuvor.AuBerdem
erhalten Sie wichtige
Tips von (in Amerika
beriihmten)
Profianglern, gegen
die Sie im Spiel auch
personlich antreten
diirfen. Und die
Multiplayer-Option
gibt es diesmal fiir
Internet, Netzwerk
oder Modem.

Und noch ein
Nachfolger! Etwa im
Juni wird das 360-
Grad-3-D-Adventure

P RE WV I E W

Shivers 2

Krankenhaus managen.
Stoff fiir skurrile
Situationen gibt's dabei
genug. Oder wie
wiirden Sie eine
Psychatrie voller Elvis-
Imitatoren handhaben?
Die Grafiken kommen
diesmal nattirlich in
SVGA, einen Multiplayer-Modus fiir vier Spieler
gibt es ebenfalls. Apropos Bullfrog: Natiirlich
haben wir Populous Il nicht vergessen, alle
unsere Anfragen wurden jedoch im Keim
erstickt. Aber wir bleiben immer hart am Ball!

Zum AbschluB3 des EA-Kapitels noch eine
Kurzmeldung von Origin.Auch hier hat man
nicht geschlafen und sich dem wachsenden
EinfluB von Billyboy Gates’ zweitliebsten
Spielzeug beugen missen. Unter dem Titel The
Kilrathi Saga kommt Wing Commander, Teil |-
3, erstmals in nativer Windows 95-Umgebung in
die Shops. Besonders fiir Leute, die sich mit

Shivers 2 das Erbe
seines beriihmten
Vorgdngers antreten.
Den Spieler
verschlagt es darin in
die Kleinstadt
Cyclone in Arizona,
wo eigentlich
Aufnahmen zu einem
Musikvideo stattfinden sollten. Doch plétzlich
sind alle Kumpel wie vom Erdboden
verschlucke und der Spieler muB sich nicht
nur mit den seltsamen Bewohnern des
Wiistenkaffs herumschlagen, sondern auch
einer mysteridsen Gestalt namens Darkcloud
auf den Zahn fiihlen. Im Gegensatz zum
Vorgianger gibt es eine Karte, mit deren Hilfe
man bereits besuchte Orte in Windeseile
erneut aufsuchen kann und gleich drei
verschiedene Endungen des Spiels. Aber wie
gesagt, frithestens im Juni...

Wo wir doch gerade bei Nachfolgern sind...

lin
oy

Wer kennt noch das beriihmte
Rollenspiel Betrayal at Krondor?
Falls Sie es kennen und falls es
Ihnen gefallen hat, freuen Sie sich
doch. Denn auch hierfiir gibt es
einen Nachfolger in SVGA mit
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Betrayal in Antara
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dem Umschreiben von Systemdateien nicht
ganz so gut auskennen, sicher eine gute
Nachricht.

Betrayal

dem Titel Betrayal in Antara. Der Spieler
findet sich hier in einem aus vielen Provinzen
bestehenden, komplexen Reich wieder, das
trotz eines wohlmeinenden Herrschers immer
tiefer gen Abgrund schlittert. Um dies zu
verhindern, muB man es, wie in den meisten
guten Rollenspielen, mit Geheimbiinden,
Intrigen, Attentatern und anderen
Unwigbarkeiten aufnehmen. Aber das sind wir
ja gewohnt.

Irgendwo jenseits von Raum und Zeit,
befindet sich die Welt von Birthright, die
vielen Spielern schon vom klassischen TSR-
Brettspiel her bekannt sein wird. Hier
kampfen tiber 100 Kriegsparteien
gegeneinander, Zauberer, Rauber und Spione
geben sich die Klinke in die Hand. Unter dem
Titel Birthright:The Gorgon’s Alliance wird
sich dieses sich Chaos demnichst auch auf
unseren Festplatten breit machen. In der
einzigartigen Mischung aus Adventure und
RPG wird der Spieler als Herrscher iiber eine
Domine starten, und dann versuchen, den
eigenen Machtbereich bestindig zu
vergréBern.

Die Gertichte besagen, daBB die Bewohner
Ihres Nachbarplaneten durch eine neue
Technologie schon sehr bald in der Lage sein
werden, lhr Volk zu versklaven. Sie werden
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schon wissen, warum Sie lhre Nachbarn noch
nie so richtig leiden konnten! Man miiBte die
Briider mal ausspionieren, aber so einfach ist
das nicht. Die kénnen nimlich Gedanken

lesen.Vielleicht sollte man einen
ferngesteuerten Roboter los schicken, der sich
da mal ordentlich umsieht. So kénnte man in
ultrakomprimierter Form die Handlung des
Sciencefiction-Spionage-Thrillers Cloak
zusammenfassen, der etwa im April bei uns
erscheinen wird. Besonderes Merkmal des
Spiels: Als Spieler kénnen Sie in mehreren
Fenstern verschiedene Spielelemente zugleich
spielen und sollen somit eine nie geahnte

SV 733 Al J ' " AEROSPACE D

Musik nicht nur horen, sondem 50 Watt PMPO, Lautstarkeregler,
erleben, integrierter Verstarker, Bass Boost System, Betriebs-
2-Wege Systern/180 Watt PMPO, kontrollanzeige, Verbindungs-
vier Surround-Effekte, Bass- & kabel, Batteriefach

Hohenregler, Kopfhorerbuchse unverb. Preisernpfeiilung DIVI 49,95

unverb. Preisempfehlung DM 149,

*inkl Spezial-Netzteil

Der Star unter den kleinen Boxen,

Wir sind gespannt!
Golfsimulationen
sind ein gefihrliches
Pflaster. Fragen Sie
mal Mr. Norman, der
seinen guten Namen
als Profi in dieser
Sportart erst jiingst
fiir ein Produkt hergab, das gar nicht mal so
gut ausgefallen ist. In der Reihe Front Page
Sports will Sierra jetzt mit dem Titel Golf
beweisen, wie man Flugbahnen richtig
berechnen und das ganze auch noch locker

spielbar und optisch ansprechend gestalten Vor kurzem haben wir es in unserer

kann. Da es in dieser Reihe bisher noch keinen  (lockeren) Serie Classic Games bereits
echten Flop gab, diirfen wir uns wohl auf verlauten lassen, jetzt ist es hochoffiziell: Mit
einiges gefaBt machen.Wird auch Zeit, daB Quest for Glory: Dragon Fire wird auch
Klaus eine Chance bekommt, sein |132er- diese immens beliebte und erfolgreiche Reihe
Handicap ein wenig zu verbessern. fortgesetzt. Beweisen Sie lhrem ganzen Volk,

daB Sie der 100% geeignete Nachfolger fiir
Anm. des Chefgolfers: Handicap? Ist das ‘ne Miitze  den Thron von Silmaris sind und nicht Ihre
fiir mein Mobiltelefon, oder was? lastigen Konkurrenten. Setzen Sie sich nicht |
nur im olympischen Wettkampf durch,
sondern auch gegen fiese Monster und
hinterhiltige Meuchelmérder. Das Echtzeit
RPG-Adventure wird in 3-D zu uns
kommen und einen individuell definierbaren
Schwierigkeitsgrad beinhalten. Screenshots
aus diesem Spiel kénnen wir Ilhnen
leider noch nicht zeigen.
Erscheinungstermin?
Irgendwann im Sommer...

Cloalls 1 Cloalk

P

STEREO-SYSTE!

Klang in Vollendung, 3-Wege System
mit zwei Subwoofern, 240 Watt PMPO,
Bass- & Hohenregler, Balanceregler,
andfiiBe fiir die abnehmbaren Boxen,
horer-buchse, Mikrafonbuchse

orb. Preisempfeniung DIV 249,~

-Qualitat im neuen Gewand,
ierter Verstarker,100 Watt
PMPO, Surround-Effekt, Bass- &
Hohenunterstiitzung, Kopfhorer-
buchse

unverb. Preisempfehlung DM 79,95

SV 734 AEROSPACE SURROUND*

Der Klang, der Ihre Ohren verzaubg
integrierter Verstérker, 120 Watt PMPO,
starkeregler, Bass- & Hohenunterstiitzung,
Qi rrAInA Efalt AR AR hAFS EFrrds e PrstesmafaRlie iy
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anche sagen,
er sei
bereits

verstorben.Andere
wiederum
behaupten, sein
junges Leben habe
gerade erst
begonnen. Und
wieder andere sind
der Meinung, es habe

Die Insel des Dr. Krank

Der verriickte Wissenschaftler Dr. Krank
haust auf einer verlassenen Bohrinsel, fernab
von allen Menschen. Denn der Doktor hat ein
Problem: Er kann nicht triumen und altert

(¢) PSYGNOSIS 1996

Carpenter laB3t grilBen

ihn nie gegeben. Die Rede ist vom
sogenannten interaktiven Spielfilm, dem sich
einige Spielehersteller mit VWonne
verschrieben haben, und den andere schon
wieder ad acta legen wollen.Trotzdem kommt
es immer aufs Neue zur Zusammenarbeit
zwischen Filmschaffenden und
Spieleproduzenten, wie auch bei Die Stadt der
verlorenen Kinder, einem Spiel, das auf dem
Marc Caros Drehbuch zum gleichnamigen
Film basiert.

Ein Schiiler, zwei Lehrer - in unseren Klassenzimmern
sieht’s anders aus

deshalb rapide.Also schickt er seine Schergen
in eine nahegelegene Kiistenstadt, um dort
samtliche Kinder zu entfiihren und deren
Traume zu stehlen. Als Spieler schliipfen Sie in
die Rolle eines dieser Kinder, der zehnjahrigen
Waisen Miette. Diese Miette ist ein ganz
besonderes kleines Madchen, sie arbeitet
(gezwungenermaBen nattirlich) als
Taschendiebin fiir eine Organisation namens
Octopuss.Aber reicht das aus, um den
verriickten Dr. Krank zu stoppen?

Zusammen mit Miette suchen
Sie tiber 150 Schauplitze in der
Hafenstadt und auf Dr. Kranks
Bohrinsel auf, Sie sprechen mit
anderen, zum Teil sehr skurillen,
Spielfiguren und miissen einen
Weg finden Miettes Bruder zu
retten. Denn auch er befindet sich
bereits in den Fingen des Dr.
Krank. GroB3en Wert haben die
Entwickler nach eigenen Aussagen
auf eine flissige Spielbarkeit
gelegt. Immer wieder gibt es non-
interaktive Filmeinspielungen, die
den Spieler mit Hintergrund-
wissen beliefern und die
Handlung zusdtzlich erkldren. Die
Schwierigkeit der Ratsel nimmt
erst im Verlauf des Spiels zu, was
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An den dunklen Hinterhéfen hatte schon
Hitchcock seine helle Freude

0Ob da die Brent Spar als Vorbild hergehalten
hat?

fir einen unkomplizierten Einstieg sorgen soll.
Und besonders wichtig: Jegliches
“Hingenbleiben” soll verhindert werden, man
muB nicht unbedingt bestimmte Gegenstinde
finden, um das Spiel beenden zu kénnen.

Ein Film fir alle Fille

Als Film eroffnete Die Stadt der verlorenen
Kinder 1995 die Filmfestspiele von Cannes.Als
Spiel fiir die Playstation wird es im Marz
dieses Jahres erscheinen, als PC CD-ROM-
Version (aller Voraussicht nach), zeitgleich mit
dem deutschen Release des Videos in diesem
Monat.Allerdings wird das Spiel weit tiber
den Film hinausgehen. Der Spieler wird
Schauplitze besuchen, die er aus dem Film
bereits kennt, aber auch solche, die im Film
erst gar nicht vorkamen. Es wird tatsdchlich
méglich sein, eine gesamte, architektonisch
detailliert nachempfundene Stadt zu
erkunden und mit mehr als 20 Charakteren
Kontakt aufzunehmen. Mit einem
ausfiihrlichen Review rechnen wir in unserer
nichsten Ausgabe. ()
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Hersteller: Cryo

Strategie mit Adventure-Flair

Seit Command & Conquer schieBBen die Strategiespiele aus dem
Boden wie Pilze. Die meisten lieBen aber an Qualitat zu wiinschen
tibrig. Bald kommt mit Riverworld ein neues Strategiespiel daher,
das mehr in Richtung Adventure geht und mal eine ganz andere
Hintergrundstory hat. Marco Gremmel berichtet.

ei Computerspielen sollte es meist eine
B Rahmenhandlung geben, um dem Spiel
einen Sinn zu geben und ein zu

erreichendes Ziel festzulegen. Natlrlich geben
sich die Kreativen der Softwarefirmen immer
die gréBtmogliche Mihe, um sich irgendeine
halbwegs glaubhafte Story auszudenken. Bei
Westwoods jiingstem Produkt Command &
Conquer: Red Alert reist Albert Einstein mit
einer von ihm erfundenen Zeitmaschine
zuriick in die Vergangenheit, um dort Hitler an
seiner Machtergreifung zu hindern. Dies
verindert natlirlich den Verlauf der
menschlichen Geschichte und fiithrt zu einem
kriegerischen Zustand, der vom Spieler
gewonnen werden muB.

Riverworlds Handlung ist da schon von
einem ganz anderen Kaliber. Doch muf3 man
dazu sagen, daB} die Entwickler dieses Spiels

nicht etwa ihre eigenen grauen Zellen
angestrengt haben, sondern sich von einem
bekannten Sciencefiction-Autor inspirieren
lieBen. Philip José Farmer heifit der Gute und
zeichnet sich unter anderem fiir “Die
FluBwelt der Zeit” verantwortlich. Seine
Ideen wurden fiir dieses Spiel iibernommen
und verwertet.

Die zweite Chance

In einer fernen Zukunft gibt es eine nicht
menschliche Rasse, die die Menschheit
beobachtet und iiber uns nicht bekannte
technische Mittel verfiigt. Das Ziel dieser
Rasse ist es, der groBtmoglichen Zahl
Menschen zu einer zweiten Chance zu
verhelfen. Sie schliipfen in die Haut eines
Menschen, der seinerzeit Geschichte auf dem
Planeten Erde schrieb.Von den Aliens wieder

zuriick ins Leben gerufen, finden Sie sich auf
einem wilden Planeten wieder. Nun liegt es an
Ilhnen, diese Welt zu erforschen. Und
diejenigen, die sie erschaffen haben und Sie
und viele andere ins Leben zuriickholten —
koste es, was es wolle. Dieses Ziel haben Sie
sich gesetzt, auch wenn das bedeutet, daB Sie
zuerst einmal eine moderne Zivilisation
aufbauen miissen, um die zur Erforschung
notwendige Technik zu entwickeln. Es heiBit,
daf3 das Geheimnis dieser Welt auf dem Grund
des Flusses liegt...

Diese interessante Story ist einmal eine
andere Grundlage fiir ein Strategiespiel.
Zudem sorgt Cryo mit seinen bekannt guten
Grafiken abermals fir eine Bereicherung des
Genres.Wir hoffen daher, daB bald eine
reviewfihige Version von Riverworld auf
meinem Schreibtisch liegt.

Nicht nur die Story, auch die Grafiken sind untypisch fiir das Strategiegenre. Lassen Sie sich inspirieren und genieBen Sie diese Bilder...
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Fahren wie auf Minen

Natirlich hat Marco Gremmel
immer wieder Spaf3 daran, andere

Autos al's;= ; ei

elggnes zu S_chrott zu

"\fur dieses neue Rennsplel gefunden
| werden mufBlte. Und der
Name des Spiels verheiBt

gemiitliche Uberlandfahrten.

Mal sehen, ob das auch zutrifft...

Flawe g

dzy

.0

a ich der Fernsehwerbung
& uneingeschrankt vertraue, beachte ich
B i auch immer die dort gegebenen

Ratschlige. Aus diesem Grund lese ich auch
immer die Packungsbeilage, bevor ich mich an
ein neues Spiel heranwage. InVorwort der
Anleitung wird mir gleich klar, daB es sich bei
N.I.C.E. nicht um ein gew&hnliches Rennspiel
handelt. Und das bewahrheitet sich bereits bei
meinen ersten vorsichtigen Fahrversuchen.
Denn hier geht es alles andere als friedlich zu!
In diesem Spiel endet die Ausstattung des
Wagens nimlich nicht beim Reifen. Hier werden
auch Waffen eingesetzt, um sich den Weg frei zu
machen.

So viel zum Grundkonzept. Um zu bestehen,

ol -

ol <l e ol

miissen alle drei Meisterschaften fiir Sie
siegreich enden. Jede Meisterschaft besteht aus
zwolf Rennen. Und das ist alles andere als
einfach. Ein Gutes hat die Sache allerdings
schon: Sie missen sich an keinerlei Regeln
halten, diirfen rammen, schieBen, Nagel auf die
StraBe schmeifen oder illegale Zusatzgerite an
Ihrem Fahrzeug anbringen. Doch dieser Vorteil
ist gleichzeitig auch der wichtigste Nachteil. Die
anderen Fahrer sind namlich auch nicht gerade
knauserig, was das Austeilen angeht.

Zunichst ohne Extras

Zu Beginn lhres ersten Rennens steht lhnen ein
einziger Wagen zur Verfiigung, welcher ohne alle
Extras daherkommt. Mit diesem soliten Sie erst

Waffen und andere Extras.

Dieses Spiel hebt sich von den anderen Rennsimulatione

Motortuning: Die
Tuningkits erhéhen die
Leistung lhres Motors
jeweils um bis zu 10%.
Ein paar Mark in die
Rachen des
Zubehédrlieferanten, und
schon fahren Sie ihren
Gegnern davon!
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Bremsen: Was ist der
stirkste Motor ohne
eine Bremse? Auch hier
bringt jeder Ausbau
eine zehnprozentige
Verbesserung. Mitunter
ist es ndmlich liberaus
sinnvoll, “mal langsam
zu machen"!

Fahrwerk: Mit der
Verbesserung des Fahrwerkes
werden Sie in der Lage sein,
Kurven schneller zu
durchfahren! Haben Sie erst
einmal die Strecken dieses
Spiels gesehen, wollen Sie das
nicht mehr missen!

Reifen: Ohne Reifen ist das
schénste Auto nicht zu
gebrauchen. Schlauer
Satz... Je besser lhre Reifen
sind, desto besser haften
Sie am Boden. Allerdings Verstédrkung der Karosserie
bedeutet das auch leichte = Wunder wirken, um gréBere
indigkeitseinbul Schaden zu vermeiden.

Karosserieverstirkungen:
Sollten Sie dazu neigen, des
ofteren einmal die Leitplanke
oder andere Wagen zu
streifen, kann eine

Leitplankenfiihrungen:
Diese originellen
Geratschaften klinken sich
in Kurven in die
Leitplanken ein und
erlauben lhnen, Biegungen
schneller zu fahren, ohne
daB der Wagen ausbricht.

Gesch




Diese StraBe ist anscheinend noch nicht
fertiggestellt

SCHIDEN 74 %

ycecem

Bei Schneeglétte ist hier Winterausriistung
erforderlich

einmal ein paar Rennen gewinnen und ein wenig
Geld einheimsen, um sich Extras zu besorgen,
mit denen Sie die anderen Autos
schnellstméglich in den Graben beférdern
kénnen. Haben Sie erst einmal einiges an
Zubehor eingekauft, sollten Sie wihrend der
Fahrt nicht zu hektisch damit umgehen, sonst
erwischen Sie nicht einen Gegenspieler, sondern

Und langsam fahre ich gen Sonnenuntergang

Ty
ll}nfﬂﬂg
Whkrey
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4500808
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Hier darf aufgeriistet werden

rasen schnurstracks in die Leitplanke. Und das
wollen wir ja alle nicht!

Wenn man mal davon absieht, daf3 Sie einen
echten Krieg auf den StraBen fiihren, auf denen
auch noch Loopings und dhnliche
Besonderheiten zu finden sind, und hier wirklich
alles erlaubt ist, kann man bei N.I.C.E. von
einem ganz gewdhnlichen Rennspiel sprechen.
Allerdings missen Sie auch ein wenig mit Geld
umgehen konnen. Denn wie im echten Leben
bekommen Sie hier nichts geschenkt. Nach
einiger Zeit werden Sie aber den Dreh
heraushaben und sich auf der Karriereleiter
langsam nach oben bewegen. Mehr Geld heifit,
daB Sie ihren Wagen besser ausriisten kénnen,
was wiederum bedeutet, daf3 Sie bessere
Chancen auf einen Sieg haben, der lhnen dann
mehr Geld einbringt. So einfach ist das!

Mehrere Auflésungen
Komme ich nun zur technischen Seite. Die
Grafik hat mir Gberaus gut gefallen. Fiir
verschiedene Rechnerleistungen gibt es auch
unterschiedliche Auflésungen. Und mit einem
guten 468er Prozessor kann man das Ganze
schon in einer akzeptablen Qualitdt spielen. Die
Landschaften der abwechslungsreich gestalteten
Strecken sind sehr detailliert und bewegen sich
in der Regel ruckelfrei iiber den Bildschirm.
Auch der Soundtrack ist ganz schon. Er
unterstreicht fetzig und laut das Geschehen. Die
Gerdusche wihrend des Spiels haben mir nicht
ganz so gut gefallen — aber was will man von
einem Rennspiel auch groBartiges erwarten?
Bleibt noch die Steuerung zu erwihnen. Klar,
daf Spiele dieses Genres nicht tiber die Tastatur

zu bedienen sind. Mir ist es mit der Tastatur
demnach auch nicht mdglich gewesen, auf der
Strecke zu bleiben. Mit dem Joystick sollten
erfahrene Rennspieler aber keine Probleme
haben, sich zurechtzufinden.

Alles in allem ist N.I.C.E. einmal eine
Rennsimulation der ganz anderen Art, die mir
auch durchaus zugesagt hat. Freunde dieses
Genres sollten ruhig einmal einen Blick auf
dieses Action-Spiel werfen. ()

in diesem Genre wertungsentscheid'
Der Hersteller versprach, daB
bis zum Release beseitigt sein wi
jedoch kénnen wir uns noch nic

einer endgultigen Wertung d‘urchﬂnge
und werden diese in der 3/97 nach
Sichtung der Verkaufsversion nach-
tragen. Folgende Bugs ﬁe[en um auf:

Der Duellmodus ist noch
implementiert
Diverse Animationen und
- Sprachausgabe fehlen
- Die Gegner smd noch ein wen
im Umgang m;t den Waffen
Der Joystick kann noch it
konfiguriert werden
Die 256-Farben-Version in Lo
Die Steuerung ist teilweise ungenau

m Wesentlichen durch seine vielen Extras ab, die ich lhnen an dieser Stelle kurz vorstelle:

Négel: Jeder Reifen, der in
Kontakt mit diesen
unliebsamen kleinen
Dingern gekommen ist,
solite schnellstens die
Boxengasse aufsuchen!
Grund genug, immer ein
paar Nagel mit sich zu
fiihren.

Maschinengewehr: Das
gute alte Gewehr ist in der
Lage, die Fahrzeuge vor
lhnen aus dem Weg zu
schaffen. Jeder SchuB wirkt
sich auf die Leistung des
getroffenen Wagens aus.
Also: Weidmannsheil!

Raketen: Die zu
Wucherpreisen
angebotenen Prachtstiicke
zerstoren die Wagen lhrer
Gegner im Nu. Direkte
Treffer werden es den
anderen Fahrern schwer
machen, noch zu
gewinnen!

E.M.P.-Raketen: Diese
Projektile sind in der Lage,
die Elektrik des
getroffenen Wagens fiir
knapp eine halbe Minute
auBer Kraft zu legen, Ein
lustiges, kleines Utensil!
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Reifenmesser: Nein, damit
kann man nicht die Reifen
messen, sondern die
gegnerischen Rider
zerstoéren. Dazu miissen Sie
nur nahe genug an lhrem
Gegner vorbeifahren.
Effizient!

Nitrobooster: Die Patronen
dieses Boosters haben die
Eigenschaft, die Leistung
lhres Wagens fiir einige
Sekunden um iber 200
Pferdestirken zu erhdhen.
Nur auf Geraden ratsam!




Dunkle Ballerorgie

Marco Gremmel hat Vorurteile. Und hier gibt er es auch offen
zu: Ein Actionspiel nach dem Motto “Ich fliege herum und
ballere auf alles, was sich bewegt” diirfte das schon
Dagewesene kaum tlibertreffen. Ob sich dieses Vorurteil auch
bei Tunnel B 1 bewahrheitet hat?

Na dann mal los! Ich bin bereit!

Wer nicht von selbst darauf kommt: Dies hier ist mein Ziel!

Actionspielen erlebt. Als Netzwerkzocker

wird man meistens mit Spielen aus
diesem Genre beliefert. Doch inzwischen
sind meine Erwartungen nicht mehr so hoch.
Denn ist diese Art des Computerspiels schon
seit einiger Zeit ausgereizt. Letztendlich
werden Sie meine Meinung teilen: Alles war
schon einmal da. Ob Toorn oder Descent:Alle
drehen sich nur um das Eine: laufen, fliegen,
schieBen, liberleben...

I ch habe wirklich eine ganze Menge an

Handlung?

Ob auf der BundesstraBe | nun wirklich ein
Tunnel zu finden ist, das konnte ich in der
kurzen Zeit, die mir fiir das Review zur
Verfiigung stand, leider nicht herausfinden.

Anm. des Cheffahrers:Auf jeden Fall gibt’s
zwischen Dortmund und Unna auf der B |
tagtdglich Stau...

Was ich mit Sicherheit sagen kann: Eine
Rahmenhandlung gibt es wieder einmal so
gut wie nicht. Natiirlich befindet sich der
Spieler in einer fernen Zukunft, in der die
Menschheit modernste Waffensysteme
entwickelt hat. Diese Waffensysteme sind
iberaus intelligent und von den Menschen
nicht mehr unter Kontrolle zu halten. Der
Diktator eines feindlichen Landes zeichnete
sich fiir die Entwicklung des neuesten

Kampfgerites verantwortlich — einer Waffe,
die “zu furchterregend ist, um sie zu
ignorieren, zu tadlich, als dal} sie ein anderer
einsetzen wiirde”.Wie dem auch sei:
Natiirlich werden Sie damit beauftragt, diese

Tunnel B1 ist ein
durchschnittliches
Actionspiel ohne grof3e
Héhen und Tiefen

Waffe zu finden und zu vernichten. Auf diese
Weise wire die Macht zwischen den
einzelnen Parteien wieder ausgeglichen, und
alles kénnte so weitergehen wie bisher. Sie
sind der Pilot des Raumgleiters, der auf den

Alles griin!

Weg geschickt wird, das neue Waffensystem
auszuléschen. Doch bis Sie dieses Ziel
erreichen, mussen Sie einige Level
tiberstehen und die feindlichen
Verteidigungsstellungen tiberwinden. Keine
leichte Aufgabe, wie Sie mit der Zeit
herausfinden werden.

Die Platte bleibt leer

Die Installation des Spiels ist so einfach wie
selten zuvor: Nach Eingabe von Install und
Einrichten der Soundkarte (was zusammen
etwa 30 Sekunden beansprucht), kann es
schon losgehen — gespielt wird komplett von
der CD. Zuerst drgerte mich die Steuerung.
Ich weil} ja, daB insbesondere bei den PC-
Spielern Joysticks nicht immer die beliebteste
Steuervorrichtung sind. Doch sollte

Der Kandidat hat 99 Punkte...
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wenigstens die Moglichkeit geboten werden,
Joysticks zur Steuerung zu verwenden. Statt
dessen wird Tunnel Bl ausschlieBlich mit der
Tastatur bedient, und hierbei ist es nicht
einmal moglich, die Tasten benutzerfreundlich
selbst auszuwihlen. Sie haben einfach keine
andere Wahl, als die Voreinstellungen zu
verwenden.VWohlgemerkt, wir hatten nicht
etwa eine Beta, sondern die Original-
Verkaufsversion im Test!

An dieser Stelle mochte ich darauf
hinweisen, daB Sie wahrscheinlich erst einmal
einen Absturz erleben, wenn Sie das Spiel
aufrufen. So erging es mir namlich auch,
nachdem ich die Installation erfolgreich

Eindruck tauscht nicht und laBt gleich auf den
Verlauf des ganzen Spiels schlieBen. Sie
befinden sich in einer Art Gleiter, der sehr
weich auf lhre Steuerung reagiert und immer
noch ein wenig nachschwenkt. An diese Art
der Steuerung missen Sie sich erst einmal
gewohnen, doch kommt dadurch, soweit das
bei einem solchen Spiel Giberhaupt moglich
ist, ein gewisser Touch Realitit hinzu.Wo wir
gerade beim Thema Steuerung sind, muB3 ich
noch bemangeln, daB die ab und zu ihre
Dienste verweigert und lhrem Gleiter einen
unbeabsichtigten Motorschaden verpalt.
Nach einigem Driicken und Fluchen geht es
dann aber wieder weiter. Diese stérenden
Pausen sind aber
eher an der
Seltenheit und treten
ein bis zwei Mal pro
Stunde auf. Die
Griinde dafiir sind
mir aber unklar.

Das Ziel des Spiels
ist eigentlich ganz
einfach: Es liegt an
Ihnen, alle Level
durchzuspielen, dort
Waffen zu finden,
Gegner zu zerstdren
und Tiiren zu 6ffnen.
Am Ende werden Sie
dann wie gewohnt
mit einem immer

Von diesen Bildern hab’ ich Tausende: Es fliegt was in die Luft!

stirker werdenden
Endgegner
konfrontiert, den Sie
ebenfalls noch résten
miissen. Damit Sie es
nicht allzu schwer
haben, waren die
Programmierer
allerdings so nett, alle
wichtigen Stellen mit
massig gelben Pfeilen
zu markieren.Wer
dann immer noch
nicht weil3, wo er
entlangfliegen soll,
dem kann auch nicht
mehr geholfen
werden.

Der Schwierig-
keitsgrad ist nicht
allzu hoch, und

abschlieBen konnte.Was weder im
gedruckten Handbuch noch in der Readme-
Datei erkldrt ist: Tunnel BI vertragt kein
EMM386 und keinen Cache. Daher sollten
Sie auBer HIMEM.SYS keinen
Speichermanager laden und auch keinen
SMARTDRV-Befehl in Ihrer AUTOEXEC.BAT
haben, damit das Spiel ohne Probleme lauft.

Der erste Eindruck

Irgendwann einmal haben Sie sich durch das
Optionsmenii hindurchgequilt — dann kann
es endlich ans Spielen gehen. Der erste

erfahrene Actionspieler sollten eigentlich
keine Probleme damit haben, Tunnel Bl
innerhalb eines langen Wochenendes
durchzuspielen. Leider wird dabei nicht
sonderlich Abwechslung geboten. Ihr
Bildschirm wird die meiste Zeit in ein
dunkles unscheinbares Grin gehiillt sein, das
nur ab und zu einmal durch Explosionen
oder die Anwendungen von Extrawaffen eine
andere Farbe erhilt. Auch die
Computergegner (die nebenbei bemerkt
nicht sehr groBziigig mit kinstlicher
Intelligenz ausgestattet wurden) wirken

durch den Mangel an Farbe nicht sehr
unterschiedlich. Die Devise lautet einfach:
SchieBe auf das, was auch auf dich schieft.
Und damit kann man das Spiel auch recht gut
gewinnen. Zusatzenergie und -munition
werden Sie in Kisten und Behiltern finden,
die liberall verteilt werden und ihren Inhalt
durch Anwendung eines gezielten Schusses
freigeben. Aber seien Sie vorsichtig, denn
einige Behiler haben es sich nicht nur in
Sachen Boni in sich, sondern setzen einige
Sekunden nach dem BeschuB eine
radioaktive Strahlung frei.

Technisches Allerlei

Wie Sie anhand der Screenshots sehen
kénnen, ist die Grafik ganz nett anzusehen,
sie ist aber zu eintonig. Die Lichteffekte
stechen besonders hervor, doch in einem
solch dunklen Spiel ist das natiirlich kein
Wunder. In Sachen Soundeffekte werden |hre |
Ohren auch nicht gerade verwdhnt. Ein Ping |
hier, ein Rattern da...— alles in allem eher
durchschnittliche Klinge.Was dafiir allerdings
sehr hervorsticht, ist die gelungene
musikalische Untermalung, die schon fast an
Kinosoundtracks erinnert und direkt von der
CD abgespielt werden. Kein Wunder, hat
doch das musikalische Genie Chris
“Turrican” Huelsbeck hier seine Finger im
Spiel gehabt.

Action-Fans sollten sich Oceans neuestes
Werk einmal ansehen, vorher aber doch
lieber probespielen.Alle anderen werden
wahrscheinlich sowieso entweder keine
Freude an solchen Spielen haben oder gar
nicht bis hierhin gelesen haben... )

Alternativen:
Descent Il

Interplay ® ca. 80 Mark
Terminal Velocity

Apogee @ ca. 70 Mark

Der Stau zw. Unna und DO
Bl @ kostenlos

Hersteller: Ocean
Preis: ca. 90 Mark

Minimum:
486-DX2/66, 16 MB RAM, SYGA,
DOS 6.0

Pro

Toller Soundtrack

Gute Lichteffekte

Kontra

Zu eintonig

Keine Optionen bei der Steuerung

33 von 50
5 von 10

16 von 20

17 von 20

TUNNELBI
AN 3 23

Spiel-/Dauerspal:
Handhabung:

Grafik:
Sound:

TOTAL:
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Der Irrsinn geht weiter

Martin Mirbach wird Programmdirektor bei einem privaten.
Fernsehsender. Auf diesen Kanal hat die Welt gewartet...

igentlich hatten wir eine echte Sim-
E Satire von Greenwood bereits mit

MAG!!! erwartet. Leider konnten wir
.uber diesen Titel aber nicht so richtig lachen
und fanden, daB hier sehr viel Potential
verschenkt wurde. Jetzt besann sich das
Bochumer Softwareunternehmen auf den
Erfolg des Kultspiels MadTV und brachte
endlich den lang erwarteten zweiten Teil auf
den Markt. Und tatséichlich, MadTV 2 weckt
Erinnerungen:Wieder kann zwischen drei
Fernsehsendern (MadTV, SunTV, FunTYV)
gewihlt werden, wieder gibt es eine enorm
wichtige Wischerei und wieder taucht ein
reizendes Geschopf namens Betty
Botterbloom im Spiel auf...

Nur die Quote zidhlt

Natiirlich verfolgt MadTV 2 das gleiche Ziel
wie sein Vorganger, namlich die erfolgreiche
Fihrung eines Fernsehsenders.Was man tun
muB, um in diesem hart umkampften Geschift
Erfolg zu haben, liegt eigentlich auf der Hand.
Filme und Serien einkaufen, sich um die
Werbung kiimmern, die Finanzplanung
koordinieren, etc., etc. Doch damit nicht genug.
Einen richtig guten Schnitt macht man nur mit
Eigenproduktionen, die verlangen aber auch
bedeutend mehr Engagement. Drehbiicher
miissen gefunden und erworben, die passenden
Darsteller vertraglich verpflichtet werden.
Auch um die Drehorte sowie um eventuell
benétigte Kulissen oder Special Effects haben

. '

Der Werbemanager residiert auf Wolke 7, himmelhoch ist sein Salar

Sie sich zu kiimmern. Man braucht wohl nicht
zu erwdhnen, daB all diese Dinge und noch
viele mehr in MadTV 2 zu lhrem

Lockere Spielbarkeit,
witzige Einfalle und
groBer Spielumfang

Alltagsgeschift gehoren. Sie alle aufzuzihlen,
wire hier unméglich. Damit lhr neuer Job Sie
nicht gleich zu Anfang tiberfordert, gibt es nicht
nur verschiedene Schwierigkeitsgrade, sondern
auch einige vordefinierte Spielziele und sogar

Kaufrausch!
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einen Trainingsmodus. Das freie Spiel solite in
der Tat erfahrenen Simulanten vorbehalten
bleiben.

Im Vergleich zum ersten Teil glinzt MadTV 2
mit frischen Ideen und vielen Uberraschungen.
So gibt es etwa einen Monster-Shop, in dem Sie
sich die passende Kreatur fur [hre Produktion
bestellen kénnen, oder den Zensor in einer
unterirdischen Amtsstube, der nur iiber den
Hallenritt in einer Lore und durch alte
Bergwerksstollen zu erreichen ist. Es ist sogar
méglich, ein wenig zu schummeln. Der
Headhunter, der gegen Bezahlung brisante
Informationen herausriickt, ist dabei so

Drehbucher kauten/verkavten?

Name:'Ich suche Rich!
Arl: $how.
35000
afia=Connection
00
ie Hendersons

000




weltfremd sicher nicht, die Wahrsagerin mit
lhren Prophezeiungen gehort dagegen wohl
kaum zu den tblichen Honorarkriften einer
Fernsehanstalt. Kein Wunder, diese Honorare
kann vermutlich nicht einmal ein
Programmdirektor vor seinen
Aufsichtsgremien rechtfertigen.

Doch besonders solch erfrischende
Kleinigkeiten wie verschiedene “Spiele im
Spiel” machen die Satire lebendig. Seien es die
Wetten auf einen Sieger im Monsterzweikampf
oder die Partie Tischtennis am Automaten in
der Spielhalle: Durch die permanente Suche
nach versteckten Gimmicks bekommt MadTV

Im Filmdorf kann man sich zu FuB3 zu den
verschiedenen Locations begeben,...

...die gréBtenteils auch nach Einbruch der
Dunkelheit erreichbar sind

2 fast schon ein wenig Adventure-Feeling
verpalt.

Von den detailreichen, verspielten und
durchweg gelungenen Grafiken machen Sie sich
anhand unserer Screenshots am besten selbst
ein Bild. Hier erkennt man wohl besonders
deutlich, wieviel Zeit seit MadTV bereits
vergangen ist. Auch der Netzwerkmodus fiir

bis zu drei Spieler, die sich gegenseitig
Konkurrenz machen kénnen, gehort
heutzutage unbedingt in ein so gutes Spiel wie
dieses. Leider kann der Soundtrack diesen
Standard nicht ganz halten. Zwar gibt es nette
Musiken fiir die einzelnen Handlungsorte und
ein paar gute Effekte, wirklich herausragende
Einfille (wie das ewige Verkehrschaos und die
andauernden Unfille im Filmdorf) bleiben
jedoch die Ausnahme. Den insgesamt sehr
guten Gesamteindruck kann diese Tatsache
jedoch ebensowenig triiben wie ein paar
klitzekleine Abstriche am SpielfluB (etwa, daB
es nicht zu allen Locations Shortcuts gibt und
so mitunter lange Wege anfallen).

Operation gelungen,
Patient lebt
So steht mit MadTV 2 eine gelungene
Fortsetzung des Mittlerweile-Klassikers in den
Liden, die ebenso durch ihre Vollstindigkeit
wie durch ihre Originalitit besticht und mehr
ist als ein bloBer Neu-AufguB. Nach dem eher
schlaffen Satire-Versuch mit MAG!!! hitte man
Greenwood ein dermaBen komisches Talent
fast schon nicht mehr zugetraut. Und auch,
nachdem sich ein Gros der witzigen Einfille
und Aha-Effekte nach einigen Stunden Spielzeit
zwangslaufig verbraucht hat, bleibt dem Spieler
eine unterhaltsame Wirtschaftssimulation mit
vielen Optionen und einigen Locations, die
man sich immer wieder ansehen mdchte.
Natiirlich werden vor allem Fernseh-Insider
in MadTV 2 dhnliche Liicken feststellen
kénnen, wie wir Schreiber dies in MAG!!!
konnten.Wer also eine méglichst detaillierte,
dafiir aber wesentlich trockenere
Wirtschaftssimulation bevorzugt, sollte sich
etwa Der Planer 2 samt neuer Mission-CD
ansehen.Allen, die in erster Linie an lockerer
Spielbarkeit, witzigen Einfillen und trotzdem
groBem Spielumfang interessiert sind, kann
man MadTV 2 jedoch wirklich empfehlen. ()

Die erste Stufe der Karriereleiter

Naturlich werden wir lhnen an dieser Stelle nicht verraten, mit welchen Tricks und
Vorgehensweisen Sie Herrn Thoma in Rekordzeit Konkurrenz machen konnen. Aber
ein paar Tips fiir den schnellen Spieleinstieg haben wir schon auf Lager:

Vergessen Sie nie, Ihrem Chef bei jedem
Spielbeginn die Eroffnung eines neuen
Kanals vorzuschlagen. Ansonsten bleiben
namlich einige Tiiren im Spiel
verschlossen.

Fragen Sie Ihren Chef regelmiBig nach
einem hoheren Kreditrahmen.
Besonders wenn es auf lhrem Konto gut
aussieht, wird er gerne zustimmen.

Verlingern Sie rechtzeitig die Vertrage
mit Ihren Schauspielern, ansonsten
konnte die betreffende Produktion
platzen.

@ Setzen Sie |hre Schauspieler regelmiBig
ein,

® Benutzen Sie konsequent |hr PDA und
sehen Sie sich in Ruhe alle dort
gespeicherten Informationen an,
- insbesondere beziiglich der Sendegebiete
und der Statistiken.

Wenn Sie genug Geld haben, schummeln
Sie ruhig (Headhunter, Wahrsagerin).

Soliten Sie in eine Sackgasse geraten,
speichern Sie einfach ab und folgen Sie
dem Computergegner. Auch von seinen
Feinden kann man einiges lernen!

Uberraschungen gibt es bei MadTV 2
immer wieder. Auch ein “Spiel im Spiel” ist
an verschiedenen Stellen in der Simulation
versteckt. Hier zwei Beispiele:

Durch Anklicken eines Automaten in der
Spielhalle kommen Sie zu dieser
altbekannten Tischtennis-Variante, an der
Sie sich nach Herzenslust versuchen
kénnen.

Dieser freundliche Herr im Monster-Shop
nimmt Wetten entgegen. Eventuelle
Gewinne werden direkt lhrem Konto
gutgeschrieben. Aber Vorsicht, so was kann
zur Sucht werden!

Alternativen:
MAG!!!

Greenwood @ ca. 90 Mark
Space Bucks

Sierra @ ca. 100 Mark

Holiday Island
Sunflowers @ ca. 90 Mark

Hersteller: Greenwood
Preis: ca. 90 Mark

Minimum:
486 DX 80:8 MB RAM, SVGA,
DOS 5.0

Pro

Neue Ideen und alte Bekannte
GroBer Spielumfang

Auch satirisch gelungen

Kontra
Nix flir Fernsehmuffel

MAD TV 2

43 von 50

7 von 10
17 von 20
14 von 20

Spiel-/Dauerspal:
Handhabung:

Grafik:
Sound:

TOTAL:

I A 3 23
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3

phantasmageiin

angsam legten sich
L die finsteren Schatten der
Nacht auf das
nebelverhangene Hochland. Uber den
Mooren herrschte tiefe Stille, die Wellen des
Meeres regten sich kaum. Dister drohend
ragte das uralte Gebdude empor zum
Firmament, still verschweigend, wie tief und
fest seine Wurzeln in der endlosen Tiefe der
Holle verankert waren. Hier sollte ich also
leben, hier sollte sich mein Schicksal erfiillen.
Und ich zégerte keine Sekunde, dieses
Schicksal anzunehmen. Ich wollte mich messen
mit den Kriften des Unheils.Wollte beweisen,
daB ein Mensch, sofern er nur bedingungslos an
sich glaubt, sich vor keiner dunklen Macht zu
fiirchten braucht. Das alles ist jetzt ein Jahr her,
und ich erinnere mich gern an Phantasmagoria.
Endlich gibt es einen zweiten Teil. Was Sie dort
erwartet, erfahren Sie jetzt.

Nomen est omen?

Eine wichtige Frage, die man in einem Review
besser vorab beantworten sollte, ist die nach
dem Sinn (oder Unsinn) des Titels. Oder,um es
ganz deutlich auszusprechen: Phantasmagoria 2
hat mit seinem Vorginger nichts, aber auch gar

Kommst Du mit ins Bett?

zensiert

Bildunterschrift vom Chefred.

nichts zu
tun. Naturlich
handelt es sich bei

um ein Adventure, das
sich auch erneut in die
Interaktiver-Spielfilm-Schublade
packen laBt. Konzeption, Handlung
und Darsteller unterscheiden sich aber, bis auf
einen winzigen Gastauftritt, total vom ersten
Teil. Bése Zungen behaupten, daB Sierra
lediglich ein schwicheres Spiel an den groBien

Uber Geschmack
1aBt sich bekanntlich
nicht streiten

Erfolg von Phantasmagoria | anhdngen wollte.
Andere dagegen meinen, bei Phantasmagoria
handele es sich um eine Reihe, deren einzelne
Folgen durch ihre Untertitel gekennzeichnet
sind.Wir wissen es nicht und lassen diese
Frage daher unbeantwortet im Raum stehen.
Ebenfalls erwihnen sollte man, daB3 sich auf
der US-Verkaufsversion einige lible Bugs
befinden. Einer davon stand in Zusammenhang
mit den fiir das Spiel notwendigen DirectX3-
Treibern und war sogar in der Lage, wichtige
Daten auf der Festplatte irreparabel zu
schidigen. In weniger schlimmen Fallen hatten

Und diese erst recht!

dem Spiel immer noch

Das Grauen kehrt zuriick

Pliant;

Schon wieder hat es
Martin Mirbach
erwischt. Vor gerade

einem Jahr befiel ihn
ein machtiger Damon,

jetzt greifen die
eisigen Krallen des

Wahnsinns nach seinem
Verstand. Und Schuld ist

wieder Sierra...

die Kiufer dieser Version immerhin noch mit
einigen Abstiirzen zu rechnen. Obwohl uns von
Sierra ausdriicklich versichert wurde, daf3
samtliche Bugs in der Version fiir den
deutschen Markt behoben sein werden (und
wir dies auch gerne glauben wollen), konnten
wir diese Tatsache aus zwei Griinden nicht
unerwihnt lassen. Erstens ist es leider nicht
auszuschlieBen, daB auch genau diese Version
von einigen Hindlern importiert und verkauft
werden wird, die Nachfrage wire ja
vorhanden. Und zweitens befindet sich auf der
CD ausschlieBlich eine Windows-Version des
Spiels. Konnte man sich beim ersten Teil noch
frei zwischen Windows und DOS entscheiden,
fiihrt diesmal kein Weg an den DirectX-
Treibern vorbei, auch wenn die im Handbuch
beschriebene DOS-Installation einen vollig
anderen Eindruck erwecken kénnte.

Schatten der Vergangenheit
Nach dieser langen, aber nétigen Vorrede wird
es nun endlich Zeit ins Spielgeschehen
einzusteigen. Und obwohl es eigentlich ein
wesentlicher Grundsatz der PC Power war
und ist, die Handlung eines Adventures nicht
allzu ausfiihrlich zu beschreiben, schreit
Phantasmagoria 2 geradezu nach einer
Ausnahme.Als Spieler finden Sie sich nimlich
in der Rolle des Curtis Craig wieder, iber den
Sie eigentlich nichts wissen. Zwar laBt ein

Ich hab’s kommen sehen...
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smagoria 2:

stimmungsvolles Intro bereits Schlimmes
erahnen, doch dient das erste von fiinf Kapiteln
des Spiels im wesentlichen der Erkundung von
Craigs Umfeld. Sie erfahren, daB3 er erst vor
einem Jahr aus der Psychiatrie entlassen
wurde, und daf} er seinen Aufenthalt in der
Nervenklinik mit duBerst schlechten
Erinnerungen verbindet. Sie erfahren, daB sich
seine Mutter erhingt hat, als Curtis zarte sechs
Jahre alt war, und daB3 er sich fiir ihren Tod

Ein amerikanischer Arbeitsplatz: Kunstlicht, kein Fenster und ziemlich

beengt

Mit der Zeit wird das Restaurant “The Dreaming Tree” fiir Curtis fast
schon zur zweiten Heimat

A Puzzle of Flesh

verantwortlich fiihlt.

Was die Gegenwart unserer Hauptfigur
angeht scheint dagegen alles im Lot. Curtis hat
einen sicheren Job als technischer Redakteur
bei der Pharma-Firma Wyntech, bewohnt ein
Mittelklasse-Apartment, ist bereits seit einiger
Zeit mit der liebenswerten Jocilyn zusammen,
hat ganz normale Freunde und eine Ratte als
Haustier. Er besucht regelmaBig eine Kneipe
namens The Dreaming Tree. Ein paar kleine
Geheimnisse, die sich
zu diesem Zeitpunkt
des Spiels
hauptsdchlich um
Curtis’ Arbeitgeber
drehen, gibt es auch.
So sollen im Sicher-
heitsbereich des
Gebiudes bereits vor
Jahren Experimente
mit biologischen
Kampfmitteln
stattgefunden haben.
Auch heute noch gibt
es einen Sicherheits-
trake, der nur fiir
wenige, und natiirlich
nicht fiir Curtis,
zuganglich ist.
AuBerdem kursieren
Geriichte iber
schwere Neben-
wirkungen aktueller
Medikamente.

Soviel zur
Grundlage des Spiels,
die Zukunft des
Protagonisten sieht
dagegen dister aus.
Immer wieder wird
Curtis von
Alptraumen geplagt
oder von unter-
schiedlichen
Halluzinationen
heimgesucht. Im
Spiegel erscheinen
diistere Visionen,
elektrische Gerite
machen sich
selbstindig und
wenden sich gegen
Curtis, auf dem PC
erscheinen e-mails
direkt aus der Holle.
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...mit einem gewissen Chefredakteur

Wird Curtis abermals verriickt? Oder steckt
vielleicht etwas ganz anderes hinter all diesen
merkwiirdigen Phanomenen? Und welche Rolle
spielen die anderen Charaktere! lhre Aufgabe
als Spieler ist es, genau diese Fragen Stiick fiir
Stiick aufzuklaren.

Spiel und Film

In technischer Hinsicht kann sich
Phantasmagoria 2 durchaus sehen lassen.
Samtliche Akteure agieren absolut glaubwiirdig,
auch Inszenierung und Dramaturgie der vielen
Videos bewegen sich auf hohem Niveau. Im
Gegensatz zum ersten Teil wurden die
Darsteller sauberer ausgestanzt und in die
Spielumgebung integriert, was den unschonen
Blauschleier ginzlich verschwinden laBt. Bis auf
wenige Ausnahmen befindet sich
Phantasmagoria 2 also genau auf dem Level,
den ein interaktiver Spielfilm heute erreichen
kann. Der Sound paBt zum Spiel, auch wenn er
sich sehr von den disteren Choralgesingen
des Vorgingers unterscheidet. Jede Location
wurde mit einem eigenen Grundthema
unterlegt, das nicht nur zur speziellen
Atmosphire des Ortes pafit, sondern die
jeweiligen Besonderheiten auch nach lingerer
Abwesenheit wieder gut ins Gedachtnis
zuriickruft. Abgesehen von einigen Sequenzen,




in denen der Spieler PaBworter in Curtis’
Computer eintippen muf3 (zum Beispiel um
geheime Akten einsehen zu kénnen), wird das
Spiel komplett per Maus gesteuert. Eine Karte,
mit deren Hilfe man bereits besuchte
Locations erneut aufsuchen kann, ist nun
ebenfalls vorhanden.

Haufig bemingelt wurde am ersten Teil der
vermeintlich zu niedrige Schwierigkeitsgrad.
Sierra gelobte Besserung, aber auch
Phantasmagoria 2 ist nicht in der Lage, dem
geiibten Spieler heftige Kopfschmerzen zu
verursachen.Allerdings variiert der
Schwierigkeitsgrad der einzelnen Kapitel doch
erheblich.Wer es aber schafft, das nicht immer

leichte erste Kapitel zu knacken, wird sich
schon sehr bald drei Kapitel weiter
wiederfinden. Immerhin wurde auf den
“Hintkeeper” des ersten Teils verzichtet, der
Spieler muB sich seine Erfolgserlebnisse schon
selbst erarbeiten. Trotzdem bekommt man in
Phantasmagoria 2 ein angemessenes und
gelungenes Verhiltnis von Spiel und Film
geboten, das den Spielumfang des Vorgingers
deutlich tbertrifft. DaB8 das Spiel dennoch auf
“nur” finf CDs erscheint (und nicht auf sieben,
wie der ersten Teil), hat andere Griinde.
SchlieBlich stehen heute weitaus effektivere
Kompressionsverfahren zur Verfiigung als noch
vor Jahresfrist. Mit der Komprimierungstechnik
des ersten Teils hitte es der Nachfolger locker
auf satte neun Silberscheiben bringen k&énnen.

Was macht Roberta?

DaB Phantasmagoria 2 sich so grundlegend
vom ersten Teil unterscheidet, hat natiirlich
einen Grund. Und der Grund hat einen
Namen: Lorelei Shannon. Die schrieb namlich
das Drehbuch zum Spiel, und nicht wie vor

Jetzt ist sie schon fast leer, aber zu Anfang
befanden sich in dieser Schublade viele
niitzliche Dinge

einem Jahr Roberta Williams. Uber das
Ergebnis kann man geteilter Meinung sein.
Wihrend sich Phantasmagoria | konsequent
am Horror-Genre orientiert, hat man selbst
bei Sierra Schwierigkeiten mit der korrekten

Einordnung des zweiten Teils.
Herausgekommen ist ein Crossover aus
Horror, Splatter und Science-Fiction, mit
einigen Handlungssegmenten, an denen Erich
von Diniken sicher seine helle Freude hitte.
Und auch das Ende des Spiels wird viele
Spieler nicht zufriedenstellen. Derweil
Uberschligt sich die Geriichtekiiche. Angeblich
wurde Lorelei Shannon bereits vor der
Fertigstellung des Spiels wegen
Unstimmigkeiten iiber das Drehbuch entlassen,
was jedoch von Sierra auBergewdhnlich heftig
dementiert wird.VWas auch immer die Griinde
sein mégen, fest steht: Frau Shannon ist nicht
linger bei Sierra beschiftigt, und im Internet

schreien die Fans nach einem Roberta
Williams-Comeback fiir den dritten Teil. Aber
erstens ist ein weiterer Teil alles andere als
sicher und zweitens ldBt sich Uber Geschmack
bekanntlich nicht streiten...

Apropos, Geschmack. Im Vorfeld wurde
immer wieder iiber die explizite
Gewaltdarstellung in Phantasmagoria 2
berichtet. In der Tat gerit der gute Curtis in
einen Strudel aus blutiger Gewalt und
exzentrischem Sado-Maso-Sex. Als
erwachsener Spieler wiite ich allerdings
keinen Grund, warum ich die Szenen nicht
sehen sollte. Egal ob Sex oder Gewalt, in
unzihligen Videos ab |8 gibt's Hirteres zu
sehen.

AuBerdem verfligt das Spiel erneut iiber eine
PaBwort-Sicherung, mit der eine entscharfte
Version installiert werden kann. Das setzt
allerdings voraus, daB3 Papa installiert, um Sohn
hinterher spielen zu lassen.Was aber, wenn
Sohn mithilfe der Spiel-CD kurzerhand eine
Neuinstallation durchfiihrt? Bleibt zu
bezweifeln, daB deutsche Jugendschiitzer sich
bei einem dermaBen expliziten Spiel mit dieser
Lasung zufrieden geben. Die amerikanische
Version stand jedenfalls schon kurz nach ihrem
Erscheinen in einigen Lindern ohne eigene
Lokalisierung auf dem Index (Singapur,
Malaysia,...).

So hinterldBt Phantasmagoria 2 einen
zwiespiltigen Eindruck. Nach meinem
personlichen Empfinden liegen die Schwichen
des Spiels ganz eindeutig im Drehbuch. Zwar
gelingt es, den Spieler sofort zu fesseln und in
die Geschichte mit einzubeziehen, leider wird
die Handlung spiter zu konfus, zu konstruiert,
der Horror zu vorhersehbar. Da helfen auch
eindeutige Darstellungen nicht weiter, denn
auch im entscharften Modus biit das Spiel von
den Qualitdten, die es hat, nichts ein. Dafiir hat
sich das Gameplay insgesamt verbessert,
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(oben)
The Making of Phantasmagoria 2:
Mit Make-up...

(links)

...mutieren sogar Lourens und
Michel zu Zombies

Schauspieler und Videos sind absolut
erstklassig. Bleibt zu hoffen, daB3 sich dieser
Vorteil in die deutsche Lokalisierung (mit dem
Untertitel “Labor des Grauens™) retten kann.
Lasse ich also meinen persénlichen Geschmack
beiseite und versuche, zu einer objektiven
Wertung zu gelangen, finde ich unterm Strich
immer noch ein wirklich gutes Spiel. Alle Fans
des ersten Teils, und das waren nicht wenige,
werden es sowieso kaufen — allein, um
mitreden zu kénnen. Es hat sich also gelohnt,
den Titel nicht zu dndern. (1)

Alternativen:

Gabriel Knight 2: The Beast Within
Sierra @ ca. 100 Mark

Ripper

Gametek @ 99,95 Mark

Phantasmagoria
Sierra @ ca. 70 Mark

Hersteller: Sierra
Preis: ca. 90 Mark

Minimum:
. 486 DX 100, 16 MB RAM, SVGA,
Windows 95

Pro
Gute Schauspieler; tolle Videos
Unmittelbarer, packender

Spieleinstieg

Auch ohne Gewaltszenen spannend
Kontra

Konfuses Drehbuch: von allem etwas
Spiel-/DauerspaB: 40 von 50
Handhabung: 9 von 10
Grafik: 17 von 20

16 von 20

Sound:

PHANTASMAGORIA 2: A PUZZLE OF FLESH
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R E Vv

Lorenz Steinke gab sein Gehirn ab und bekam

dafiir das Kommando tliber eine Mobile
Pioniertruppe. Ob das ein guter Tausch war?

die Menschheit endlich geschafft: Der

Planet Erde ist nur noch eine stinkende
menschenfeindliche Umwelt-Kloake. Niemand
md&chte dort mehr leben. Acht méchtige Clans
haben deswegen Raumschiffe in den Weltraum
gesandt um nach kolonisierbaren Planeten zu
suchen.

Diese Pionier-Raumschiffe sind so schnell,
daB die Menschen an Bord die Reise nur nach
einer besonderen medizinischen Behandlung
tiberstehen kénnen. Dabei wird lhnen das
Gehirn entnommen (ob unser lieber Klaus
schon mal in Weltraum war?) und in einem
Glas-Kubus eingeschweiBt.

Ist das Raumschiff schlieBlich auf einem
interessanten Planeten angekommen, wird das
entnommene Gehirn direkt mit einer
sogenannten M.A.X,, einer Mechanized Assault

I n einer gar nicht so fernen Zukunft hat es

Die mobile Radarstation - zum Gliick nicht im
Colani-Design

& Exploration-Force verbunden (Ubersetzen
kénnte man diesen Namen am besten mit
“Mechanische Angriffs- und Erforschungs-
Einheit”). Die M.A.X. wird auf dem Planeten
abgesetzt und bildet dort nach den
Anweisungen des menschlichen Gehirns eine
neue Pionier-Station.

Leider ist die M.A.X. dort nicht allein. Denn
in der Regel sind auf jedem Planeten, den Sie
als Kapitan eines solchen Raumschiffes
besuchen, bereits ein paar andere Clan-
Raumschiffe gelandet. Und so missen Sie in
der Gestalt des M.A.X.-Gehirns den Kampf um
knappe Ressourcen mit den anderen Clan-
Gehirnen aufnehmen.

Diese acht verschiedenen Clans
unterscheiden sich in ihren Stirken und
Schwichen sehr deutlich voneinander.
Wihrend die einen besonders schlagkriftige
Panzer oder Flugzeuge bauen, glinzen die

Das Desktop bei diesem Game ist sehr
ubersichtlich

anderen mit einer hocheffizienten Abbau-

Technologie, die sie geschickt in ihren Minen
einsetzen. Es lohnt sich also, vor Beginn eines
Multiplayer-Spiels genau zu Uberlegen, welcher
der Clans am besten zum eigenen
Spielverhalten paft.

Sattsam bekanntes
Spielprinzip...

Was dann kommt, kennen wir in dhnlicher
Form bereits von anderen Strategiespielen wie
Command & Conquer, Z oder Battle Isle: Sie
mussen so schnell wie maglich eine groBie
Kolonie aufbauen und in dieser Kolonie
schlagkraftige Waffen, Panzer und jede Mengen
Erkundungsfahrzeuge konstruieren. Natiirlich
brauchen Sie auch Mineralien. Diese bauen Sie
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Gehirn-Akrobatik

J

Aus der Detailansicht kénnen Sie stufenlos zur
Grofansicht zoomen

in lhren Minen ab und versorgen so lhre
Kolonie mit den dringend bendtigten
Rohstoffen.

Alles nichts Neues, werden Sie sagen.
Immerhin kennen wir das gleiche Spielprinzip
ja nun von zahlreichen Konkurrenzspielen.
Zweifellos haben Sie Recht. Und doch auch
wieder nicht. Denn es sind vor allem die hohe
Spieltiefe und ein paar neue Features, die
M.A.X.aus der Masse herausheben und zu
einem echten Favoriten seiner Klasse machen.

Beispielsweise haben sich die M.A.X.-
Programmierer (vermutlich beim Spaghetti-
Essen) tberlegt, dafi alle Stationen einer
Kolonie mitVersorgungsleitungen verbunden
sein sollten. Uber diese Leitungen werden
Mineralien und Treibstoff zwischen den



verschiedenen Einrichtungen umgeschichtet
oder im Angriffsfall Reparaturtrupps zu
beschidigten Einheiten geschickt. Natiirlich
kénnen Sie als M.A.X.-Gehirn auch die
Versorgungsleitungen lhrer Gegner
beschidigen und so dessen Nachschubwege
unterbrechen. Ganz neue Spielziige beim
Einnehmen einer feindlichen Kolonie ergeben
sich damit.

...in exzellenter Umsetzung
Ein weiteres neues Feature sind die vielen
Einstellméglichkeiten fiir Ihre Stationen. So
kénnen Sie in den einzelnen Einheiten nicht
nur gesondert Vorratshaltung betreiben —
sofern diese nicht ohnehin an das allgemeine
Versorgungsnetz angeschlossen sind. Sie
kénnen auch das Arbeitstempo der Einheiten
bestimmen. Schnelle Produktion kostet
natiirlich etliche Credits und kann Sie auf
Dauer arm machen.

Viel einstellen kénnen Sie auch beim
Desktop von M.A.X.: Uber einen Schieberegler
laBt sich der Planetenquadrant fast stufenlos
heranzoomen. Damit verschaffen Sie sich
immer den optimalen Uberblick iiber das
aktuelle Kampfgeschehen. Auf Wunsch blendet
der Computer auBerdem ein Raster ein, mit
dem Sie genau erkennen kénnen wie viele
Felder einzelne Wagen, Schiffe oder Flugzeuge
voneinander entfernt sind. Wichtige
Eigenschaften |hrer Einheiten wie den

Bauen Sie sich lhre eigene Weltraumstation

Ich bremse fiir niemanden. Oder: Gilt hier noch
rechts vor links?

Zu jedem Vehikel gibt es auf Wunsch ein paar
Erkldrungen vor Spielbeginn

den Sieg bringen. Oder haben Sie Lust, sich
erst einmal durch ein halbes Dutzend Fenster
zu klicken, nur um zu tberpriifen, ob der
gerade bewegte Panzer noch genug Treibstoff
hat? Eben!

Auch in anderen
Bereichen hilt M.AX.
das hohe Niveau. So
gibt es selbst-
verstindlich ein
Tutorial mit leichten
Ubungsmissionen, in
denen Sie sich an den
eigentlichen Kampf
Mann-gegen-Mann
oder Mann-gegen-
Computer oder
Mann-gegen-Mann-
gegen-Computer und
so weiter herantasten
kénnen. AuBerdem
laBt sich die
Intelligenz der
Computer-Gegner
einstellen. Fiir die

Aktionsradius, den Beschidigungsgrad oder die
Bewaffnung kénnen Sie getrennt betrachten,
indem Sie die entsprechenden Anzeigen auf
Ihren Monitor anklicken.

Tutorial und einstellbare
Intelligenz

Die entsprechenden Diagramme oder
Farbbalken werden dann auf die Einheiten im
Ansichtsfenster projiziert. Zugegeben, nur eine
Kleinigkeit, aber wie jeder Strategie-Fan
bestitigen wird: Im Spiel kénnen solche
Kleinigkeiten manchmal den notwendigen
Informationsvorsprung verschaffen und damit

verschiedenen Konstellationen von
menschlichen und CPU-gesteuerten Gegnern
bietet M.A.X. natiirlich auch diverse Spielmodi:
Etwa den “heilen Stuhl”, bei dem die Gegner
nacheinander an einem Rechner spielen oder
das Spiel liber Modem oder Netzwerk.
Besonders beim “heiBen Stuhl” erweist sich
das einstellbare Zeitlimit als eine echte
Segnung. Fiir Freunde, die gerne stundenlang
tiberlegen, bevor Sie einen einzigen Spielzug
machen (Gruf3 an Marcus S. aus S.), ist das
Zeitlimit genau richtig. Bekommt ein Spieler in
der vorgegebenen Zeitspanne keinen Zug
zustande, wird gnadenlos weitergeschaltet und
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der ndchste Spieler ist dran. Ganz einfach und
duBerst wirkungsvoll.

Diese Aufzihlung der Spielfunktionen lieBe
sich noch lange weiterfiihren. Erwihnen
kénnte ich dabei noch die unterschiedlichen
Planeten-Typen und die Méglichkeit, eigene
Welten zu kreieren, oder die gelungene
Sounduntermalung mit teilweise
bombastischen Klangeffekten. Sehr gut gefallen
hat mir auch die detailreiche Grafik:Von jeder
aktiven Einheit wird ein Ansichtsmodell in
einem kleinen Fenster eingeblendet. —
Zugegeben, nur eine Spielerei im Spiel. Aber
wenn ein Strategiespiel auch mit netten
Raytracing-Grafiken glinzt, habe ich nichts

Ein Strategiespiel

mit hoher Spieltiefe
und vielen
Einstellméglichkeiten

dagegen. (Nur eine einzige Bitte habe ich noch
an die Interplay-Programmierer: Korrigiert das
Ruckelscrolling und die etwas hakelige
Maussteuerung, iiber die wir uns in der Beta-
Version drgern muBten.)

Fazit: Mich hat M.A.X. wirklich begeistert.
Fiir ein solches Spiel ist man durchaus bereit,
ein Gehirn herzugeben. Und sollten die grauen
Zellen meiner Redakteurskollegen dafiir zu
leicht sein — ich wiirde sogar mein eigenes
Stammihirn fiir dieses Game herausriicken.
Ehrenwort!

Anm. des Chefhirnis:Wo nix ist... (P
\

Alternativen:
C&C 2 ~ Alarmstufe Rot
Virgin @ ca. 90 Mark
5
Warner Interactive @ ca. |00 Mark
Bartle Isle 3
Blue Byte ® ca. 80 Mark
Hersteller: Interplay
Preis: ca. 90 Mark
Minimum:
486 DX 2/66,8 MB RAM, SVGA-
Grafildkarte, MS-DOS 5.0 oder
Windows 95
Pro
Hohe Spieltiefe
Heranzoombares Spielfeld
Tutorial mit Ubungswelten
Kontra
Ruckelscrolling
Hakelige Maussteuerung
Spiel-/DauerspaB: 45 von 50
Handhabung: 9 von 10
Grafik: 17 von 20
Sound: 17 von 20
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Ritt auf dem Drachen

Dragon Lore &

“Hallo, lhr Drachen, ich komme.” - Lorenz Steinke zog in die
weite Welt, um seinen personllchen Feuerspucker zu fmden und

die Menschheit zu retten. ;

as waren noch Zeiten, als tapfere
| Rittersleute furchtlos in die Fremde
! zogen, um Drachen zu téten und
Jungfrauen zu retten. Heutzutage, wo beides
ungefihr gleich selten geworden ist, haben sich

die Ritter langst neuen Zielen zugewendet. Wir

Redakteure zum Beispiel sind zu Spesenrittern
mutiert und verwenden einen groB3en Teil
unserer Energie auf die alltaglichen
Honorarverhandlungen mit dem Ork in
unserer verlagsinternen Finanzabteilung.

. Spannung sorgt bei uns hochstens noch

-groBten Nachtlsch e
antine! Wer sichert sich die
ames ‘zum Testen?

von Wallenrod, dltester SproB eihes
Enen Hauses, soll zum

ne groBe Ehre fiir ihn, die nur
erugen Bewohnern des Tais zuteil

von Erwy_r_\dylf yor
versammeltem Hofstaat

mi et ‘ /\’
das Schwert ergreift, . r.?_i\

umyWerner zu
adeln, erhebt der

Mahyrd

Cariachand Einspruch.Werner sei nicht wirdig,

in den Kreis der Drachenritter aufgenommen
zu werden, Die Eignung fiir diese Amt solle er
erst bei einem Zweikampf beweisen, verlangt

m ‘ 4
14
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Mahyrd.Werner nimmt Cariachands
Herausforderung witend an. Beim Jurnier der
Sieben Lanzen in einem Monat will er gegen
Mahyrd antreten.

Doch bis dahin muB Werner erst einmal eine

wichtige Priifung erfiillen. Denn der mit seinem

Haus verbundene Feuerdrache Maraach ist seit
dem Tod von Werners Vater verschwunden.
Der junge Ritter muf3 den Drachen erst
wiederfinden um dann gemeinsam mit ihm
gegen Cariachand anzutreten. Und als wiire
dies nicht schon genug Abenteuer, egschelnt
auch noch der GroBmagier bei Werher um ihn
fiir eine weit schwerere Aufgabe
vorzubereiten.
First

&£ Arthur

' nimlich ist des Regierens miide. Ein

muB gefunden werden. Zwar ist

Drachenritter fiir seinen freiwerdz g

eigentlich noch zu jung fiir dieses Ah’;ﬂDoch
gemeinsam mit dem machtigen M h
konnte er den Platz Arthurs elnneagen.

Der GroBmagier gibt Werner efn,,”ar :
Ratschlage fir seine schwierige Miiiaon un
einen Lebensring, mit dem man im/Kamp
Verletzungen heilen kann. Dann Ver:schw;
der Zauberer so plotzlich, wie jomm
ist.VWerner begibt sich sogleich auf die Su
nach dem Feuerdrachen, der an ginem
unbekannten Ort auf ihn wartet. .Doch kau
hat der junge Mann die Burg Arthurs auf clg
Riicken seines Niederdrachens Loplop :
verlassen, da tberschlagen sich die _Erelgni;?é 1
Auf dem Ritt durch die Wolken wird Wégr

von vier anderen Drachen angeériﬂen. Er
verliert die Kontrolle tiber seinen Flugdrachen
und stiirzt ab.Tief in den Wildern, fernab =
jeglicher Zivilisation wacht Werner wieder auf.
Sein Drache ist bei der Bruchlandung
gestorben. Nur der Ring an seinem Finger hat ;
Werner davor bewahrt, e%nhlls in die
ewigen Jagdgriinde einzuziehen. So ;
macht sich der tapfere Is.ltter ohne ¢
Reittier wieder auf die Suche nach
Maraach. Zuerst aber muB'er
aus dem Wald
herausfnagn |r( m%
unfreiwillig gﬁgncm ﬂtc

.

f:‘lﬁ

Und das l%t gak nicht so. "~ f
einfach. | i | ;-—',
Mit Dragen Lore2 '

hat Cryf@vieder eine! .4

auBerst spannende f
Fantasy-Story in <
ein Jpiel
‘gebrache,

s das eine 7
* A

L N



 anderen Action-Games weit voraus.

. Spie
'kﬂ t,g, und die Dialoge sind so ungeschickt
gestnjckt, daB es im Gesprich immer wieder zu

o .MS ; =
X iryo beim Ton versaubeutelt hat, wird

L}

Der Typ mit der Manta-Frisur ist unser Held
Werner von Wallenrod

Dieser Kojak mit Ohrgehange ist thr
schlimmster Gegner

Yauf dem kleinen Flugdrachen. Liebevoll animiert

gelungene Mischform aus Action-Game und
Adventure geworden ist. Der Action-Teil
besticht mit zahlreichen Zweikidmpfen gegen:
allerlei wildes Getier, bose Geister und f
sonstige unliebsame Zeitgenossen. Grafisch -
und taktisch ist diese Spielkomponente vielen

Gegenstinden ist manchmal ziemlich knifflig:
Etwa, wenn man nicht wei3, mit welcher Ecke
eines groBen Gegenstandes man nun/auf das

Aktion zu starten. Oder wennuman standig
Landkarten aus dem Rucksack hervorholen
und wieder zuriicklegen muB, weil man sonst
keinen Waffenarm frei hat und der Wegzeiger
] i nicht zu sehen ist. Derartige’Aktionen hitte
Deu&lch schwacher ist der Adventure-Teil des i Cryo etwas komfortabler gestalten-k&nnen.
Die meisten Ritsel sind nicht besonders

nervigen Wiederholungen kommt, :
Beispielsweise werden mogliche Fragen standig
neu ellngeblendet auch'wenn der Spieler sie
berel (dreimal gestellt hak.i ;
rdem hat das dedut &he Cryonauten- ¢
Team ,fur_d|e deutsche SynEhronisation seine
Sprecher offenbar auf der §traBe aufgelesen.
Das Resultat sind sch}?ftab ettige Betonung
und hppenasynchronéSprache wie wir sie
sonst nur aus'der th}?layback -Show und
thlechten Seap-Operas nachts um halb drei
“kennen umd~furchten Maotto: Erst kommt die
Stimme dw'ﬁmge nichts, und dann kommt

immerhin durch gute Grafik weitgehend
auEewc&erﬁ Hiibsche Feinheiten wie

So nenii'ght-.Reﬂexionen und wabernde
Kefzensghagten sorgen ebenso fiir Stimmung
wie die sehr; realistische Perspektive bei
Werners Irrliufen im Wald oder seinem Ritt

sind auch die zahlreichen Charaktere, die

kleine lcon klicken muB, um eine bestlmnm

Werner auf seiner Odyssee begegnen,
beispielsweise der “bezaubernde” Gnom im
tiefen Wald oder die tblen Fallensteller und
Goldrauber.

DRAGON LORE 2

Nicht ganz so viel Sorgfalt hat Cryo allerdings
bei der Spielsteuerung an den Tag gelegt. Das
Drag-and-Drop beim Bewegen von

... da muB die Freiheit wohl grenzenlos sein
...tralala

Der GroBmagier plaudert ein biBchen tber die
Geschichte des Drakone-Tals

Trotz dieser Schwichen beiTon und
Spielsteuerung ist Dragon Lore 2 insgesamt ein
lohnendes Spiel fiir Fantasy-Anhinger
geworden. Die Grafik, die auf drei CD-ROMs
Platz findet, entschidigt fur vieles. Daher
verdient das Spiel unsere Empfehlung als eines
der derzeit besten Games seines Genres.

5

Alternativen:
Dactylus

CDN @ ca. 100 Mark
Death Gate

Legend @ ca. 100 Mark
Blood & Magic

Interplay ® ca. |00 Mark

Hersteller: Cryo
Preis: ca. 100 Mark

Minimum:
486 DX2/66,8 MB RAM, SVGA,
MS-DOS 5.0 oder Windows 95

Pro

Stilvolle Zweikimpfe
Schéne Animationen
Kontra

Unkomfortable Steuerung

45 von 50

6 von 10
18 von 20
11 von 20

Spiel-/Dauerspal:
Handhabung:
Grafik:

Sound:
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Motoren, Macher und Moneten

Martin Mirbach, friiher auf allen Rennstrecken der Welt zu
Hause, kiimmert sich jetzt um die Finanzen seines Rennstalls.
Wenn das nur mal gutgeht...

enau ein Jahr nach der Veroffentlichung
G des Grand Prix Managers und wieder

plinktlich zur Formel | freien Zeit,
mochte Microprose seinen Grand Prix Manager
2 unter die Leute bringen. Aus deutscher Sicht
ist das Thema mittlerweile aktueller denn je,
schlieBlich haben wir in der niachsten Saison
schon drei Fahrer im Zirkus, zwei davon in
Spitzenteams. Sogar Klaus Trafford hat sich um
einen Platz bei Forti Ford beworben und dafiir
extra Autofahren gelernt. Und wer weil3, was

aus dieser Chance geworden wire, wenn er e J
sich nicht schon bei seinem ersten lhren Arbeitsplatz, den Monitor, kénnen Sie Zahlreiche authentische Fotos sorgen fiir
durch eine individuelle Auswahl und zusatzliche Realitdtsndhe

Probetraining hoffnungslos verfahren hitte.

. Anordnung der Icons selbst gestalten
Dabei sollte er doch nur zum Boxenstop...

Kulisse der alljahrlichen Formel |-Tour. Der Close-Up kann zusitzlich die

Acht Stunden sind kein Tag Spieler Gibernimmt in der Rolle des Hubschrauberperspektive eingeblendet

Bei dem Grand Prix Manager 2 handelt es sich ~ Teammanagers einen Rennstall und versucht, werden.Wer's lieber dreidimensional und

um eine reine Wirtschaftssimulation vor der diesen so erfolgreich wie mdoglich zu fiihren. isometrisch mag, kann auch die Schliisselszenen
Dazu steht im ein vorgegebenes Budget zur am Monitor verfolgen.

Verfiigung, das allerdings wie im richtigen Leben
vorn und hinten nicht ausreicht. Der Besuch bei Ubung macht den Meister

der ortlichen Bank gehért ebenso zu ihrem Gespielt werden kann beim Grand Prix
Alltagsgeschift wie die Suche nach potentiellen ~ Manager 2 in fiinf Schwierigkeitsgraden, je
Sponsoren und das Vermarkten diverser Fan- besser Sie sich selbst einstufen, um so
Artikel. Damit dieses Geschift auch ordentlich  schlechter das Team, das Sie tibernehmen. Fiir
brummt, darf die sportliche Seite des Jobs Klaus’ Beinahe-Arbeitgeber Forti miiiten Sie
keineswegs vernachlissigt werden. schon ein echtes As sein, mit einem Top-Team
Sie kimmern sich also auch um das Team, die
Fahrer, den Wagen und alles, was sonst noch Alles in allem hat sich
dazugehort. Glauben Sie aber ja nicht, das wir's .
ool . : z jetzt bereits. Allerdings wiirde eine vollstindige der Grand Prix Manager
Auch um die richtige Abstimmung des Aufzihlung der reichlich vorhandenen ganz SCh.o.n gemausert

Fahrzeugs haben Sie sich persodnlich zu

KGmmern Spieloptionen jeden Rahmen sprengen, deshalb

vertrauen Sie mir einfach, wenn ich lhnen sage,  wie Benetton oder Williams kann dagegen auch

daB samtliche Aufgabenbereiche eines ein blutiger Amateur richtig Kohle machen. Fiir
Teammanagers (auch solche, die ein echter absolute Kénner hat Microprose mit Tsunami
Teamchef nach unten weiterdelegieren wiirde) ~ und Cassini Rolls-Royce zwei duBerst hart zu
im Grand Prix Manager 2 vorhanden sind. knackende Niisse erfunden und ist dafiir sogar
Etwas gibt es allerdings nicht. Ein separater von der ansonsten verfolgten Realititsnahe
Action-Part, in dem Sie Ihren Boliden abgewichen.
womoglich selber lenken konnten, ist in diesem Gesteuert wird komplett iiber die Maus,
Spiel nicht vertreten. Und das ist auch gar nicht ~ waobei Sie lhren Arbeitsplatz sehr individuell
noétig. SchlieBlich gibt es auch so genug fiir Sie gestalten konnen, indem Sie die Icons, die
zu tun. Sie beobachten das Renngeschehen und  permanent auf dem Monitor erscheinen sollen,
L5l die Konkurrenz, um dann tber Funk taktische selbst auswihlen. Lobend erwihnen muBB man
. X Anweisungen an lhre Fahrer weiterzugeben. auch das sehr gelungene Handbuch, das mit
DRAAANIITHL RARKE WK, Bl Die Darstellung des Rennens erfolgt dabei aus  verhaltnismiBig bescheidenen 90 Seiten
unterliegt threm EinfluBbereich g gt § Des: e
einer zweidimensionalen Draufsicht, fiir ein auskommt.Auch bei der umfangreichen Online-

PC Power Februar 1997



Selbst ans Steuer diirfen Sie bei Grand Prix Manager 2 zwar nicht, aber genug
zu tun (und zu sehen!) bekommen Sie allemal. Und so sieht’s im Spiel dann aus:

S
oy e ot | [ P P 2 [ 0t i 0 )

Die Standard-Rennansicht ist
zweidimensional, auf Wunsch kann eine Heli-
Cam (rechts oben) zugeschaltet werden

< Brand Pris Manages 2

e Tl

Benetton

DT OE D T O

amlmp dume oo cmme. cmme e

Die Anzahl der Runden, die jeweiligen
Fahrerpositionen und die wichtigsten
Meldungen werden dabei ebenso angezeigt...

Hilfe hat Microprose aus den Schwichen des
Vorgingers gelernt. Uberhaupt wurden viele
alte Schwachstellen ausgemerzt.

Vor allen Dingen die Sanktionierung durch
FIA und FOCA hat dem Spiel gut getan, endlich
diirfen Fahrer und Teams beim Namen genannt
werden. Auch auf solche halblustigen
Phantasiesponsoren wie “Cola Cola”,
*Yakimoto” und “Ost” hat man gliicklicher-
weise verzichtet. Simtliche Rennstrecken der
96er Saison wurden in ihrem Verlauf
originalgetreu nachempfunden, und selbst der
Tatsache, dafB3 sich das Reglement durchaus
auch wihrend der Saison dndern kann, haben
die Entwickler Rechnung getragen. So ist der
Grand Prix Manager 2 wirklich komplett und
mit viel Herzblut zusammengestellt worden,
wirkt aber insgesamt immer noch etwas
niichtern und fad. Der Soundtrack hitte ruhig
noch etwas fetziger ausfallen und die Grafiken
nicht immer nur todernst aussehen koénnen.
Auch die Tatsache, dafi mit Sascha MaaBen ein
guter und populdrer Sprecher verpflichtet
werden konnte, hilft nicht viel weiter, wenn sich
die Kommentare wihrend des Rennens so
gestlickelt anhoren wie bei einem schlechten
Sprachdialogsystem im Telefon-Banking.

And the winner is...
Alles in allem hat sich der Grand Prix Manager

LYY @ 1o Zx3x &
e IRy |

Uber Funk kénnen Sie aus einem
Auswahimenii heraus Anweisungen an lhre
Fahrer geben

-]

..wie die Anzahl der Boxenstops, der Zustand
der Strecke, die Benzinmenge im Tank und der
Abnutzungsgrad der Reife

2 von Microprose ganz schén gemausert. In
weiten Teilen des Spiels handelt es sich wirklich
nicht um eine bloBe Uberarbeitung des
Vorgangers, sondern um eine echte
Neuauflage. Fiir den ersten Platz in der
Gesamtwertung reicht es aber schon wieder
nicht. Hatte der Vorgidnger im letzten Jahr noch
hart an Ascons iiberaus gelungener Pole Position
zu knacken, so kommt der zweite Teil nicht an
dem (mittlerweile von seinen Bugs befreiten)
Formel | Manager 96 von Software 2000
vorbei. Zwar steht der reine Simulationsteil
des Spiels seinen Konkurrenten in nichts nach,
und auch an der Authentizitit wurde gefeilt,
doch fehlen immer noch die notwendigen
Kleinigkeiten, die Schmankerl, die fiir echte
Atmosphire sorgen.

In Sachen Soundtrack und spannender
Renndarstellung gehort nach wie vor Pole
Position aufs Siegertreppchen, den Grof3en Preis
fir das insgesamt ansprechendste und
kompletteste Spiel gewinnt der Formel |
Manager. Trotzdem hat Microprose kriftig
aufgeholt und ein ebenfalls sehr gutes Spiel auf
die Beine gestellt. Wie im richtigen Rennzirkus
sind es mittlerweile Nuancen,
Feinabstimmungen sozusagen, die (iber Sieg
und Niederlage entscheiden. Die Luft ist diinn
geworden in der Kénigsklasse der Formel |-
Management-Simulationen. ()

Wer mehr Action bevorzugt, kann sich die
Schllsselszenen auch auf eine separaten
Bildschirmeinblendung ansehen

- lirand Peix Wusagar 7

ey gty gt | [P PP [ 0w a8 B

Auch spezifische Telemetrie- und
Streckendaten stehen widhrend der Rennphase
zur Verfligung

Alternativen:
Formel | Manager 96 Version 2.0
Software 2000 @ ca. | |0 Mark

Pole Position
Ascon @ |19.95 Mark

Grand Prix Manager
Microprose @ ca. 70 Mark

Hersteller: Microprose
Preis: ca. 120 Mark

Minimum:
486 DX 2/66,8MB RAM,
VGA/SYGA, MS DOS 5.0, Maus

Pro

Umfangreiche Managementoptionen
Gefillige und komfortable Steuerung
Sehr realistisch und komplett
Handbuch sehr schnell Gberfliissig

Kontra
Wirkt immer noch zu trocken
Sprachausgabe verbesserungswiirdig

GRAND PRIX MANAGER 2

Spiel-/Dauerspal: 42 von 50
Handhabung: 9 von 10
Grafik: 18 von 20

15 von 20

Sound:

TOTAL:

8§ A 3 23
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Mit dem Heli durch Sim-Town

Mit einem Hubschrauber durch die Sim-Staddte fliegen - Maxis
erfiillte Lorenz Steinke einen Jugendtraum

eit vielen Jahren erfreuen sich die
s SimCity-Programme aus dem Hause
Maxis bei der PC-Spielergemeinde
groBer Beliebtheit. Generationen von Gamern
bauten mit SimCity und SimCity 2000 ihre
eigene Stadt. Selbst unser lieber Klaus, der als

Diese beiden Piloten sind nicht so ganz von dieser Welt

SimCopter auf den Markt.

Bei diesem Programm — der Name
SimCopter setzt sich zusammen aus Sim fiir
Simulation und Copter fiir HeliCopter —
diirfen Sie mit einem veritablen Hubschrauber
durch dreidimensionale Sim-Stadte fliegen. Der

hingegen sicher, braucht man Sie vor allem als
Unfallretter oder praktisches
Nahverkehrsmittel fiir die Bewohner.

In den SimStéddten gibt es eine Vielzahl von
Aufgaben fiir Sie und Ihren Hubschrauber. So
geraten standig Menschen in Seenot, fallen von
Hochhausdichern

Staus entstehen bei diesem Spiel
grundsétzlich ohne erkennbaren Grund

oder bauen mit ihren
Autos nervige Staus.
Hin und wieder
miissen Sie auch
Bankriuber aus der
Luft verfolgen oder
Rettungswagen und
Feuerwehr zu einem
Unfallort dirigieren.

Bei Erfolg
Kohle

Sind Sie bei lhren
Missionen erfolgreich,
entlohnt Sie der

Clou dabei: Neben
den zahlreichen
Stiadten des Karriere-
Modus kénnen Sie

kleines Kind nicht einmal zwei Lego-
Duplosteine aufeinander bekam, schuf als
Stadtplaner schon wahre Sim-Kunstwerke auf
seinem PC.

Anm. des Chefkunstwerkers: Ist doch voll logo, ey.

Lego-Duplosteine sind nunmal die Idngsten Steine
der Welt...

Der grofite Traum
Doch so wie es der groBte Traum eines jeden
Modelleisenbahn-Besitzers ist, einmal in seiner

auch eigene Cities, die Sie zuvor mit SimCity
2000 erstellt haben, ansteuern. Dabei
ibernimmt SimCopter sogar die

Eine super Spielidee,
aber enttiauschend
umgesetzt.

Charakteristika der von lhnen gestalteten

Stidte. Haben Sie beispielsweise wenig
Polizeistationen gebaut und daher eine hohe

Schweizer 300

Sie beginnen das Spiel mit dem Schweizer-Heli

eigenen Bahn mitzufahren, wiinschten sich auch
viele SimCity-Freunde lange Zeit vergeblich,
durch die Kulissen der selbstgemachten
Metropolen zu flanieren. Anscheinend hat
Maxis von diesem Wunschtraum erfahren und
bringt nun, quasi als verspitetes
Weihnachtsgeschenk fiir die Fan-Gemeinde,

Bell 212

History
Twin engine dervative of Bell 2047205
First Flight 1969.

Specialties
Commernical Search and rescue.
| Mitary: Utity, assauit and rescue

Description

Engine. Twin Turbine

Empty Weight: 2800 kg/6300 Ibs.
Capacity: 2200 kg/4900 Ibs.
Seating 14 passengers

Speed: 1685 ke/h/100kt

i D

Die Bell 212 ist ein echter Vielzweck-
Hubschrauber

Kriminalititsrate in lhren Metropole, dann
werden Sie auch vor allem zu Einsdtzen gegen
Verbrecher herangerufen. Ist lhre Stadt
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Magistrat |hrer SimStadt furstlich. Mit dem
erflogenen Geld kénnen Sie dann Ausriistung
oder Sprit fiir lhren Hubschrauber kaufen und
— sofern beim jeweiligen Einsatz notig — auch
Tranengasmunition. Ist lhr Bankkonto nach
mehreren Einsitzen schlieBlich ausreichend
gefiillt, diirfen Sie sich auch einen gréBeren
Heli zulegen, der zum Beispiel mehr Personen
beférdern kann.Acht verschiedene Maschinen
stehen lhnen zur Auswahl.

AuBerdem gibt es reichlich Zubehor fiir
Ihren Hubschrauber: Einen Wassereimer und
eine Seilwinde, die Sie unter lhrem SimCopter
befestigen kénnen, eine VWasserkanone, ein
Lautsprecher und last not least ein
Tranengasgewehr. Damit sind Sie fiir die
unterschiedlichen Einsitze, die der SimCopter
fliegt, gut gewappnet.

Rundum ein gelungenes Spiel also, mégen Sie
jetzt denken und eine PC Power-Wertung von
mindestens 90 Punkten erwarten. Doch weit
gefehlt:Von einem bekannten deutschen
FuBballer sagen seine Feinde (und er hat viele),
dafB er vom Hals abwirts ein absoluter
Weltklassespieler sei, dariiber aber allenfalls fiir
die Kreisklasse tauge. Mit SimCopter hat Maxis
bewiesen, daB diese Charakterisierung in
umgekehrter Form auch fiir ein Computerspiel
gelten kann.

Die Spielidee ist prima. SimCopter ist
originell, iiberhaupt nicht abgelutscht und
bringt neuen Pepp in die etwas in die Jahre
gekommené SimCity-Familie. Die Vorstellung,
die eigenen Stidte mit dem Heli einmal zu



durchfliegen und dort fiir Recht und Ordnung
zu sorgen - das hat schon etwas.

Grafik: Kreisklasse

Leider aber — und hier kommen wir zur
Kreisklasse — hat uns die Umsetzung des
Spieles weitaus weniger gefallen. Ein paar
Beispiele: Mit meinem Super-Heli Dauphin 2

oder unten schauen, um sich zu orientieren.
Sein Blick geht immer stur geradeaus. Das
wire in einer normalen Umgebung nicht
weiter schlimm, in einer so pixeligen wie der
SimCopter-Landschaft aber fihrt diese
Genickstarre allein oft schon zur
Orientierungslosigkeit. So lduft man mit dem
Piloten schnell sogar iiber seinen eigenen

Hier kénnen Sie landen und Passagiere
absetzen

Gelegentlich miissen Sie auch Menschen aus Seenot retten

Wenig Spieltiefe: Die Programmierer haben
den Horizont in dichten Nebel gehiillt

3 |
! -

(zu deutsch: Thronfolger) fliege ich los, um
Menschen von einem Hochhausdach zu retten.
Vor Ort angekommen, finde ich diese Personen
aber kaum. Der Stadtplan auf meinem Radar ist
trotz immerhin vier VergroBerungsstufen viel
zu ungenau. Und auch aus der
Kameraperspektive oberhalb meines
Hubschraubers kann ich nur sehr schwer
erkennen, auf welchem der vielen
Hochhausdicher meine gesuchten Passagiere
sind.

Bin ich dann erst einmal gelandet und
verlasse mit meinem Piloten den
Hubschrauber, finde ich mich gar nicht mehr
zurecht. So kann der Pilot nicht nach oben

Helikopter hinweg, ohne es zu bemerken.
Gelegentlich scheint der gute Mann auch ein
paar Meter liber dem Boden zu schweben und
dann langsam wieder abzusinken.

Ahnlich konfus sind auch die ibrigen Figuren
in diesem Spiel. FuBginger rennen im Kreis
oder spazieren stundenlang auf dem Rand
eines Hochhausdachs. Autos stauen sich ohne

ersichtlichen Grund auf freier StraBe und

In Abhédngigkeit von lhren Flugkiinsten
verandert sich der Gesichtsausdruck lhrer

Passagiere
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wechseln im Stau plétzlich ihre Farbe.
Manchmal verschwinden wegen eines

offensichtlichen Programmfehlers auch
Bildelemente.

Uberhaupt reiBt die Grafik wohl niemanden
vom Hocker.Waren die Stidte bei SimCity
2000 noch mit viel Liebe zum Detail
gezeichnet, erschreckt SimCopter mit plumper
Einfach-Grafik. Offensichtlich kam die Grafik-
Engine des Games trotz der stolzen
Minimalanforderung (Pentium 75 und |6 MB
RAM) mit der 3-D-Abbildung der Sim-Stddte
einfach nicht mehr nach.Also haben die
Grafiker die ganze Landschaft duerst grob
umgesetzt und den Horizont in dichten Nebel
gehiillt. Das nimmt dem Spiel zwar seine
raumliche Tiefe, war aber offensichtlich einfach
ZU programmieren.

Auch beim Sound zeigt sich wieder das
Welt-/Kreisklasse-Problem: So gibt es im
Hubschrauber ein Radio mit Funk. Hieriiber
werden lhnen die jeweils nichsten Auftrige im
Spiel mitgeteilt. Zwischendurch héren Sie
Musik und Werbespots. Eine nette Idee
eigentlich. Aber liber die Musik wollen wir
besser schweigen. Ich jedenfalls habe meine
Lautsprecherboxen nach kiirzester Zeit leise
gedreht.

So ist SimCopter ein Spiel voller
Widerspriiche geworden. Ein paar kluge Kopfe
haben hier ein tolles Konzept ausgedacht, aber
dessen Umsetzung wohl in die falschen Hinde
gelegt. Bleibt zu hoffen, daB3 es zu SimCopter
eines Tages einen Nachfolger geben wird.
Immerhin war der Sprung in puncto Grafik von
SimCity zu SimCity 2000 ja auch enorm.
Warten wir also auf SimCopter 2000. ()

\

Alternativen:
Das Hexagon Kartell
Ascaron @ ca. 90 Mark
SimCity 2000

Maxis @ ca. 80 Mark

Meine Modelleisenbahn
Marklin HO

Hersteller: Maxis
Preis: ca. 90 Mark

Minimum:
Pentium 75, 16 MB RAM,VGA,
Windows 95

Pro

Super Spielidee

Stiadte kompatibel zu SimCity 2000
Kontra

Miese Grafik

Ungenaues Radar

SIMCOPTER

Spiel-/Dauerspal: 36 von 50
Handhabung: 8 von 10
Grafik: 10 von 20

11 von 20

Sound:

TOTAL:
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Laffer kann’s auf deutsch

Das US-Original ist einsame Spitze, doch wie ist die deutsche
Version des neuesten Larry-Adventures? Klaus Trafford fand'’s

fur Sie heraus.

en Fall, daB eine Synchronisation die
Qualitdt eines Spiels negativ beeinfluBt,

haben wir in der Vergangenheit sehr oft

beobachtet, so beispielsweise bei Surface
Tension. Bei Larry 7 war ich zuversichtlicher,
zumal Al Lowe (der Larry-Vater) der
Lokalisierung beiwohnte. Jener hatte
anschlieBend verlauten lassen, daB3 ihm die
deutsche Larry-Stimme sogar noch besser
gefiele als das Original. Und es hatte geheif3en,
daB sich die zustidige Crew eine Woche lang
allein mit den vielen, vielen Gags beschiftigt
habe. Offenbar war das nicht lang genug.

Scham statt Charme

Man ist bei der Ubersetzung. so scheint es, auf
dreierlei VWeise vorgegangen: a) Worte einfach
tbernommen, b) neue Wortspielereien
erfunden, c) Worte ganz weg gelassen. Fangen
wir mit letzterem an. Sicher, bestimmte Sachen
lassen sich nicht wortlich libersetzen, das ist
klar. Beispielsweise ergibt ein “ausgestopfter
Biber” im Deutschen keinerlei Zweideutigkeit,
der stuffed beaver indes ist sehr zweideutig. In
diesem Fall hat man es damit belassen, mit
diesem Biber darauf hinzuweisen, dafi es
hierbei sich um jenes handelt, was die Larry-
Fans in Teil 8 erwarten (erkennen SIE darin
einen Sinn?).

Was die Wortspielereien angeht, so hat man
sich um Originalitat bemiiht, driftete allerdings
sehr oft ins Ordinire ab. Larry
kann beispielsweise mit dem
Portier telefonieren und ihn nach
Passagieren ausfragen.VVenn er
sich nach Frau Mobsefasn,
VYorname Anne, erkundigt, ist das
(zumindest aus Sicht eines
Mannes, nicht wahr, liebste Frau
Mauerdder?) durchaus witzig,
doch ein Name wie Ishwil
Siefiggen (oder so dhnlich

Larry stellt sich ins "Achtung”

Bitte ablegen!

Silicon-Becken

auf die Schenkel schlagen, so reichte es bei der
deutschen Fassung nur noch fiir ein
verschmitztes Lacheln. Doch darf man den
deutschen Autoren nicht die ganze Schuld
daran geben — Larry ist nun einmal ein
typischer Ami, aus ihm macht man keinen
typischen Deutschen (was auch gut so ist).
Und man muB beriicksichtigen, daf die
meisten Larry-Fans ohnehin nur die deutsche
Version kaufen werden, und wenn man das
Original nicht kennt, kommt man auf jeden Fall
auf seine Kosten.

(Fast) alles beim Alten

Immerhin ist der deutsche Parser gelungen, als
Beispiel: Statt des Wortes 6ffnen kann man
auch Synonyme wie “aufmachen™ eingeben.
Der Rest, also das eigentliche Spiel, ist
ebenfalls nach wie
vor groBartig,
insofern ist auch die
Wertung der
deutschen Version
sehr gut — aber eben
nicht mehr
herausragend, denn
eine ganze Menge
Spielspal3 geht ohne

geschrieben) wirkt auf mich nicht mal mehr
belustigend. AuBerdem kann ich mich nicht
erinnern, daB ich im Original dazu animiert
wurde, die Kapitinin zu (ich zitiere!)
“bumsen”, was man gleich nach dem Vorspann
erfahrt. Das ist Gossensprache und erinnert
mich fatal an das Sat.|-Programm samstags
nach 23 Uhr.

Konnte ich mich beim Original noch kriftig

die Original-Gags
verloren.AuBerdem “hakt” der Sound
manchmal beim Nachladen von CD, was aber
daran liegen kann, daB3 ich (wie so oft) eine
Beta zum Test hatte (allerdings auch fiir das
Original, und das hakte nicht). Falls das beim
Endprodukt nicht der Fall sein sollte, denken
Sie sich bei der Wertung einen Punkt hinzu.
Um es auf den Punkt zu bringen: Larry 7 ist
und bleibt ein tolles Adventure, auch in der
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deutschen Version. Allerdings sollten Sie nicht
priide sein — und mindestens 16 Jahre alt.
Wenn Sie die englische Sprache beherrschen,
dann sollten Sie sich um die Originalfassung
bemiihen. Love for Sail oder Yacht nach Liebe
— wer beides kennt, wird den Unterschied
merken, alle anderen werden das eine wie das
andere mogen. (1)

‘\
T Alternativen:
(«a @ Leisure Suit Larry 1,2,3,5,6
(TTI  Als Kollektion erschienen fiir
: ca. 100 Mark
Leisure Suit Larry 7: Love for Sail
E Original-Version — 96 Punkte +
Platin-Award!
¥ 4 Hersteller: Sierra
e Preis: ca. 100 Mark
== Minimum:
(W 486 DX2-66,8 MB RAM,
< VGA/SVGA, Windows 95
te Pro
a8 Die deutsche Larry-Stimme
> Guter Parser
-4
Das Spiel an sich
= Kontra
< Witze teilweise zu ordinir
Ll Nicht jeder Gag ziindet
| B Entscheidende Szenen verlieren an
— Qualitit
a Spiel-/DauerspaB: 42 von 50
[Tl Handhabung: 9 von 10
ol Grafik: 19 von 20
=W Sound: 15 von 20
“
-—
[
=

TOTAL:



O&M WWF 5/91

Bildagentur Focus Fologral Wilkam Campbell

Nein? Dann geht es Ihnen anders als vielen Ostasia-
ten. Sie sprechen dem pulverisierten Horn des Rhi-
nozeros wundersame Heilkrifte zu, in manchen
Gebieten sogar potenzsteigernde Wirkung. Medi-
zinisch absurd, konnte man doch genausogut an
den Fingernigeln kauen. Trotzdem wurden in nur
15 Jahren 80% aller Spitzmaulnashérner Afrikas
umgebracht, in Kenia brauchen Nashérner sogar
Leibwichter. Doch es gibt wieder Hoffnung. Die

jahrelange internationale ,Nashorn-Diplomatie® des

WWF zeigt Wirkung: Wilderei und Handel lassen
nach. Die letzten Populationen haben aber nur eine
Chance, wenn wir ihnen weiter helfen. Ihre Spende
konnte jetzt also in umgekehrter Weise als Aphro-
disiakum wirken: damit die Nashorner sich wieder
vermehren. Wenn Sie mehr Informationen iber
unsere Arbeit haben wollen, schreiben Sie dem
WWE, Postfach 701 127, W- 6000 Frankfurt/Main 70.

EINE EROTISIERENDE

WWF

Mensch, die Zeit drangt.



Neues aus Nordland

Wenn Frank Fischer etwas haf3t, dann sind es diese seltsam
grunzenden, ekelerregenden Orks. Ob sie nun schwarzpelzig
sind oder nicht ist dabei vollig egal. Und da sie sich in den
Nordlanden vermehrt herumtreiben, reiste er direkt ins

schattige Riva.

Aus der Ferne scheint die Stadt uneinnehmbar.

Gut gerendert ist halb gewonnen!

o immer man auch hinschaut — diese
vermaledeiten Orks sind scheinbar
tiberall. Kaum hat man sie mihevoll

mittels einer riesigen Armee aus dem Lande
Azeroth vertrieben, schon tauchen sie in
Aventurien auf. Und wieder einmal sind sie
zahlreicher denn je. Irgendwie ist es ihnen
sogar gelungen, die militirische Oberhand zu
gewinnen und das schéne Stidtchen Lowangen
zu belagern. Sollte auch diese letzte Bastion der
Menschheit in die pelzigen Pfoten der Orks
fallen, wissen mindestens zwei grofle
Softwarehduser kiinftig nicht mehr, womit sie
ihre Brotchen verdienen sollen.

Es gab einmal eine Zeit, in der die Anhinger
von Rollenspielen am Computer wahrhaft
gottlich bedacht wurden. Ein Ereignis reihte sich
an das nichste, ein Hit folgte dem anderen.
Serien, wie Ultima oder Wizardry bekamen fast
jedes Jahr einen neuen Ableger. Heutzutage
sieht alles etwas anders aus. Anhinger der
dreidimensionalen Sicht spielen heutzutage fast
ausschlieBlich die bekannten, indizierten Titel.
Freunde der actionreichen Gruppenschlacht,
findet man meist bei einem leicht verdaulichen
Echtzeit-Strategical.

Totgesagte leben linger
Wer angesichts dieser Entwicklung jedoch
behauptet, daB das klassische Rollenspielgenre

tot sei, den straft das Softwarehaus attic Liigen.
Mit ihrem neuesten Werk Schatten iiber Riva
setzen die Veteranen des klassischen
Rollenspiels der Flaute ein Ende. Das Spiel
knupft direkt an den Vorginger Sternenschweif
an, und schlieBt damit die Nordland-Triologie
endgiiltig ab.

Das bedeutet natiirlich keineswegs, da3 man
kiinftig nichts mehr aus Aventurien héren wird.
Ganz im Gegenteil — bei attic plant man schon
seit geraumer Zeit weitere Folgen.Wer beim
neuen Titel nun auch ein komplett neues Spiel
erwartet, konnte anfangs leicht enttiuscht sein.
Zu groB scheint doch die Ahnlichkeit zum
zweiten Teil zu sein. Bei genauerem Hinsehen
kristallisieren sich die Unterschiede jedoch
schnell heraus. So hat man beispielsweise die 3-
D-Grafiken noch einmal komplett iiberarbeitet,
um neue Effekte wie z.B. Spiegelungen
einzubauen.AuBerdem gilt es jetzt, so manche
Anhéhe zu liberwinden, um auch die Anhdhen
zu erkunden.

Sinnvollerweise wurde das 3-D-Engine auch
auf die Gebiete auBerhalb von Riva ausgedehnt,
so daB das Reisen nicht mehr ganz so langweilig
ist wie im zweiten Teil. Gegner oder NPCs
tauchen leider immer noch véllig unvermittelt
vor einem auf. Absolut phantastisch sehen
hingegen die gerenderten Zwischensequenzen
aus, sie sind leider etwas diinn gesit.
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Haste Tone?
Konnte man die Musikuntermalung bei
Sternenschweif noch als stimmungsvoll
bezeichnen, kommt man hier kaum noch um
die Bezeichnung grandios herum. Endlich
scheinen die Macher von Computerspielen
erkannt zu haben, wie stark sich die richtige
Musik auf die Atmosphire in einem Spiel
auswirken kann.Wichtige Gespriche bekommt
man zwar vorgetragen, viele Passagen
offenbaren sich einem jedoch nur als schnoder
Text. Die Sounds kommen einem zum gréfiten
Teil sehr bekannt vor und werden einfach zu
oft wiederholt.

Obwohl die Paper & Pencil Vorlage natiirlich
immer noch allgegenwirtig ist, hat man

Travis-T

Bitte recht freundlich! Fiir diesen Screenshot
legte die Priesterin ihr schénstes Licheln auf.
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erstmalig versucht, sich etwas davon abzuheben
um das Spiel so etwas einsteigerfreundlicher
und einfacher zu gestalten. Leider ist das
Wertesystem von Natur aus etwas umstindlich
geldst, so daB man es zum dritten Teil noch
nicht geschafft hat, es zu verbessern.Aber es
besteht immer noch Hoffnung, daB man diese
Option in den kommenden Produkten etwas
komfortabler gestaltet.

Wenn sich die Klingen kreuzen

AUSDAUER S 42 &
Der Ork verletzt Yazinda,

Die meisten Meniis stammen noch vom Vorgénger Dank ihnen haben wir stets geniigend Stoff fir Computerspiele: die Orks
Schachbrettmuster. Dieses laBt zwar oftmals preisgiinstige Software, eine Entwicklung, die
grofle spielerische Freiheiten zu, neigt aber den gesamten Softwaremarkt revolutionieren
auch zu einer gewissen Uniibersichtlichkeit. kénnte.

Leider sind neue Gegner auf dem Felde rar, Insgesamt kann Schatten {iber Riva durchaus
und so sieht man meist nur die relativ gefallen und ist fir viele Rollenspieler,
vertrauten Gesichter der Schwarzpelze, wobei  angesichts der schwachen Konkurrenz, endlich
es einem nach geraumer Zeit in dieser mal wieder ein Silberstreif am Fantasy-
Hinsicht durchaus etwas an Abwechslung Horizont. Einsteiger sollten jedoch vorsichtig
fehlen kann. sein und sich auf eine gewisse

Dieses Manko wollte man scheinbar durch Eingewthnungszeit gefaBt machen. Fiir sie ist
eine interessante und logisch aufgebaute das Studium des Online-Handbuchs, welches
Geschichte wieder wettmachen, denn die das herkémmliche Handbuch aus Papier

Besonders umstritten war in der DSA-Reihe
stets das Kampfsystem.Wihrend es die
Anhangerschaft von Lord British seit ein paar
Jahren eher actionlastig mag, halten alte
Rollenspielrecken noch immer an den alten
zweidimensionalen Systemen fest. attic geht
schon seit der Schicksalsklinge einen vollig
anderen Weg und verbannt das
Kampfgeschehen einfach auf eine Karte mit

Riva ist schdn - seine Landschaften urtiimlich,
seine Bauwerke weltberiihmt.

Alles auf einen Blick: die Automap

ablésen soll, unbedingt notwendig, um z. B. die
Funktionen der Eigenschaften, Zauber, Pflanzen

Schatten uber Riva etc. richtig einzuschatzen.
bietet eine Menge Schatten tiber Riva ist zwar nicht der

ultimative Hit, bietet eine Menge kleiner
Neuerungen. Jeder, der irgendwie an
“konservativen” Rollenspielen interessiert ist,
Story ist im Vergleich zu der des zweiten Teils sollte zugreifen. ()

um Langen besser. Statt den Spieler zu
Zwingen, endlose Weiten auf einer langweiligen
Landkarte zu durchstreifen, hat man die
komplette Hintergrundgeschichte, die diesmal
schon fast mit einem gut gemachten Roman
mithalten kann, in der Nahe von Riva
angesiedelt.Wer dennoch viel herumreist, wird
sich iiber die neue Automap freuen.

kleiner Neuerungen

Alternativen:
The Elder Scrolls 2: Daggerfall
Bethesda @ ca. 90 Mark

Wizardry 7
SirTech @ ca. 80 Mark

Warcraft ||
Blizzard @ ca. 100 Mark

Der Preis ist heil3 Hersteller: attic

Bei all den Diskussionen iiber die Ahnlichkeit Preis: 4995 Mark
des Spiels mit seinem Vorgénger, darf man an Mini

dieser Stelle den Prei L

e hticiiater 486 DX2/66,8 MB RAM,

es Spiels nicht auBer MS-DOS 5.0

Acht lassen. Mit

einem empfohlenen Pro

Verkaufspreis von Niedriger Preis

Fesselnde Story

43:35 Plark gehit mah Stimmungsvolle Musik

bei Erwerb eines

; Kontra
Exemplares kaum ein Veraltetes System
Risiko ein. Distributor Zu wenig Sprachausgabe

Topware erhofft sich

durch den niedrigen Spiel-/Dauerspal: 43 von 50

Preis natirlich in Handhabung: 6 von 10
erster Linie hthere SGJE:;':; :g :g: gg

Verkaufszahlen. Sollte
sich dieses System
bewihren, erwartet
uns vielleicht schon

DAS SCHWARZE AUGE Ill - SCHATTEN UBER RIVA

bald weitere
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hoher See.

Biskaya. Blitze schlagen in die tosende

See und meterhoch peitschen die Wellen
auf das Vordeck unseres Flugzeugtragers.
Brecher um Brecher kracht auf die Planken,
wihrend ein paar Matrosen dort drauBen
verzweifelt versuchen, ein Tau um die defekte
Ankerwinde zu schlagen. Gerade hat wieder
eine besonders hohe Welle ihren Tribut
gefordert und einen Mann Uber Bord gefegt -
Leichtmatrose Klaus wird den rettenden Hafen
wohl nie wiedersehen. Amiisiert schaue ich
den Jungs bei einer Tasse Tee von der gut
geheizten und
trockenen Briicke zu.
Es hat schon seine
Vorteile, Kapitan
eines Schlachtschiffes
zu sein und keine
D(r)ecksarbeit
machen zu miissen.

E in furchtbarer Sturm herrscht iiber der

~ Harpoon Clatsic 97 foi Windows 95

Elo Qudens Setings Regats Muc

B Unit Dizplay

Kidpt'n auf Briicke

Bei der letzten Schleichfahrt hatte Lorenz gegen Martin
gnadenlos verloren. Und jetzt plant dieser gemeine
SiiBwassermatrose Mirbach auch noch einen Uberfall auf

Der Fliegendreck auf der Karte links neben
Norwegen ist Ilhre stolze Flotte

Windows Help

Trau niemals

einem
Mirbach

Da ertont ein
warnendes ping. Ein
heller Punkt zeigt sich

auf meinem
Radarschirm und

kommt langsam

naher:Wohl ein
fremdes Schiff, das

Im Unit Display werden die einzelen Schiffe vorgestellt

sich in unserem Achterwasser heranschleichen
will. Unruhig suche ich mit meinem Fernglas
den nachtdunklen Horizont ab und entdecke
schlieBlich die Umrisse eines grofien Potts am
Horizont. Fir einen Sekundenbruchteil taucht
ein Blitz alles um uns herum in gleiBendes
Licht. Mit Entsetzen erkenne ich in seinem
Widerschein die Decksaufbauten des fremden
Kahns.

“Beim Klabautermann auch”, schieBt es mir
durch den Schidel,das ist doch der
sowijetische Panzerkreuzer Potjenkim Mirbach
— mit Touristenattrappen auf dem
Promenadendeck nur unzulinglich als ZDF-
Traumschiff getarnt” Schon drehen seine

Geschiitztiirme in unsere Richtung und senken
ihre Kanonenrohre bedrohlich. Ausgerechnet
heute abend habe ich unserem Jagdgeschwader
dienstfrei gegeben.

So oder so dhnlich kénnte ein Abenteuer
mit Harpoon Classic ‘97, dem neuen
beziehungsweise neuen alten Marine-
Strategiespiel von Interactive Magic beginnen.
Mit dessen Ursprungsversion Harpoon erzielte
Marineanalytiker und Buchautor Larry Bond
(“Red Phoenix”) bei der Spielergemeinde einst
mehr als nur einen Achtungserfolg. Immerhin
hatte das Game keine ernsthafte Konkurrenz:
Sind doch die meisten Marine-Simulationen
auch heute noch entweder auf das Kommando
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Zu jedem Schiff oder Flugzeug gibt es einen
kurzen Info-Text und Statistiken

Zu den verwendeten Waffen erhalten Sie
Informationen iiber Reichweite und Feuerkraft

iiber ein einzelnes U-Boot beschrinkt
(Schleichfahrt, Wolfpack), oder aber auBerst
schlecht und langweilig (The Complete Carriers
at War).Vom Erfolg des ersten Teils angespornt,
bringt Interactive Magic nun eine Neuauflage
dieses Strategiespieles mit dem Titel Harpoon
Classic ‘97 heraus.

Classic und

doch nicht klassisch

Vom Namen des Games diirfen Sie sich dabei
nicht tduschen lassen. Im allgemeinen haben
Spiele mit einem “Classic” im Titel bei uns
Gamern ja einen schlechten Ruf. Meist sind
Classics olle Kamellen, die noch einmal durch
den Wolf der Zweitverwertung gedreht
wurden.Aber keine Angst: In diesem Fall
handelt es sich wirklich um ein Update des
ersten Harpoon-Spiels. So sind gegeniiber dem
Vorginger rund 50 neue Missionen
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Mit Flugzeugen geben Sie lhren Schiffen
Begleitschutz oder bilden die Vorhut beim
Angriff

Dieser penetrante Offizier taucht stindig auf
und bittet um Befehle

hinzugekommen. Falls lhnen das noch nicht
reicht, kénnen Sie sich mit dem eingebauten
Szenario-Editor weitere Einsdtze stricken.

Anm. der Chefstrickliese: Ein warmer Pullover wire
mir im Moment lieber. Hier ist die Heizung
ausgefallen!

Ihre Aufgabe bei diesem Game ist es, als
Oberbefehlshaber zur See die NATO- oder
Sowjetmarine zum Sieg zu fiihren. In
zahlreichen Missionen, angefangen bei leichten
Einsidtzen mit wenigen Schiffen, steigern Sie
sich bis zu komplexen Szenarien, die durchaus
iber mehrere Tage laufen konnen.

Action? Fehlanzeige!

Lassen wir die Frage unbeantwortet, warum
wir auch im Jahre 1997 noch gegen die
Sowijetunion kimpfen kénnen, und wenden wir
uns dem eigentlichen Spiel zu: Harpoon Classic
‘97 richtet sich in erster Linie an liberzeugte
Hobby-Strategen. Die Simulation verzichtet
bewuBt auf spektakuldre Action-Sequenzen
und Arcade-Feeling. Das ist sicher nicht
jedermanns Sache. Mancher Spieler wird

TebadT3ET

Die Gitterstruktur auf der Karte gibt die
Reichweiten lhrer Schiffe an

Harpoon deswegen vielleicht sehr trocken
finden und die CD schon nach kurzer Zeit
weglegen.

Die eigentliche Zielgruppe dieses Spiels sind
daher jene Gamer, denen es vor allem auf ein
méglichst komplexes Szenario ankommt. Und
so haben die Interactive Magic-Programmierer

Klassische Marine-
Simulation fir
zahlenvernarrte Fans
des Genres.

viel Zeit darauf verwendet, die
unterschiedlichen Schiffs- und Flugzeugtypen
méglichst originalgetreu und zahl(en)reich in
das Spiel einzubinden. Typisch amerikanisch,
wird da mancher Gamer sagen: Kaum eine
Nation ist so datenversessen, wenn es um das
Militir oder den Sport geht, wie die
Amerikaner.

Aber auch in meinem Bekanntenkreis kenne
ich einige Gamer, die es schitzen, wenn eine
Simulation mit exakten Angaben zu den
Schiffen aufwarten kann. Und fiir sie gibt es in
diesem Spiel wieder reichlich Statistiken und
bunte Balkendiagramme Uiber Reichweiten,
Waffenstirken und allem was alles sonst noch
zu einer richtigen Seeschlacht gehért. Damit ist
Harpoon Classic ‘97 so eine Art Mischung aus
Schach und dem guten alten Schiffe versenken,
wie wir es alle aus langweiligen Schulstunden
kennen.

Seeschlacht im Internet

Damit Sie dieses Spiel nicht nur am heimischen
PC, sondern auch mit Ihrem Cousin in China
oder der Tanta in Togo spielen kénnen, hat
Interactive Magic auerdem noch zehn Gratis-
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Stunden beim Internet-Provider AOL in die
Spielepackung gelegt. In dieser Online-Zeit
kénnen Sie mindestens eine Partie (allerdings
nur eine von den kleineren) mit ihren
Verwandten (ber das Internet ausfechten.
Sollten Sie allerdings eine lingere Session
planen (wie gesagt, die kdnnen sich durchaus
liber ein paar Tage hinziehen) dann empfehlen
wir das Spiel von Angesicht zu Angesicht.
Andernfalls hat nur einer SpaB an lhrem Game
— namlich die Telekom. ()

i

Alternativen:
The Complete Carriers at VWar 2
SSG @ ca. 120 Mark

Burning Steel
SSG @ ca. 120 Mark

Command & Conquer 2
Virgin @ ca. 100 Mark

Hersteller: Interactive Magic
Preis: ca. 90 Mark

Minimum:

486 SX-33 mit 4 MB RAM fiir
Windows 3.1 oder 486 DX-50 mit
8 MB RAM fiir Windows 95, SVGA

Pro
Mission-Editor
10 AOL-Freistunden

Kontra
Kaum Video- oder Action-
Sequenzen

HARPOON CLASSIC ‘97

32 von 50

7 von 10
12 von 20
9 von 20

Spiel-/Dauerspal:
Handhabung:

Grafik:
Sound:

TOTAL:




Es lebe die Einbildung

Martin Mirbach zeigt einem storrischen Kronprinzen, worauf es
im Leben wirklich ankommt. Und wehe, der Bengel wehrt sich...

er Koénig ist
tot. Es lebe
der Konig! So

etwa liBt sich die
Handlung von Blue Ice
in den sprich-
wortlichen zwei
Satzen zusammen-
fassen. VWomit wir
ausnahmsweise
einmal ohne
Einleitung direkt ins
Spielgeschehen
einsteigen. AuBer-
gewohnliche Spiele
erfordern auBBer-
gewohnliche Reviews.
Und natiirlich auBer-
gewdhnliche Spieler.
Denn in Blue Ice
libernimmt der
Spieler die Rolle des
zwolf Jahre alten
Kronprinzen Edward,
der das schwere Erbe
seines jungst
verstorbenen Vaters
antreten soll.

Anm. des

Chefredakteurs: Da Du
Schokokekse liebst, bist
Du mit der Prinzenrolle
eh sehr eng verbunden

Als Herrscher iiber das Reich Icia hat der
Vater seinem Sohn einen gewaltigen Wust an
Gesetzen und Verordnungen hinterlassen, die
vor Merkwiirdigkeit und Abstrusitit nur so
strotzen.Alle Dinge des tiglichen Lebens sind
in Icia per Dekret geregelt, etwa, daf3 auBer
dem Klavier im ganzen Land kein anderes
Instrument gespielt werden darf oder nur
bestimmte Speisen in einem Menii zugelassen
sind.

Die Menschen von Icia sind durch die
strenge Befolgung aller Direktiven dermafen
verunsichert, daB jedes soziale Leben im Staate
bereits seit Jahrzehnten eingefroren ist. Ebenso
liegt die Gefiihlswelt des kleinen Prinzen total
auf Eis. Steht nicht in Direktive 1784262, daBB
das Zulassen von Gefiihlen keine klaren
Entscheidungen mehr zuldBt? Wie gut fiir den
Spieler, daB ein Zwélfjzhriger seine Gefiihlswelt
nicht permanent abschalten kann.Vielleicht
gelingt es lhnen ja, das kalte Herz des

Thronfolgers zu erwirmen, auf daB er seinem
Volk ein milder und verstindiger Herrscher
werde. Ganz anders als seine Vorfahren.

Im Rausch der Sinne

Timothy Leary ist tot.

Wollte man auch das Gameplay in zwei Sitzen
beschreiben, halte ich diese beiden fiir sehr
geeignet. Denn in seiner Konzeption erinnert
Blue Ice stark an einen psychedelischen LSD-

Trip. Jedenfalls kénnte
halluzinatorisches
Erlebnis in etwa so
vorstellen, wo ich
doch noch nie im
Leben irgendwelche
illegalen Drogen
probiert habe
(Wirklich nicht, das
schwore ich sogar bei
der Seele meines
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1. Schon wieder lesen: In den Gedanken der Spielfiguren lauern zahlreiche Hinweise 2. Der Kronprinz flankiert von
zwei seiner Angestellten, der Kéchin Scraggend und ihrer Tochter, der Dienstmagd Pollyanna 3. Zeit, Raum und die
Gesetze der Schwerkraft erscheinen in Blue Ice mitunter bedeutungslos 4. In diesem Teich gibt es viel zu entdecken:
Einen Schliissel, ein paar Miinzen, ein Geheimnis in der Muschel, sogar der Fisch ist wichtig

Chefred, haha!).
Fiinf Hauptritsel gibt es zu |sen, hinter
jedem davon verbergen sich etliche kleinere

Nebenritsel. Wer schlieBlich alle Ritsel gelost

Es lebe Timothy Leary!

ich mir ein

In Icia ist nur das Klavierspiel
erlaubt

hat, hilt quasi simtliche Teile eines Puzzles in
der Hand, das er nun nur noch
zusammensetzen muB. Und wer schon mit
normalen Puzzles seine Schwierigkeiten hat,
sollte sich auch diese letzte Aufgabe im Spiel
nicht allzu leicht vorstellen. Allein mit
logischem Denken kommt man namlich nicht

Nicht nur in der Bibliothek gibt’s
viel zu lesen




: B

Rechts und links dieses Ganges befinden sich
verschiedene Raume, und darin wiederum
diverse Rétsel

Zahlreiche Ritsel befinden sich in diesem Haus, das wichtige
Fragezeichen kommt diesmal als Rauch aus dem Schornstein

Spieler aber nicht ganz im Dunkeln tappt,
wurden immer wieder Hinweise ausgelegt.

Logik mit Gefiihl
Klickt man zum Beispiel auf eins der in vielen
Bildern versteckten Fragezeichen, folgt ein
gesprochener Hinweis, meist in Form eines
Reims. Ebenso ist es moglich, die Gedanken
aller in einem Bild vertretenen Spielfiguren zu
lesen und daraus seine Schliisse zu ziehen.
Insgesamt wird das Spiel dadurch leider etwas
zu textlastig, die ellenlangen Verse erfordern
ununterbrochene Konzentration,
die allerdings durch die
surrealistischen Bilder und den
dazu passenden Soundtrack immer
wieder gestort wird. So schwankt
man irgendwie stindig zwischen
Verstand und Gefiihl, was ein
erfolgreiches Vorankommen nicht
unbedingt leichter macht.
Apropos Soundtrack: Die
gelungene Mischung aus 30
bekannten Musikstiicken von
Klassik bis Jazz paBt ebenso in
das Gesamtbild des Spiels, wie

-

immer weiter, ganz wie der kleine Prinz
Edward darf der Spieler seine Gefiihle und
Instinkte nicht vergessen und muB auch schon
mal Entscheidungen aus dem Bauch heraus
treffen.

Anm. der Seele von Chef:Womit Du ja bekanntlich
gar keine Probleme hast — bei dem Umfang

Dieser bewuBte Verzicht auf permanente
Logik zieht sich durch das gesamte Spiel,
obwohl gerade zu Anfang die meisten Ritsel
durch Aufmerksamkeit und Nachdenken gelost
werden koénnen. Es gibt sowohl klassische
Denksportaufgaben als auch optische und
akustische Ritsel zu knacken. Damit der

die abwechslungsreichen,
collagenartigen Grafiken, die so ganz anders
aussehen als das, was wir sonst so in einem
Adventure gewohnt sind. Da ist es wohl besser,
Sie sehen sich die Screenshots auf diesen
Seiten an und machen sich selbst ein Bild.
Innovativ ist auch die Steuerung ausgefallen, die
quasi mit dem Inventar verschmilzt. So bleibt
das Spiel nach einigen Augenblicken der
Eingewohnung komplett und angenehm tiber
die Maus steuerbar. Erwdhnen sollte man noch
die exzellenten Sprecher, und zwar in jeder
Sprache.Von der CD kann die Version mit
deutscher, englischer, franzosischer, spanischer
oder italienischer Sprachausgabe installiert
werden, und immer wird so akzentuiert
gesprochen und betont, daB man mit dem Spiel

An dieser Stelle schon mal einige Tips zur Yorgehensweise in Blue Ice.
Damit Sie wissen, wo’s langgeht...

+ Suchen Sie in jedem Bild nach dem Fragezeichen und klicken Sie es mit der Lupe an. Sie
bekommen dann einige Tips zur geforderten Aufgabe.

v Lesen Sie unbedingt die Gedanken aller Personen im Spiel. Machen Sie sich auch mit
deren Lebenslauf bekannt. Und vor allem: Lesen Sie zwischen den Zeilen.

v Denken Sie abstrakt. In Blue Ice sind nicht nur alltigliche Dinge greifbar, sondern auch die
Sonne, ein glitschiger Fisch und vieles andere.

+" Suchen Sie Orte, an denen Sie nicht weitergekommen sind, immer mehrmals auf. Die Zeit

ist ein wichtiger Faktor im Spiel.

+ Lesen Sie alles, was Sie bekommen kénnen.Also nicht nur Biicher, sondern auch

Speisekarten, Rezepte, Etiketten, etc.

v/ Blue Ice ist ein langsames Spiel mit Tiefgang, lassen Sie sich also nicht aus der Ruhe

bringen.
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Existiert die gute Fee namens Hope nur in der
Phantasie des Prinzen?

sogar seine Sprachkenntnisse erweitern
kénnte.

In dubio pro reo
Ein endgliltiges Urteil (iber Blue |ce abzugeben,
fallt mir nicht leicht. Es handelt sich um ein
sehr ungewdhnliches Adventure, das mich
etwas an die alten Peter Gabriel-Geschichten
erinnert. Oder an Programme, die wir sonst in
der Multimedia-Abteilung
besprochen haben, zum
Beispiel Meet Mediaband.
Alles in allem ist Blue Ice
surrealistisch,
anspruchsvoll,
stellenweise nur schwer
zuginglich und manchmal
verwirrend. Es ist textlastig,
nervt hin und wieder und kann
nicht immer logisch angegangen werden. Es ist
aber auch handwerklich sehr solide erstellt
und mit vielen merkwiirdig-interessanten
Charakteren versehen worden.Wahrscheinlich
ist es ganz einfach Geschmacksache. Und mir
gefillt's nicht schlecht. ()

Icia

Alternativen:
The Dark Eye
Inscape ® 94,95 Mark

Shine
BMG Interactive ® ca. 90 Mark

Versailles 1685 —Verschworung am Hof
Cryo @ ca. |00 Mark

Hersteller: Psygnosis
Preis: ca. 90 Mark

Minimum:
486 DX 66,8 MB RAM, SVGA,
DOS 5.0

Pro

Innovatives Spielkonzept
AuBergewshnliche Atmosphire
Sound und Sprache vom Feinsten
Kontra

Zu textlastig

Nicht immer schliissig

BLUE ICE

Spiel-/Dauerspal: 35 von 50
Handhabung: 8 von 10
Grafik: 15 von 20

Sound: 15 von 20




Das Siedeln geht weiter

Martin Mirbach baut sich ein neues Imperium in Sibirien und

Siuidost-Asien auf

A as Lebbe geht weida!", wie Dragoslav

D Stepanovic regelmiBig zu sagen pflegt, wenn

es bei einem Yerein nicht mehr so gut lauft.

Dann packt der Bundesligatrainer mit serbisch-
schwibischem Akzent seine MaBanziige und Edel-
Zigarillos in den groBen Koffer und sucht sich ganz
schnell einen anderen Brotchengeber. Mit Sack und
Pack, Mann und Maus, Frau und Kind bricht er seine
Zelte ab und auf zu neuen Ufern. Er siedelt
sozusagen um und unterwirft sich immer neue
Spielerkulturen.Womit ich auch schon eine
wunderbare Uberleitung zum eigentlichen Thema
dieses Reviews konstruiert hitte, der Mission CD
von Die Siedler II.

Auf ein Neues
Denn auch die liebevoll animierten Miniaturvélker,
die jeden ihrer Besitzer viel linger als eigentlich
geplant an den Bildschirm fesselten, machen sich auf
zu neuen Ufern. Das wurde auch Zeit,immerhin
haben schon 200.000 Spieler ihr sauer verdientes
Kleingeld fiir den Quoten-Hit aus Miilheim auf den
Tisch gelegt, und sie alle wollen mehr. Bei so vielen
Stichtigen miissen wir wohl froh und dankbar sein,
daB Blue Byte endlich neuen Stoff unters Volk
bringt. AuBerdem:Wer weiB, wie lange der Chefred.
meine massiven Entzugserscheinungen noch
toleriert hitte. So kann ich erst einmal in Ruhe
durchatmen und versuchen, wenigstens ein paar
RegreBanspriiche des Verlages (wegen
eingeschlagener Monitore, umgeknickter Joysticks,
schwerer Kérperverletzung mit bleibenden
Folgeschidden und ahnlicher Nebensichlichkeiten)
zu erfillen.

Als Urenkel von Octavius, dem Retter, darf ich

Fiir alle, die’s genau wissen wollen, gibt's jede
Menge Karten und Statistiken

Konfrontation der Kulturen. Die ersten
Soldaten marschieren bereits in Richtung
Grenze

Das Tor zum Gliick. Eingefleischte Siedler
wissen bereits, daB sie vor jeder Expansion da
durch miissen

derweil sieben Kontinente besiedeln.Viel
Abwechslung ist also schon mal garantiert in den
Eiswelten von Sibirien, dem Dschungel Siidamerikas,
den afrikanischen Wiisten oder den gleichfalls
unwirschen Gegenden in Grénland und Asien.

Dieses Schiff ist gerade in den sicheren Hafen
der Kirche eingelaufen. Sonst ist ja auch noch
nicht viel los
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AuBerdem gibt es zwolf neue Freispielkarten, auf
denen man Spielziel und alle erdenklichen Vorgaben
frei definieren kann.Wer flugs eine zweite Maus an
den COM-Port koppelt, kann sogar gegen eine
dritte Maus (oder einen Mauserich) vor demselben
Bildschirm zocken. Highlight der Mission CD ist
aber zweifellos der Karten-Editor, mit dem
jedermann eigene Welten erschaffen und zum
baldigen Besiedeln freigeben kann. Schneebedeckte
Bergkuppen, sattgriine Tiler, frei positionierbare
Straucher, Biume und Tiere — was auch immer Sie
gern hitten, hier bekommen Sie es.

Kauf’ mich!

Nach zwei erstklassigen Spielen mit Super-
Verkaufszahlen (Siedler Il, Schleichfahrt) wird auch
diese Mission CD fiir eine weitere warme Dusche
auf das tief verschneite Blue Byte-Hauptquartier in
Miilheim sorgen. Und das zu recht. Grofen SpaB, als
Spiel im Spiel sozusagen, macht schon der Karten-
Editor. Besonders, wenn man spiter beobachten
kann, wie sich der eigene Chef an der extra fiir ihn
entworfenen Hirter-als-die-Harte-Umgebung die
Zihnchen ausbeiBt.Vielleicht sollte ich noch
erwihnen, daB} die Mission CD bereits im Handel
ist, wenn Sie diesen Artikel lesen. Aber was soll’s.
Wer die Siedler kennt, wird die Mission CD
sowieso kaufen. (1)

Hersteller: Blue Byte
Preis: 39,90 Mark

Minimum:
486 DX 66,8 MB RAM, SVGA,
DOS 5.0, Die Siedler |l-Vollversion

Pro
Sie haben Die Siedler II?
Dann wissen Sie ja Bescheid!

Kontra
Warten Sie nur ab!
Das gibt wieder ‘nen Turkey.

Fiir Besitzer von
Die Siedler Il
sehr empfehlenswert

DIE SIEDLER 11 - MISSION CD




PC Pdwer? Exklusiv-Feature

~ Sie ist eine der erfolgreichsten Softwarefirmen und seit tiiber
~einem Jahrzehnt Garant fiir beste Unterhaltung: LucasArts.
Exklusiv berichtet Klaus Trafford liber die Hits von damals,
heute und morgen - und uber die Macher jener Stoffe, aus
denen Computerspiel-Traume wurden.
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Kapitel 1: Die Anfange

eorge Lucas, Regisseur von Star Wars und Produzent der

Filmreihe um Luke Skywalker und seine Freunde, hatte
einen groBen Wunsch: Er wiirde es gerne sehen, wenn sich
seine Firma auch anderen Medien als dem Kinofilm widmen
wiirde. Konkret meinte er damit Heimcomputer, die Anfang
der Achtziger einen wahren Verkaufsboom erlebten. Neben
Commodore fiihrte eine Firma den Markt an, die nicht nur
die Hardware, sondern auch die passenden Spiele lieferten —
und auBerdem jede Menge Erfahrung in Automatenspielen
hatten: Atari. Genau jene Firma trat 1982 an die Macher von
Star Wars heran — mit einem Vorschlag, dessen Folgen zu jener
Zeit keiner auch nur ansatzweise hitte vorausahnen kénnen:
“Wie wire es, wenn wir gemeinsam Computerspiele
entwickelten?”, lautete die Frage — und Begeisterung seitens
der Mannschaft um George Lucas war die Antwort.
SchlieBlich entsprach dies véllig seinem YWunsche. Das Kind
bekam einen Namen: Lucasfilm Games.

Mit ginzlich neuartigen
Programmiertricks entstanden zwei
Spiele, die fiir die 8-Bit-Rechner-Serie
von Atari entwickelt wurden: Ballblazer,
ein futuristisches Zwei-Personen-
Ballsportspiel mit Gleitern, und Rescue
on Franctalus, ein Science-fiction-
Kampfsportspiel. Fiir damalige
Verhiltnisse sensationell war die Grafik:
Echtzeit-3-D-Animation mit
ausgefiillten Flichen lieferten beide;
Ballblazer glinzte
zudem mit

gesplittetem
vollanimierten Bildschirm,
Rescus on Fractalus
setzte erstmals in Echtzeit
berechnete Fraktalgebirge als Spiellandschaft ein.

Doch der erwartete finanzielle Erfolg blieb aus, was aber
keineswegs an der Qualitit der Spiele lag.Vielmehr waren
Raubkopien in Umlauf geraten und vermasselten dem
Hersteller das Geschift. Allerdings sprach sich auf diese Weise
auch schnell herum, daB3 die Sternenkrieger jetzt auch
Computerspiele machten — und zwar nicht nur bei den meist
jugendlichen Fans der Filme und den Spielefreaks, sondern
auch bei anderen Herstellern — so auch bei Epyx und
Activision.

Erstere hatten bereits etliche Hits fiir den Commodore 64
entwickelt und boten Lucasfilm Games an, gemeinsam etwas
fir des Deutschen liebsten Heimcomputer zu tun. Heraus
kamen Koronis Rift und The Eidolon, wobei letzteres ein
Quasi-Vorliufer von Descent war:Auch hier galt es, Hohlen
zu durchfahren und Monster zu erledigen. Mit Activision schuf
Lucasfilm Games das Action-Adventure Labyrinth, welches
zwei Besonderheiten aufwies: Es basierte auf einem Film
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nicht viel los

(SULETT £

NORM NORH
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" CHORH

(“Die Reise ins Labyrinth” mit David Bowie; George Lucas
war “zufillig” der Ausfiihrende Produzent des Streifens
gewesen) — und es war das erste Spiel von Lucasfilm, das —
sehr zum Leidwesen der XL/XE-Freunde — nicht fiir die 8-Bit-
Ataris herausgebracht wurde.

Fir Electronic Arts produzierte die Sternenkrieger-Division
dann noch PH.M. Pegasus und Strike Fleet, bevor es vor
fast genau zehn Jahren, im Jahre 1987, zu einer alles
entscheidenden Wende kam und die Firma ihre eigenen Spiele
auch vertrieb. Schuld daran waren Dr. Fred, Ed, Edna, Tentakel
—und eine Kettensige, fiir die es kein Benzin gab...

=
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Kapitel 2: Dave, Zak, Indy und Guybrush

as magische Wort heiBt SCUMM und steht fir

SCripting Utility for Maniac Mansion.Als man sich bei
Lucasfilm Games dazu entschloB, das erste reine Adventure zu
machen, wollte man nicht mit althergebrachten Techniken
arbeiten. Zu jener Zeit, auf dem Commodore 64, war es
namlich tblich, einzelne Worte oder ganze Sitze per Tastatur
einzugeben, damit die Spielfigur eine bestimmte Handlung
verrichtete. SCUMM schaffte Abhilfe: Mit der Maus wurde auf
einen bestimmten Punkt im Bild geklickt, die Spielfigur
bewegte sich automatisch dorthin.AuBerdem gab es ein Menii
mit Standard-Befehlen wie “Schaue”,“Rede”,“Offne”,“Gehe”,
usw. Man konnte sich also voll auf das konzentrieren, was sich
auf dem Monitor abspielte.

Dies allein hitte vermutlich schon gereicht, um Lucasfilm
Games mit einem Schlag noch bekannter zu machen, als sie
ohnehin schon waren.VWenn... ja, wenn da nicht ein gewisser
Ron Gilbert gewesen wire, der fiir den Entwurf von Maniac
Mansion und die vielen, grandiosen Nachfolger verantwortlich
zeichnete. lhm haben wir es vor allem zu verdanken, daB wir
heute auf eine ruhmreiche Ara von Super-Adventures
zuriickblicken diirfen.

Maniac Nansion

Maniac Mansion (1987)

In Maniac Mansion leben einige seltsame Leute: Dr. Fred, ein
pensionierter Hausarzt, der zum verriickten Wissenschaftker
wurde, Schwester Edna, eine ehemalige professionelle
Pflegerinm deren Hobbies sogar einen Seemann erréten
lassen wiirde,Weird Ed, ein militanter
Jugendlicher mit Hamster-Tick — und
seltsame Tentakel und ein siiBes, junges
Ding namens Sandy, die im Keller des
Hauses gefangengehalten wird.

Sandys Freund Dave ist davon
natiirlich keineswegs begeistert, und so
ruft er seine besten Kameraden zu Hilfe. = -
Zwei davon (angeblich sollen es bei den meisten Sp|elern Sld
und Bernard gewesen sein) bittet er, mit ihm ins Haus zu
gehen, um dort die verriicktesten Abenteuer zu erleben, die
man sich vorstellen kann. Je nachdem, wer auBBer Dave mit von
der Partie ist, gibt es unterschiedliche Losungswege. Und man
muB héllisch aufpassen, denn Uberall lauern die bescheuerten

Sehr frei nach dem Computerspiel wurde in den Jahren 1990 bis 1992 die TV-Serie Maniac Mansion

G

u'll be hooked up to My machine
;gthng your pretty brains_sucked out.

A )

produziert. Der rote Faden, der die iiber 60 Folgen verband, war ein sehr aktiver Meteor, der sich im Keller
des Hauses von Dr. Fred Edison (!) eingenistet hatte. Dieser Meteor benahm sich mitunter sehr seltsam
und machte dem Wissenschaftler und dessen Familie das Leben schwer.

Parodistisch zog man mit der Serie alles durch den Kakao, was Rang und Namen hatte - was bereits bei
den Rollennamen ersichtlich war: Die drei Kinder der Edisons heiBen lke,Tina und Turner!! Tina Edison
wurde von Kathleen Robertson verkorpert, die hierzulande durch die Serie Beverly Hills, 90210 bekannt
wurde. Zuletzt wurde Maniac Mansion von YTV Kanada im August 1995 als Wiederholung ausgestrahlt, in
den USA lief MM am 4. September 1994 auf dem Family Channel zum letzten Mal. Hierzulande wurde sie
beim fritheren Sender Tele 5 ausgestrahlt - mit 6sterreichischen Synchronsprechern! Vielleicht iibernimmt
ja eines Tages TM 3 auch diese Reihe...

' BiiceleE: ISE)I’»'I! "(Flaherty Casey Edison, seine Frau
5§ 2%

3 Tina Edison (Kathleen Roberfson)
“‘ ' (Deborah Theaker) _ %
AL

Onkel Harry the Fly (John Hemphill)
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wichtigen Riumen, und eine
fleischfressende Pflanze nutzt einem
erst dann etwas, wenn man sie zum
rilpsen bringt.

Nur eines fand man nicht. Man mag
es kaum glauben, aber diese Frage
beschiftigte die Spieler seinerzeit
mehr als alles andere:Wo ist das
Benzin fiir die Kettensdge? LucasArts,
wie man sich spiter nannte, gab im
folgenden Spiel die Antwort darauf.

Zak McKracken (And
The Alien Mindbenders)
(1988)

Entstanden 1988, entfiihrt uns Zak
McKracken an diverse Schauplitze
der Welt und schlieBlich ins Weltall.
Kein Wunder, denn AuBerirdische
haben eine Dummheitsmaschine
gebaut, die langsam, aber sicher

. jedermanns IQ killt (angeblich soll
auch ein gewisser Martin Mirbach damit
in Kontakt geraten sein...). Der
Titelheld, der sonst fiir sein
Revolverblatt nur iiber vegetarische
Vampire und fleischfressenden
Blumenkohl berichtet, macht sich auf,
um die Welt zu retten. Zunichst solo
und spater mit Unterstiitzung einiger
Madels, die ebenfalls nicht von den

AuBerirdischen erwischt wurden, gilt
es, sehr viele Ritsel zu knacken,
bevor die Welt wieder zu dem wird,
was sie einmal war.

Wie schon bei Maniac Mansion
gibt es zwischendurch
Filmsequenzen, die zeigen, was
derzeit an anderen Orten der Welt
oder im All jeweils geschieht.
Irgendwo wird Zak einen
Benzinkanister finden — wenn der
Spieler diesen untersucht, teilt einem
das Programm mit, daB der Kanister
Bewohner des Hauses, um die ungebetenen Giste kurzerhand  in einem anderen Spiel gebraucht wird. Ubrigens entsprachen
einzulochen. AuBerdem versperren Tentakel den Weg zu die Namen der weiblichen Helden Annie, Melissa und Laurie
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den jeweiligen Partnerinnen der Programmierer, und mit
Leslie wurde auch Ron Gilberts bessere Hilfte nicht
vergessen.

Nach Zaks Abenteuern wechselte man kurzfristig das
Genre, um mit Battlehawks 1942 sich erstmals einem
Flugsimulator zu widmen. Lary Holland schuf diesen Klassiker
um die Ereignisse im:Luftkrieg USA-]Japan, der zwei wichtige
Voraussetzungen, die heute Genre-Standard sind, bereits
erfiillte: Realititsnihe und ein 200seitiges Handbuch.

Wenig bekannt ist, dal LucasArts im gleichen Jahr auch ihr
erstes Lernprogramm entwickelte: Life Story:The Race for
the Double Helix war der Prototyp fiir Multimedia-
Programme, die sich mit der Erforschung und der Struktur
der DNA widmen. Jeff Goldblum (“Die Fliege”,"Jurassic
Park™) tibernahm die Hauptrolle in dem spiter von Wings for
Life fertiggestellten Produkt, das 1992 an Schulen verteilt
wurde.

Indiana Jones and the Last Crusade
(1989)

Zur gleichen Zeit arbeitete die Truppe um Ron Gilbert am
eigentlichen Zak-Nachfolger, in dem es um eine
geheimnisumwitterte Affeninsel ging, doch ein Kinofilm sorgte

Kapitel 2: Dave, Z2ak, Indy und Guybrush

der Games-Division auf, um den Machern bei der Arbeit tber
die Schulter zu schauen. Steven zeigte bei dieser Gelegenheit
auch besonderes Interesse an Battlehawks 1942, was zur
Folge hatte, daB ihm ein Lucasfilm Games-Mitarbeiter einen
Rechner ins Biiro stellte, damit der Regisseur sein
Lieblingsspiel zocken konnte, wann
immer er wollte.

Indiana Jones and the Last Crusade
hilt sich teilweise an die Vorlage, jedoch
haben es Kenner des Films keineswegs
leichter, ans Ziel zu kommen. Es geht um
den Heiligen Gral, einem Kelch, der
jedem, der aus ihm trinke,
Unsterblichkeit verleiht. Genau jenen
richtigen gilt es am SchluB aus mehreren
auszuwihlen — und es muB keineswegs
der gleiche sein wie im Film. Dariiber
hinaus kénnen die Helden auch ihr
Leben verlieren, wenn sie nicht
genauestens aufpassen. Denken,
reagieren und kdmpfen ist angesagt —
und natiirlich kann der computerisierte
Held genauso gut mit der Peitsche
schwingen wie Harrison Ford in der
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dafiir, daB dieses Projekt vorerst auf Eis gelegt wurde. Steven
Spielberg drehte gerade “Indiana Jones und der letzte
Kreuzzug”, und Spielbergs Busenfreund George Lucas fand,
dafB man parallel zum Kinostart eigentlich das Adventure zum
Film herausbringen sollte. Ron Gilbert, David Fox und Noah
Falstein muBten unter Zeitdruck arbeiten, damit das Spiel
rechtzeitig fertig wurde. AuBerdem war es das erste SCUMM-
Adventure, das nicht mehr fiir den Cé4, sondern fiir 16-Bit-
Rechner, sprich Amiga und PC, konzipiert war, was erhéhte
Anforderungen an die grafische Gestaltung bedeutete.
Sowoh| George Lucas als auch Spielberg selbst tauchten in

| Nachfolger Their
| Finest Hours:The
| Battle of Britain,
. der u.a.als beste

I Flugsimulation des
| Jahres 1989
ausgezeichnet
wurde. Doch noch war die groB3e Stunde
der LucasArts-Flugis nicht angebrochen.
Mit Pipe Dream schuf man ein wenig
Strategie-Spiel, und mit Mac Magic ein
weiteres Programm, das wie schon Life
Story fiir Macintoshs an Schulen
produziert wurde.

Das nichste Spiel, Loom, war der Uberaus gegliickte Versuch,
etwas Neues zu machen.Wihrend andere Spiele nur vorgaben,
ein interaktiver Film zu sein, in den der Spieler eingreifen
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konnte, handelte es sich bei diesem grafischen (Mark Ferrari)
Meisterwerk wirklich um einen solchen.— Das Spiel finden Sie
als uneingeschrinkte, komplett deutsche Vollversion auf unserer
Cover-CD, weitere Hinweise auf den Heftseiten 8 und 9.

Ein weiteres Adventure schoB dann endgiiltig den Vogel ab,
das eigentlich schon frither hatte herauskommen sollen.
Vielleicht war es aber gut so, daB} es bis 1990 dauerte, denn
LucasArts schuf sein bis dato bestes Adventure iiberhaupt.

The Secret of Monkey Island (1990)

Guybrush Threepwood ist ein junger Mann, der gerade auf
Melee Island angekommen ist. Hier méchte er lernen, wie
man ein Piraten-Kapitin wird. Doch Guybrush hat ja keine
Ahnung, welch seltsame Dinge auf der Insel, um sie herum
und vor allem auf der geheimnisvollen Affeninsel, dem Monkey
Island, vor sich gegangen sind. Bald wird der Held erfahren,
daf es Ereignisse gibt, vor denen sich sogar Piraten fiirchten.
Drei Priifungen gilt es zu bestehen, um sich der Piraterie
wiirdig zu erweisen, wobei man auch mehr tber die Personen
und Gebriuche der Gegend lernt. Falsche Fihrten und
nutzlose Objekte gibt es genauso wie viele verzwickte Ritsel,
an denen Fans noch heute verzweifeln.

Mit Night Shift, einem Action- und Tiiftelspiel in
Zusammenarbeit mit dem englischen Programmierteam
Attention to Detail, PCM Ltd. und Lucasfilm Games, und Larry
Hollands groBartigem Secret Weapons of the Luftwaffe (als
Vollversion auf der Januar-Power) sorgte man bis zum Herbst
1991 fiir Software-Nachschub. Allerdings standen bereits
wieder die Adventure-Fans auf der Matte und schrien nach
einem weiteren Titel fiir ihre Sammlung.
Man war aber nicht sicher, ob es noch
etwas geben wiirde, was den Erfolg von
The Secret of Monkey Island
wiederholen kénnte. — Es gab, und nicht
nur das: Das nachste Adventure schlug
alle nur denkbaren Rekorde. In den
Lesercharts diverser Zeitschriften hielt
es sich zwei Jahre lang tapfer unter den
Top 3. Es ging zuriick auf die Affeninsel...

Monkey Island 2:
LeChucks Revenge (1991)

Die Geschichte setzt dort ein, wo The
Secret of Monkey Island aufhort:
Guybrush Threepwood hat den
Geisterpiraten LeChuck vernichtet und
seine wahre Liebe, die Gouverneurin
Elaine Marley, gerettet. In den letzten
Monaten ist der Held auf die Suche
nach dem groBten Schatz aller Zeiten
gegangen, Big Whoop genannt, und
schlieBlich auf Scrabb Island gelandet. Auf der Suche nach
Abenteuern, Schitzen und der Rettung seiner Ehre begegnet
der Held u.a. LeChucks Geist, der — wie der Titel bereits
andeutet — auf Rache sinnt.
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Monkey Island 2 sollte Amiga-Besitzer zur WeiBglut
bringen, denn es wurde auf sage und schreibe elf Disketten
geliefert — allerdings sollte es auch das vorletzte Spiel sein,
daB LucasArts fiir diesen Rechner produziert hatte. Es
zeichnete sich deutlich ab, daB der PC in Zukunft die
Giberhand gewinnen wiirde, und LucasArts tat mit seinem
ibernichsten Titel ein tibriges, um die Erwartungen der PC-
Besitzer um ein Vielfaches zu tbertreffen. Ausgangspunkt
hierfiir war aber nicht ein PC-Spiel, sondern eines fiir das
Nintendo Entertainment System (NES): Star Wars.-

Die Reihe der Lernprogramme wurde unterdessen mit
Taking Charge of Your Life fortgesetzt, einem Multimedia-
Programm fiir Gymnasiasten und werdende Studenten {iber
Fragen in Sachen Jobs, Ausbildung und Finanzen. AuBerdem
wurden The Secret of Monkey Island und Secret Weapons of
the Luftwaffe als allererste CD-ROM-Titel auf den Markt
gebracht. Das folgende Adventure brachte dann die Fans
vollig aus dem Hauschen, denn die Helden der CD-ROM-
Fassung von Indy IV konnte wahrhaftig “reden”...

Indiana Jones and the Fate of Atlantis
(1992)

Lange bevor Spielberg sich dariiber auch nur annihrend
Gedanken machte, sorgte LucasArts fiir eine Fortsetzung
der Abenteuer des Indiana Jones. Das erste Adventure (sieht
man einmal von Loom ab) ohne Mitwirkung von Ron Gilbert
basierte auf einer Original-Story von Hal Barwood und
Noah Falstein. AuBerdem hatte man es geschafft, zum
allerersten Mal die Fortsetzung eines Kinofilms als Spiel
herauszubringen, ohne daB es einen solchen je gegeben
hitte.

Das Spiel beginnt im Barnett College, wo Indiana Jones
nach einer geheimnisvollen Statue sucht. Dabei findet er
Hinweise auf die versunkene Stadt Atlantis. Verfolgungsjagden
mit dem Auto, ein Ritt auf Kamelen, Ballonfahrten, das
Steuern eines U-Bootes und die Bedienung der Maschinen
von Atlantis sind Stationen des Adventures. Der Erfolg hangt
sehr oft von schneller Reaktion und dem richtigen
Knopfdruck im richtigen Moment ab.

Die Star Wars-Reihe fiirs NES wurde mit The Empire
Strikes Back fortgesetzt, auBerdem erschien fiir die Konsole
Defender of Dynatron City. Super Star Wars fiir das
SuperNES war das ideale Weihnachtsgeschenk 1992, und bei
LucasArts fielen zwei Entscheidungen. Zu dieser Zeit war
Wing Commander von Origin in aller Munde, da es aber auf
dem Amiga keine sehr gute Figur machte, beschlo man, kein
weiteres LucasArts-Spiel mehr fiir diesen Rechner zu
produzieren — und schon gar nicht eines, das Wing
Commander Konkurrenz machen sollte.Viel wichtiger aber
war, dal man gesehen hatte, wie grof3 die Nachfrage bei den
Nintendo-Star-Wars-Spielen gewesen war.Was lag da niher,
als den Grundstock zu legen fiir eine ganze Reihe von PC-
Action-Spielen, die dorthin fiihrten, wo einst |977 der
Aufstieg des George Lucas begann: Irgendwo in einer weit
entfernten Galaxie...

5
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Die Rebellen Erfolgsreihe eingehen. Einen Titel freilich muBten wir auslassen,
mit dem sich die Bundespriifstelle fiir jugendgefihrdende
Da wir bereits in der Mai-Ausgabe 1996 ausfiihrlich (iber die Schriften befaBte und als ebensolche einstufte — sogar in der
Star Wars-Spiele von LucasArts berichteten, wollen wir in iiberarbeiteten deutschen Version. Hier nun also eine tibersicht
diesem Special lediglich kurz und anhand von Bildern auf die der bisher produzierten Star Wars-Spiele.

X-Wing (1993)

Das erste Spiel der Reihe war ein véllig innovatives Weltraum-Spiel. Kinoreife Szenen spielten sich auf den
Monitoren der begeisterten Fans ab — Star Wars war plotzlich wieder in aller Munde.

L
< Lomacy By g
sl Biyg

IBM-AT
3,5° HD

Rebel Assault (1993)

Interaktives Spielfilm-Adventure, Flugsimulator und Ballerspiel
in einem - das bislang meistverkaufte Spiel von LucasArts und
gleichzeitig der erste Titel von LucasArts, der ausschlieBlich
fiirs CD-ROM produziert wurde. - Die X-Wing Collectors-CD
vereinte erstmals X-Wing sowie Imperial Pursuit und B-Wing,
die Mission-Disks zu X-Wing, auf einer CD.

STRENGTH - PILOTS
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Tie Fighter (1994)

Der Nachfolger von X-Wing. Zu diesem Spiel gab es kurz darauf eine Mission-Disk unter dem Titel Defender
of the Empire. In einer 1995er Release erschienen beide Programme vereint auf CD-ROM, zusitzlich gab’s
neue Missions zu bestehen und neue Raumschiffe. Der Titel: Tie Fighter CD. (Im gleichen Jahr landete eine
weitere Star Wars-Episode, mit der LucasArts an den Erfolg von 3-D-Ballerspielen ankniipfen wollte, auf dem
Index: Dark Forces. Bilder hieraus diirfen wir leider nicht zeigen.)

AuBerdem erschien Star Wars Screen Entertainment, ein Screen-Saver fiir Windows, bei dem man u.a. auch
einen Blick ins Drehbuch der Filme werfen konnte und die spektakuldrsten Action-Szenen zu sehen bekam.

Rebel Assault 1l

LucasArts hat das Medium CD-ROM voll im Griff, kann aber trotz bester Voraussetzungen nicht gegen den
Erfolg von Wing Commander lll und spater Wing Commander IV ankommen. In das so produktive Label
kehrt langsam Ruhe ein — doch es ist nur die Ruhe vor einem neuen Sturm.
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ereits nach AbschluB von Monkey Island 2 kursierte in der

Software-Branche und bei den Fans das Geriicht,
LucasArts arbeite an dem Nachfolger eines iiberaus
erfolgreichen Adventures. Natiirlich glaubte jeder, dabei
handele es sich um Monkey Island 3, und so hauften sich beim
Hersteller die Fragen, wann Guybrush denn nun endlich
wieder in Aktion treten wiirde.

Doch LucasArts verneinte — es wiirde keinen weiteren
Affeninsel-Teil geben (inzwischen wissen wir es besser, mehr
dazu im letzten Kapitel dieses Features). Mit dem Nachfolger
hatte man aber dennoch recht, denn der Adventure-Erstling,
Maniac Mansion, sollte zuriickkehren — als Bestandteil eines
vollig neuen Spiels, bei dem aber liebe, alte Bekannte zu
neuem Computerleben erweckt wurden...

PC Power Februar 1997

nicht viel los

Kapitel 3: Tentakel, Sam&NMax und Steven Spielberg

Maniac Mansion lI: Day of the Tentacle
(1993)

LucasArts wollte einen neuen Trend nutzen und schuf mit
Maniac Mansion lI: Day of the Tentacle eine Disketten-Version
mit einem fast zehnminiitigen Comic-Film als Einleitung und
eine CD-ROM-Fassung mit Sprachausgabe und iiberaus
witzigen Animationsfilmen. Als Gimmick baute man'das
Original-Spiel (allerdings unverindert und somit lediglich mit
Soundunterstiitzung iiber den eingebauten PC-Lautsprecher)
mit ein. DOTT, wie es vielerorts genannt wird, weil3 aber nicht
nur durch seine Technik und die herausragende, geradezu
expressionistische Grafik zu liberzeugen, sondern auch durch
eine tolle Story.

Das purpune Tentakel,am Ende des

~ ersten Teil noch verhaftet und in
Gewahrsam genommen worden, trinkt
.~ eines schonen Tages von einem
kontaminierten Bach. Die Folge: Es hat
das dringende Bediirfnis, die Welt zu
erobern, was seinem Begleiter Griin-

- Tentakel natiirlich ganz und gar nicht

- gefillt. Es schickt daraufhin Weird Eds
Hamster zu Bernard und seinen
Freunden Hoagie und Laverne, die sich
- daraufhin auf den Weg zu Dr. Freds

~ Behausung machen. Dieser wiederum
sperrte beide Tentakel ein und sucht nun
verzweifelt nach einer Formel, wie man
Purpur-Tentakel wieder ruhigstellen

- kann.

Eigens zu diesem Zweck hat er eine

. Zeitmaschine gebaut, mit der Hoagie in
die Vergangenheit und Laverne in die
Zukunft reisen mufB3, wihrend Bernard
die Gegenwart unsicher macht.
Sprechende Pferde, Skunk-Weitwurf und
~ diverse historische Personlichkeiten wie
. George Washington sind Stationen des
total abgefahrenen Spiels, das in meiner
- personlichen Ewigenliste einen der

' vordereren Plitze belegt.

Sam & Max Hit the Road
(1994)

- Ein Hund und ein Kaninchen, das sind
. Sam und Max, die Helden eines Comic-
* Adventures, das lingst nicht so

. erfolgreich war wie DOTT.Was in

_ erster Linie daran lag, daB die Ritsel

.~ weitaus weniger knackig waren als bei
* allen Vorgingern — LucasArts hatte

1 allerdings auch von Anfang an eine

. deutlich jiingere Zielgruppe im Auge

- gehabt.

I
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Die Abenteuer der beiden basierten auf einem Comic, was im
Spiel denn auch tberdeutlich wurde.Wenn man sich aller-dings
von den Vorstellungen, die man an LucasArts-Adventure hat,
16st, wird man bei Sam&Max durchaus Qualititen entdecken, die
es zu einem empfehlenswerten Detektiv-Spiel machen. Einen
weiteren Riickschlag gab es mit dem folgenden Spiel...

Full Throttle —Vollgas (1995)

“Ein interaktiver Road-Movie”, hieB3 es auf der Verpackung, und
genau das war es denn auch, was sich hinter dem Titel Full
Throttle (deutsch:Vollgas) verbarg. Ben, der Anfiihrer einer
Motorrad-Gang, steht unter Mordverdacht und muB seine
Unschuld beweisen. Dazu sammelt er Indizien, durchsucht
Riume, trifft die Tochter des Ermordeten und findet den
Schuldigen — um am Ende in einen der schénsten Sonnen-
unterginge der Computergeschichte davon zu brausen.

Unmut wurde laut, als man feststelite, daB Full Throttle —
Vollgas rein gar nichts mehr mit friiheren Adventures zu tun
hatte. Im Gegenteil, in weniger als sieben Stunden hatte man
es durchgespielt, und die meiste Zeit bekam man mehr oder
weniger lange (grafisch tiberzeugende) Filme zu sehen, je
nachdem, was der Held gerade auf Mausklick des Spielers
unternehmen sollte.Wiére Full Throttle genauso mit Ratseln
gespickt gewesen wie beispielsweise Monkey Island 2, so hitte
es sich gax;anciert in die Herzen der Fans gespielt. Denn eine
gute Story ist vorhanden! Doch es gab ja noch Hoffnung, denn
mittlerweile wartete man auf das Adventure, bei dem kein
geringerer als Steven Spielberg seine Finger im Spiel haben
sollte...

The Dig (1995)

Spielbergs Beteiligung war lingst nicht so grof3, wie man es
zundchst vermutet hatte. Er diente “lediglich™ (aber
immerhin) als Co-Designer fiir ein Sciencefiction-Epos, das
spielerisch wieder an die alten Erfolge ankniipfte und mit
Special Effects durch Industrial Light and Magic, jener Firma,
die fiir die Effekte in allen neueren
Spielberg-Filmen und natiirlich Star
Wars verantwortlich ist, aufwarten
kann. Das anfangs als groBtes
Adventure seit Indiana Jones IV
angekiindigte Spiel bekam zwar
durchweg sehr gute Noten und
verkaufte sich auch gut, blieb jedoch
etwas hinter den Erwartungen
zuriick.

Als LucasArts sein erstes Spiel fiir
Kinder, Mortimer and the Riddles of
the Medaillon herausbrachte und
man auBBerdem ein neues Star Wars-
Spiel ankiindigte, glaubten manche,
diese Firma habe das Adventure-
Genre nun endgiiltig auf Eis gelegt.
Zudem wurde das vor einem halben
Jahr erschienene Afterlife, ein Civilisation-Clone, auch nicht
gerade ein Hit.Was war los bei den Sternenkriegern? — Die
Antwort kannte man lingst, und wihrend der Herbst-ECTS
in London lieB man die Bombe platzen.
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ie Titel des Jahres 1997 werden X-Wing vs.TIE Fighter,
Rebellion, Outlaws und The Curse of Monkey Island
sein. Das erfuhr die Fachpresse bereits auf der Herbst-ECTS
1996 in London. Nur: Die Informationen waren eher spirlich,
so richtig wollte man bei LucasArts nicht mit der Sprache
‘rausriicken. Um
. so erfreuter war
'~ ich, bei der
Recherche zu
diesem Feature
nicht nur deutlich
mehr Material zu
den angekiindigten
i Produkten zu
. erhalten, sondern
. auch noch von
einem Titel zu
* erfahren, zu dem
zwar noch keine Bilder vorliegen, der aber bislang von
LucasArts streng geheimgehalten wurde: Yoda Stories.

X-Wing vs.TIE Fighter

Der ndchste Star Wars-Titel von LucasArts ist weder ein
Upgrade noch eine Kompilation der beiden Vorginger X-Wing
und TIE Fighter, sondern eine vollig neue Weltraum-Action-
Simulation. Da der Inhalt — wie so oft — in diesem Genre eine
eher untergeordnete Rolle spielt, konzentrieren wir uns lieber
auf die technische Seite des Programms.

Man sollte, dies gleich vorweg, mindestens P75 oder
486DX 100 mit Windows 95,8 MB RAM, Doublespeed-CD-
ROM-Laufwerk
. und eine DirectX-
kompatible
Grafikkarte
. besitzen.An
Mehrspieler-Modi
| wurde natiirlich
. auch gedacht. Zwei
Leute kénnen
Kopf an Kopf via
Modem
und
Null-
Modem-Kabel spielen. Im Netzwerk kénnen bis
zu acht Spieler mit- oder gegeneinander antreten,
es werden IPX und TCP/IP unterstiitzt. Einige
Missions sind allerdings speziell fiir Einzelspieler
gedacht. Kurz nach dem Release, dessen Termin
noch nicht 100prozentig feststeht, wird es auch ein
Demo geben.

Star Wars Rebellion

Im Friihjahr schligt die Stunde
der Rebellen. Und der Spieler
fiihlt sich in eine neue, bislang
ungewohnte Rolle versetzt: Er
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iibernimmt den Part eines Herrschers (oder, wie es in gutem
Englisch heilt, strategic commander) tber alle Krafte und
Planeten, wahlweise auf Seiten des Galaktischen Imperiums
oder der Rebellischen Allianz. Auch hier wird es Single- und
Multiplayer-Modi geben, allerdings gibt es einen wesentlichen
Unterschied zu X-Wing vs.TIE Fighter: Mit stumpfer Ballerei
wird man nicht allzu weit kommen. Entscheidet man sich
beispielsweise fiir das Imperium, miissen Luke Skywalker und

b

Mon Mothma gefangengenommen und das

Hauptquartier der Rebellen zerstért werden.

Strategie ist also angesagt. Und genau fiir Fans
dieses Genres wird Star Wars Rebellion produziert.

Rebellion setzt in der Zeit kurz nach der
Zerstorung des erstes Todessterns ein. Das
Imperium hat sich schnell von dem
Schock erholt und geht erneut
gegen die Rebellen vor.Allerdings
ist es damit nicht getan:Auch die
Erforschung und Eroberung
fremder Planeten und somit die
Vorherrschaft im Weitraum ist
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. von groBer
Bedeutung. Die
Loyalitdt der
Planetenbewohner
Zu gewinnen, ist

- fast schon der
halbe Sieg. Sollten
sich zwei
konkurrierende

. Flotten auf ein und
. demselben
Planeten
begegnen, schaltet
. Rebellion vom
strategischen in
den taktischen,
spricht Kampfmodus in 3-D.

Neben Luke Skywalker werden lhnen
auch weitere Charaktere aus der Star
Wars-Saga begegnen, wie beispielsweise
Han Solo oder Darth Vader, und Sie
haben die M&glichkeit, von deren

Erfahrungen regen Gebrauch zu machen.
Um das Spiel zu einem erfolgreichen Ende
zu bringen, gilt es, in diversen Missionen sein
diplomatisches Geschick unter Beweis zu stellen.

Ebenso werden Sie aber auch mit
Rettungsaktionen und Sabotageakten beauftragt
werden. Fiir jeden Spieler ist also etwas dabei...

Yoda Stories

Es gibt noch keine Fotos, keinen genauen
Termin und der Titel wurde bisher
geheimgehalten. Uns gegeniiber hat
LucasArts sein Schweigen gebrochen:
Mit Yoda Stories kommt das zweite
Desktop-Adventure (nach Indiana Jones’
Desktop Adventures), und es diirfte den
etwas enttiuschenden Vorginger bei
weitem Ubertreffen. Sie tibernehmen die
Rolle des jungen Jedi-Ritters Luke
Skywalker wihrend der Ausbildungszeit
beim weisen Yoda in den Siimpfen von
Dagobah.

Eine ganze Reihe an Aufgaben,
darunter die Rettung von Han Solo vor
den Klauen der teuflischen Bounty-Jager
und das Finden eines Jedi-Artefakts, gilt
es zu bewiltigen. Ein besonderes Feature
I wird sein, daB der Spieler selbst die
. GroBe der jeweiligen Welten bestimmen
I kann.So kann die Lésung der einzelnen
. Episoden Minuten, aber auch Stunden
dauern. Und: Es wird auch jede Menge
. Action geben, in der Hauptsache aber
adventure-typische Elemente wie Puzzles
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oder Gespriche. Und mal ehrlich:Wird es nicht langsam mal
Zeit, daB es ein Star Wars-Adventure gibt? Freuen wir uns
also drauf...

The Curse of Monkey Island

Auf diesen Titel haben die Fans lange warten miissen. Und
auch, da nun feststeht, daB es einen dritten Teil von Monkey
Island geben wird, luftet LucasArts lingst alle Geheimnisse. Es
gelang uns dennoch, einige Skizzen zum Adventure zu
ergattern, und auBerdem nahm man sich bei LucasArts Zeit,
einige Fragen zu M| 3 zu beantworten, die den meisten Fans
beschiftigen, wofiir wir uns an dieser Stelle herzlich bedanken
méchten.

Frage: Geriichte hat es zuhauf gebeben: LucasArts
macht einen dritten Teil von Monkey Island. Nur: IThr
habt es stets verneint. Wiihrend der Herbst-ECTS aber
hief es villig unerwartet, MI 3 wiirde kommen. Weil es
die Fans so wollten! Wann habt Ihr Euch dazu
entschieden, The Curse of Monkey Island zu machen?

Antwort:Wir waren immer daran interessiert, eine
Fortsetzung zu machen, aber wir waren einfach zu
beschiftigt mit Maniac Mansion 2: Day of the Tentacle,
Vollgas, The Dig und all den anderen Grafik-Adventures. Im
Sommer 1995 dachten wir dann, daB es eine gute Zeit
wire, um die alten Monkey Island-Games hervorzukramen,
sie griindlich abzustauben und dariiber nachzudenken, was
man machen kénnte. Das Spielervolk hat lange genug auf
Guybrush Threepwood gewartet, und auch LeChuck war —
literarisch gesprochen — reif fiir eine Widerkehr.

Frage: Welche Charaktere der ersten beiden Teile werden
wir wiedersehen, und wen lernen wir kennen?

Antwort:Von den Hauptpersonen ist auBer Guybrush und
LeChuck auch Elaine wieder mit von der Partie.Wir wollen
das klassische Dreiecksverhiltnis aus dem ersten Spiel
wiederbeleben, das den Fans so sehr gefallen hat. AuBerdem
wird man herausfinden, was aus Wally, dem Kartographen,
Stan, dem Kaufmann und einigen anderen Typen aus den
beiden Vorgingern geworden ist. Natiirlich wird auch das
Ende von Monkey Island 2 erklirt werden und warum
LeChuck plotzlich wieder da ist.

Eine ganze Bootsladung voll neuer Charaktere bringen
wir mit. Darunter wird Murray, der teuflische Untote,
Blondebeard, der Piraten-Fastfood-Mogul (“Thar be gold +
golden nuggets o’ chicken in every one o’ me value
meals!™), Lord Griswold Goodsoup, der Earl of Bouillon und
Flying Welshman sein, der Geister-Fihrmann, der die Leute
zwischen Skull und Blood Islands hin- und hertransportiert,
wenn er nicht gerade Wale beobachtet.

Frage: Welche Unterschiede gibt es zu Monkey Island 2
hinsichtlich Steuerung, Grafik und Sound?

Antwort: Das Interface ist fast identisch mit dem aus Vollgas.
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Kapitel 4: Die Zukunft

Dazu gibt es einen "Pop-up Verb-Ring”, ein Fullscreen-
Inventar und interaktive Dialoge. Es ist méglich, Objekte im
Inventar zu manipulieren und zu kombinieren. Der digitale
Audio-Soundtrack wird das LucasArts’ Imuse-System
unterstiitzen. Die Grafiken des Spiels umfassen 640x480
Pixel, und es wird auch wieder Cutscenes geben. Curse
dhnelt einem interaktiven Zeichentrickfilm mehr als alles,
was wir bisher
gemacht haben,
aber es spielt sich
immer noch wie
ein typisches
Monkey Island-

~ Game — wir sind
sicher, die Fans der
beiden ersten Teile
werden auch
diesmal nicht
enttduscht sein.

Frage: Wer sind die Verantwortlichen fiir den dritten Teil,
und woran waren sie vorher beteiligt?

Antwort: Larry Ahern und Jonathan Ackley sind die Co-
Projektleiter und haben zusammen die Story zu Ml 3
geschrieben und designt. Larrys erste Erfahrung bei
LucasArts waren die Grafiken von Monkey Island 2, spéter
war er Chefanimator fiir DOTT und Vollgas. Jonathans
Aufgabe ist die Programmierung, er arbeitete zuvor an
DOTT,Vollgas und The Dig.

Frage: Wollt Ihr den Fans noch etwas sagen?

Antwort: Wir mochten lediglich erganzen, da die
Schwertkiampfe in dem Spiel von Profis ausgetragen
werden, und die haben dafiir trainiert. Dies gilt auch fiir die
Gags. Leute, versucht das bitte nicht zu Hause
nachzuahmen...

Epilog

Vielleicht ist es lhnen aufgefallen: Outlaws fehlte in unserer
Beschreibung, denn hierbei handelt es sich um ein véllig

atypisches Produkt. Ein Spaghetti-VWestern mit ebensolcher
Musik und einer Handlung, die sich in erster Linie darauf

beschrinkt, sich SchieBduelle zu liefern. Da wir voraussichtlich

schon in der nichsten Ausgabe wenigstens eine Preview-
Version bekommen werden, lassen wir dieses Game auf3en
vor. Die Titel des Jahres diirften ohnehin die Star Wars-Spiele
und natiirlich The Curse of Monkey Island sein.

Wenn voraussichtlich im Marz hierzulande die Star VWars-
Filme in neu liberarbeiteter Version in die Kinos kommen,
wird man sich garantiert wieder jener Zeiten besinnen, als
diese erstmals fiir den PC umgesetzt
wurden. Und bei dieser Gelegenheit
wird man sich all jener Tage und Nichte
erinnern, die man mit Dave, Zak,
Guybrush, Indy und Ben sowie den
vielen anderen Helden aus den
Adventures zugebracht hat. LucasArts
hat Geschichte gemacht und wie kaum
ein anderes Label dazu beigetragen, dal
kiinstlich erzeugte Figuren zu Kultstatus
gelangten. Spielt man beispielsweise
DOTT, so wiinscht man sich férmlich,
Griin-Tentakel moge aus dem Monitor
krabbeln und sich in die eigene
Zimmerecke stellen. Es soll in den USA
sogar Fans geben, die sich zu Halloween
als Tentakel verkleiden.

Bei LucasArts hat man vor allem stets
gewuBt, was das Spielervolk méchte,
namlich eine |dentifikation mit der
Hauptfigur des Spiels.Wer méchte
beispielsweise nicht wie Outlaw Ben in
Vollgas auf eine Harley steigen und
einfach davonbrausen? Wer traumt nicht

davon, wie Bernard in DOTT hinzugehen und Schwester Edna

mitsamt Stuhl aus dem Zimmer zu beférdern? Und wer
méchte schlieBlich nicht gerne Guybrush sein und LeChuck
um ein paar Barthaare erleichtern? Ich mochte mich daher

abschlieBend ganz persénlich bedanken fiir die vielen Stunden,
die ich mit Lucasfilm Games und LucasArts verbringen durfte.

Macht weiter so, wir Gamer brauchen Euch!

(R R
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Kennen Sie Kino?

LucasArts und Softgold verlosen unter allen PC Power-Lesern exklusive Preise. Dies sind:

Hauptpreis:
1 x die Star Wars Trilogie (VHS-Video)
plus 1 LucasArts-T-Shirts (XL) + 1 LucasArts-Kappi

2. bis 15. Preis:
je ein LucasArts-T-Shirt plus Kappi

Was Sie dafiir tun miissen? Nein, keine langweiligen Fragen beantworten, sondern lhr Wissen auf
die Probe stellen. Nachfolgend lesen Sie Zitate aus bekannten Sciencefictionfilmen und deren Titel.
Sie schreiben einfach die richtigen Kombinationen (z.B. la, 2b usw.) auf eine ausreichend frankierte
und von sonstigen Zuschriften getrennte Postkarte (keine Briefe!) und schicken diese bis spitestens

15. Februar 1997 an folgende Adresse:

SMP Publishing
Power-Team
Kennwort: LucasArts
Postfach 3161
48581 Gronau

Falls es mehr Gewinner gibt, als wir Preise haben, entscheidet das Los. Der Rechtsweg ist
ausgeschlossen.

Aus FairneBgriinden werden wir pro Teilnehmer nur eine Postkarte annehmen,
es lohnt also nicht, uns wie H. S. aus W. ein Paket mit 50 (!) Karten zu schicken.
Und nun viel Gliick!

Zitate:

“Moter — das ist eine Mischung aus Mensch und Koter.”

“Ted Striker? Nie von ihm gehort!

“Bombe, Du sollst wieder einfahren!”

“Moge die Macht mit Dir sein.”

“Hat Dir jemand schon mal gesagt, daB Du aussiehst wie ein Mann?”’ - “Nein, Dir?”

Filme:

Krieg der Sterne

Alien 3

Die unglaubliche Reise in einem verriickten Raumschiff
Dark Star - Finsterer Stern

Mel Brooks’ Spaceballs

nicht viel los
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Allein unter Drachen

Der magenumdrehende Ritt auf einem Drachen oder die
Vorstellung, daB dieses Spiel vielleicht schon bald auf vielen
Computern laufen wiirde: Lorenz Steinke wuBte nicht, was von
beidem er schlimmer finden sollte.

LR e rd

Das Intro zeigt lhre ersten Drachen-
Reitversuche

In dieser Wasserlandschaft beginnt lhr Kampf gegen die Drachen

Bei Nacht geht der Flug weiter durch dieses Tal
- sonst dndert sich nichts

n dieser Stelle mochte ich lhnen ein
A Game aus der Rubrik “Spiele, die die Welt

nicht braucht” vorstellen. In der Januar-
Ausgabe der PC POWER haben wir lhnen
bereits ein Preview auf das Sega-Game Pancer
Dragoon (kein Schreibfehler!) geliefert. Unsere
ersten Eindriicke waren eigentlich nicht sooo
schlecht. Aber kiirzlich erhielten wir eine
testfihige Version dieses Spiels. Nach der

Hier sehen Sie ein paar Sega-Programmierer beim
Ausritt - auf Threm Riicken ahnungslose Spieler

Installation erlebten wir dann eine ziemliche
Uberraschung, leider keine der angenehmen Art.
Um lhnen zu erkliren, warum unsere Gesichter
beim Probespielen lang und linger wurden, muB3
ich etwas ausholen.

Ein Konigreich fiir eine ldee
Fangen wir an mit der Spielidee. Immer wieder
beeindrucken uns manche Spielefirmen mit den

Hier bekdmpfen sich ein bdser und ein guter
Drache im Intro - wer wohl gewinnt?

Hier ist einer wohl etwas zu tief geflogen -
und mit ihm das gesamte Konzept dieses
Spiels

tollsten und ausgefeiltesten Spielideen. Gerade
fur Genres wie den Interaktiven Film und
Adventure ziehen sich innovative Kopfe oft
monatelang in |hre stickigen Denker-Zellen
zurlick, um dann mit ausgefeilten Konzepten
wieder ans Tageslicht zu treten.

Sega hingegen beweist: Auch ohne eine einzige
Idee kann man ein neues Spiel programmieren.
Schon die Handlung von Pancer Dragoon ist
mehr als banal:Wir leben in einer fernen
Zukunft (oh, wie originell!). Statt konventioneller
Waffen verwendet die Menschheit in ihren
Kriegen gentechnisch veranderte Tiere,
sogenannte Bio-Maschinen (klingt echt
abgedreht!). Doch nach einiger Zeit wenden sich
diese Tiere plétzlich gegen lhre Herrchen und
Frauchen (Orwell l4Bt griiBen). Mutanten-
Drachen und andere gemeine VWesen (BSE-
Kiihe? Sega-Programmierer?) richten ein Blutbad
unter der Menschheit an (seufz). Nur wenige
iiberleben (na, Gott sei Dank).

Ein paar dieser Uberlebenden, die
sogenannten Imperialen, entdecken in einem
geheimnisvollen Turm langst verloren geglaubte
Waffen, mit denen man diese Gen-Tiere
bekdmpfen kénnte. Doch statt dem Bio-
Maschinen-Spuk ein Ende zu bereiten,
unterdriicken die Imperialen nun ihrerseits die
tibrige Menschheit. Nun kommen Sie, also der

Etwas fligellahm...
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Komm doch...

Erst isser fern...

Held des Spiels in selbiges (na endlich).

Bei einem Jagdausritt geraten Sie in einen
KKampf zwischen zwei Drachen. Der Reiter des
guten Drachen wird vom bésen Drachen
getotet und stirbt. Zuvor aber gibt er lhnen
noch schnell die Hand und kopiert dabei ein
paar Gedanken aus seinem Gehirn in das lhre.
Als sein Nachfolger sollen Sie auf seinem nun
reiterlos gewordenen Drachen gegen die
Imperialen kimpfen und deren Waffen-Turm
erobern. Falls Sie bis hierhin noch nicht
eingeschlafen sind, kénnen Sie sich nun auf den
Drachen schwingen und zum Fly-and-Shoot
starten.

Trauerminute fiir die Grafik
Zuerst aber sollten Sie eine Trauerminute fir die
Grafik einlegen. Mal ehrlich, Inr SEGAner: Euer
Screen-Designer hat friiher im Erzgebirge
Riucherminnchen entworfen oder war

Top oder Flop? Diese
Frage beantwortet
Pancer Dragoon bereits
nach drei Sekunden:
Totale Niete.

Schaufensterdekorateur bei Aldi, stimmt's? Was
uns verwohnten PC-Besitzern hier geboten
wird, hittet |hr doch ohne Schwierigkeiten
bereits vor zehn Jahren auf einem Cé64
zusammenschustern konnen, Oder habt lhr am
Ende gar den Programmcode fiir Pancer
Dragoon in einem alten verstaubten
Diskettenschrank in den Kellern Eures
japanischen Mutterhauses gefunden? Es wiirde
mich nicht wundern.

Nachdem Sie sich nun von lhrer ersten
Enttduschung erholt haben, beginnt lhr Kampf
gegen die Gentechnik-Drachen. Sie fliegen durch
eine Hochwasserlandschaft. Unter lhnen Meer
(ein buntes Flimmern, das VWellen darstellen
soll), tiber Ihnen Himmel (ein einfacher Blauton

... mit auf den Underberg

dann isser nah - Action? N&...

Nur der Sound gefilit

Kommen wir zur Musik: Sie ist mit Abstand das
Beste am ganzen Spiel. |5, zum Teil rockige, zum
anderen Teil bombastische Soundtracks liegen
auf der CD als einzeln abspielbare Audiospuren
vor. Sehen wir einmal gnadig dariber hinweg,
daB der Tontechniker beim Abmischen
versehentlich die Dolby-Funktion ausgeschaltet
hat (vielleicht hat seine Freundin auch nur
zeitgleich Staub gesaugt — wir werden es nie
erfahren). Die
Melodien selbst sind
interessant,
abwechslungsreich
und kraftvoll in bester
Sony-Manier.
Eigentlich kénnte man
die Pancer Dragoon-
CD also ohne
Probleme in die
bestehende CD-
Sammlung neben der
Stereoanlage
einordnen und
gelegentlich als
Begleitmusik fiir
anspruchslose

mit weiBen Flecken), dazwischen ein paar
Ruinen, die Sie umsteuern mussen.

Von vorne kommen in mehreren
Angriffswellen furchterregende Drachen auf Sie
zu und beschieBen Sie.Was tun Sie! Natiirlich
zuriickballern. Und damit haben wir bereits die
gesamte Handlung des Spiels beschrieben:
Ballern, ballern, zwischendurch etwas steuern
und wieder ballern. Echt abwechslungsreich also.

Haben Sie die ersten Drachen getétet, geht es
weiter durch einen ebenfalls Uberfluteten Palast.
Wieder mussen Sie |hren Drachen zwischen
diversen Hindernissen hindurchsteuern und
dabei Angreifer abwehren. Im Laufe des Spiels
wechseln die Hintergriinde noch ein paar Mal,
beispielsweise fliegen Sie durch ein dunkles Tal
oder durch verschiedene Phantasie-
Landschaften. Allerdings: Die Langeweile bleibt
das ganze Spiel tber Ihr treuer Begleiter.

Immerhin kénnen Sie zwischen drei
verschiedenen Spieler-Ansichten wechseln. So
kénnen Sie sich dieses Elend gleich aus drei
verschiedenen Perspektiven ansehen.Aber wir
versichern |hnen schon jetzt: Keine davon lohnt
sich.

Der Reiter auf dem Drachen (links) beriihrt die

Hand des Helden (rechts), damit nimmt das
Verh&ngnis seinen Lauf

Titigkeiten wie
Biigeln und Sockenstricken auflegen. Nur stellt -
sich spitestens dann die Frage:Wer gibt schon
so viel Geld fir eine gewdhnliche Musik-CD
aus?

Und so kann mein Fazit zu diesem Game
auch nur lauten: Das einzige, was mir an Pancer
Dragoon gefillt, ist die problemlose
Deinstallation. Man kann dieses Spiel ohne
Riickstinde von der Festplatte putzen. Genau
das habe ich auch nach kiirzester Zeit getan. ()

Alternativen:
Absolute Zero
Domark @ ca. 100 Mark

Star Quest |

NBG @ 49,95 Mark

Battle Race

Soft Enterprises @ ca. 90 Mark

Hersteller: Seg
Preis: ca. 80 Mark

Minimum:
486D X2/66,8 MB RAM;VGA/SVGA

Pro

Lediglich der Soundtrack
Die Deinstallations-Routine
Kontra

Der gesamte Rest

10 von 50
7 von 10
8 von 20

13 von 20

PANCER DRAGOON

Spiel-/DauerspaB:
Handhabung:

Grafik:
Sound:

TOTAL:
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Der Borger-Planer

Die Kochkiinste von Lorenz gingen bisher nicht liber das
allabendliche Herbeitelefonieren des Pizza-Taxis hinaus.
Trotzdem macht er jetzt seine eigene Fast-Food-Kette auf: Wir
wiinschen “Guten Appetit bei McLorenz"”

"y ibt es eigentlich noch
einen Beruf, der bisher

/]
* nicht Thema einer

Wirtschaftssimulation war? Beim
Planer habe ich eine Spedition
gemanaged, mit dem ran Trainer
einen FuBballverein und bei
Master of Orion eine
Weltraumkolonie. Ich bin als
Kapitin von Handelsschiffen tiber
die sieben Weltmeere gesegelt,
habe Banken geleitet und im
Formel |-Rennzirkus mitgemischt.
Jeder, aber wirklich jeder Beruf ist
mittlerweile bereits auf
Silberscheibe gepreBt und als
Simulation herausgebracht
worden. Das jedenfalls dachte ich,

heraus

Haben Sie das Zeug zum Bérger-Meister? Finden Sie es

bis Klaus mir kirzlich die American Dream-
CD auf den Schreibtisch legte.

Anm. des Cheftraumers: Apropos legen: Entweder
ldBt Du Deinen Kater zu Hause oder machst die
Sch... hinterher selbst weg!

Dieser sympathische Herr ist Kredithai und benimmt sich
auch so

Zum einen iibernimmt der Computer die
Rolle Ihres Gegners, eines konkurrierenden
Fast-Verfiitterers. Der legt lhnen so manchen
Stein auf den Weg zum kulinarischen Olymp.
Zum anderen haben die Gotter vor den Sieg
bekanntlich den Schweil} gesetzt. Und so
miissen Sie erst einmal eine
Menge Lehrgeld zahlen, bis Sie
wissen, wie bei diesem Spiel der
Hase, respektive der Burger, lauft.

Zum Beispiel miissen Sie fiir |hre
Filialen regelmaBig Fertigfutter
einkaufen: Hamburger, Milch-
Shakes, Cola, Eis und so weiter.
Doch leider sind diese
Lebensmittel schnell verderblich.
Maximal zehn Tage bleiben die
meisten Gerichte frisch. Haben
Sie zu volle Lager, dann
vergammeln schon einmal
einzelne FreBpakete. Gelangen
diese in den Verkauf, wird |hren

Bei diesem Spiel haben Sie die Aufgabe, eine
grofe Fast-Food-Kette in den USA
aufzubauen. Sie beginnen als miBig stolzer
Besitzer eines ziemlich heruntergekommenen
FreBtempels irgendwo in der amerikanischen
Provinz.Von dort sollen Sie weitere Filialen
griinden und nach und nach das ganze Land
mit lhrer Burger-Kette iiberziehen.

Natiirlich ist das keine einfache Aufgabe.

Kunden ziemlich ubel. Folge: Man verklagt Sie
wegen Lebensmittelvergiftung auf
Schmerzensgeld. Kaufen Sie hingegen zu wenig
Shakes und Burger ein, murren die Kunden,
weil es in lhrem Laden nichts zu beien gibt.
Ergo bleiben die Giste aus, und |hr Image sinkt
rapide in den Keller.

Aber nicht nur die Vorratshaltung verlangt
Ihre ganze Aufmerksamkeit. Nebenbei miissen

(-3 PC Power Februar 1997

Diese junge Dame gibt lhnen gute Tips - rein
geschiftlich, versteht sich

Sie noch stindig neues Personal einstellen,
Filialen renovieren oder vergréBern und die
Aktivititen lhres Gegners im Auge behalten.
Der ndmlich denkt gar nicht daran, lhnen hin
und wieder eine Ruhepause zu génnen.
Vielmehr schnappt der Computer lhnen
standig die besten Lebensmittelangebote weg
und griindet mit seiner Kette selbst munter
Filialen an allen méglichen und unméglichen
Orten.

So richtig gemein wird es aber erst, wenn sich
die beiden Ketten heimlich oder gar offen
bekriegen.Als Soldaten in diesem Krieg der
Bérger dienen Ihnen Spione, die verschiedene
schmutzige Aufgaben erledigen. Gegen gutes
Geld sabotieren die Schlapphiite beispielsweise
gegnerische Filialen.VWenn Sie Pech haben,
werden die mithsam angeworbenen Spione
allerdings umgedreht und sorgen statt dessen
fir Arger in lhren Reihen. Und haben Sie Geld
bei einem Kredithai geliehen, setzt dieser unter
Umstinden ebenfalls Spione gegen Sie ein um
die fristgerechte Riickzahlung eines Kredites zu
verhindern.

Im Spiel gibt es zwei verschiedene
Spielstufen. Haben Sie eine bestimmte Anzahl
Filialen eingerichtet, diirfen Sie in der zweiten
Stufe Fabriken, Labors und Zentrallager bauen
und so |hr Food-Imperium weiterentwickeln.
In den Labors kénnen Sie neue Lebensmittel
entwickeln lassen und die Zentrallager
erleichtern lhre Vorratshaltung. Allerdings
brauchen Sie dann auch LKWs, mit denen Sie
die Waren transportieren kénnen. Zur
Beaufsichtigung lhres Restaurant-Reiches
wiederum miissen Sie Filial- und Super-



Nur wenn Sie ordentliche Léhne zahlen, finden
Sie auch gutes Personal

Sie beginnen das Spiel irgendwo in der
amerikanischen Provinz

RegelmiBig gibt es neue Angebote auf dem
Fast-Food-Markt

Manager einstellen, die die zahlreichen damit
verbundenen Aufgaben koordinieren.

Auf diese Weise wichst und gedeiht ein
riesiger Borger-Konzern. So lange, bis Sie
sichlieBlich eines der drei méglichen Spielziele
erreicht haben (100 Millionen Dollar
verdienen, Filialen in 20 US-Bundesstaaten
betreiben oder einen “Skull-Burger”

Eine witzige Wirtschaftssimulation
mit origineller Aufmachung, leider

ohne Mehrspielermodus.

Kein Wunder, daf} eine so heruntergekommene Fil

Vorkasse ein paar gute Tips fiir die
Geschaftsfiihrung gibt.VWenn Sie einmal gar
nicht mehr weiterwissen, sollten Sie diese
freundliche Dame konsultieren.

Und auch wenn der Verdacht naheliegt: Grafik
und Sound sind bei diesem Spiel kein Fast-
Food. So sind die
einzelnen Menis (und
damit sind
ausnahmsweise nicht
die von der
Speisekarte gemeint)
als originell gestaltete
Biirordume
aufgemacht. Klicken
Sie lhre Filialen an, so
kénnen Sie nicht nur
deren Zustand
(renoviert oder
vergammelt)
kontrollieren,
sondern auch die
Kundschaft
betrachten. In einer
herunter-
gekommenen Bude
mit schlechtem
Personal werden Sie
beispielsweise auch
nur entsprechende

iale keine Giste hat Giste vorfinden.

entwickeln). Gelingt Ihnen das nicht, dann geht
Ihr Gegner als lachender Sieger aus dem
Food-Duell hervor. Zum Gliick gibt es in
diesem Game auch eine
Unternehmensberaterin, die lhnen gegen

Sechs verschiedene Computer-Gegner stehen
zur Auswahl

MusikmdBig haben Sie nicht nur die Auswahl
zwischen Senf und Mayo, sondern zwischen
immerhin 26 verschiedenen Begleitmelodien.
Vier davon kénnen Sie sich auch im CD-Player
anhéren. Sie liegen als separate Audio-Tracks

Haben Sie genug Geld erbérgert, kénnen Sie
weitere Filialen bauen

auf der CD-ROM.

Damit ist American Dream ein nettes Spiel
geworden, oder wie der gute Heino sagen
wiirde:“Ein dickes Ding”. Mit seiner witzigen
Aufmachung und der originellen Spielidee
findet dieses Programm sicher viele Freunde.
Allein die Tatsache, daB es keinen Mehrspieler-
Modus gibt, hat uns doch etwas enttauscht.
Immerhin hitte ich mich doch bérgermafig
gerne mit dem einen oder anderen
Redaktions-Kollegen duelliert. Leider aber ist
der Computer bei diesem Spiel der einzige
mogliche Gegner. Zwar gibt es hier die
Auswahl unter sechs verschiedenen
Personlichkeiten (vom Franzosen André bis
zum Chinesen Lu Wong).Aber gerne hitte ich
das Spiel zur Abwechslung auch mal gegen
einen Konkurrenten aus Fleisch und Blut
gespielt.Von diesem Schwachpunkt einmal
abgesehen, verdient das Spiel aber meine
Empfehlung als nette Abendunterhaltung — am
besten nach einem Besuch im
Schnellrestaurant.

Alternativen:

Der Planer

Greenwood @ Als Vollversion auf
PC Power-CD 5/96

Orion Burger
Core ® ca. 90 Mark

SimKlaus
Traffi-Soft ® 1,99 Mark (kein Umtausch)

Hersteller: Sunflowers
Preis: ca. 90 Mark

Minimum:

486 DX 2/66,8 MB RAM,VESA-
kompatible SVGA-Grafikkarte,
MS-DOS 5.0 oder Windows 95

Pro

Witzige Aufmachung
Orriginelle Spielidee
26 Begleitmelodien

Kontra

Kein Mehrspielermodus
Spiel-/Dauerspal: 40 von 50
Handhabung: 9 von 10 |
Grafik: 16 von 20 |
Sound:

14 von 20 |

tpezills

1 A 3 23
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otenstille in den StraBen von Los
T Angeles. Zwischen den Hiuserruinen

und den verstreut herumliegenden
Autowracks ist keine Menschenseele zu sehen.
Vereinzelt flammen Brande auf, die sich in den
kiimmerlichen Uberresten der einst stolzen
Millionenmetropole ihr karges Futter suchen.
Der siilliche Geruch von verwesendem
Fleisch mischt sich mit dem beienden
Gestank brennender Chemikalien. Ein
giftgriiner Himmel spiegelt sich in Olpfiitzen,

Vorsichtig schleiche ich mich von

Hauserwand zu Hauserwand. Jede Deckung
ausnutzend pirsche ich mich an meine Opfer
heran. Gerade hat mein Bot-Detektor zwei
Kampf-Roboter ausgemacht und weist mir den
Weg zu ihnen."Zur Hélle mit diesen Killer-
Maschinen”, denke ich. Erst gestern haben die
Roboter zwei unserer besten Manner
eliminiert. Wenn das so weitergeht, gibt es auf
diesem Planeten bald keine Menschen mehr.

Roboter beherrschen

Los Angeles

Das Piepsen meines Bot-Detektors wird
lauter und das metallische Gerdusch zweier
rotierender Roboter-Hydrauliken dringt an
mein Ohr. Eine Ginsehaut kriecht langsam
tiber meinen Riicken, wihrend ich mich zur
nachsten Hauserkante vortaste. Mit der linken
Hand fische ich ein Magazin fir mein
Schnellfeuergewehr aus der Tasche und lade
meine Lieblingswaffe. Dabei scanne ich mit
dem Bot-Detektor in der Rechten die
Umgebung noch einmal nach weiteren Feind-
Maschinen ab.

Dann schaue ich vorsichtig um die
Hauserkante. Die beiden Roboter haben mich
offensichtlich noch nicht bemerkt. Mit
maschinenmaBiger Prazision stapfen sie den
Sunset Boulevard hinunter. Hin und wieder
halten sie an, um die herumliegenden
Autowracks nach Uberlebenden der gestrigen
Kédmpfe abzusuchen.

Der Zeitpunkt fiir einen Uberraschungs-
angriff ist giinstig. Mit einem lauten
Kampfschrei, den ich aus einem alten Bruce
Lee-Film iibernommen habe, springe ich aus
meinem Versteck. Mit der Linken schleudere

Mit diesen Schrinken auf zwei Beinen ist nicht
zu spaBBen

Kampf den Terminatoren

Urlaub in Los Angeles.

Das war schon immer Lorenz’ Traum.
Vielleicht hatte er es sich noch einmal
uberlegen sollen. Denn statt Pinacolada
am Strand gab es nur Roboter-Kampf am
Sunset Boulevard.

Hier stand noch vor einer halben Sekunde ein
Kampfroboter - jetzt nicht mehr

TR LA
I

5o sieht unser Chefredakteur vor der Morgentoilette auch immer aus

ich eine Handgranate in die Richtung der
Roboter, um dann das Gewehr beidhandig auf
die Morder-Maschinen zu richten. Eine
Feuergarbe schieBt aus dem Miindungsrohr
meiner Waffe, wihrend mich der RiickstoB
fast umwirft.

Ein weiteres
Shoot'em-Up aus der
3-D-Perspektive ohne
besondere Neuerungen

Mit einer ohrenbetdubenden Explosion
zerfetzt die Granate einen der beiden Roboter
in tausend Metallsplitter. Auch der andere Bot
wird schwer beschidigt. Ein Teil seines
Laufwerkzeuges fliegt durch die Gegend, und
in seinem Rumpf klafft ein breiter RiB. Mit
gezielten FeuerstoBen auf seine empfindliche
Sensorik gebe ich ihm den Rest. Mit lauten
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Knirschen sinkt er widerstandslos zu Boden
und bewegt sich nicht mehr.

Sieg!
“Sieg” schreie ich und flihle ein
unbeschreibliches Gliicksgefiihl in mir

Mit dem Bot-Detektor kénnen Sie
herankommende Roboter entdecken




Ob dieser Kaliber ausreicht fiir die nidchste Mission?

Mit diesen Schrinken auf zwei
Beinen ist nicht zu spaBen

Voll in die Schublade - dieser
Schrankzweibeiner kdmpft nicht mehr

bekannten Schrinke
auf zwei Beinen, einst
“Stamper” (zu
deutsch: Stampfer)
getauft. Drohnen
haben in den Ruinen
des zukiinftigen Los
Angeles die
Lufthoheit und orten
jede menschliche
Bewegung in den
ausgebrannten
Hiuserschluchten
um sie an die
Roboter-Gehirne
weiterzumelden. Und
an allen strategisch
wichtigen Punkten
der Stadt
iberwachen
groBkalibrige
Geschiitztiirme die
Szenerie und
beschieBen ohne
Vorwarnung alles,
was sich bewegt.
Ihre Aufgabe bei
diesem Spiel ist es,

emporsteigen. Mit jeder Korperfaser koste
ich den Triumph (ber die verhaBten
Maschinen aus. Dann schnitze ich zwei
Kerben in meinen Gewehrkolben und
verlasse den Schauplatz: Auf zum nichsten
Gefecht.

Auf knallharte Action-Spiele mit schneller
Grafik in “First Person 3-D” hat sich die
Pixel-Schmiede Bethesda Softworks
spezialisiert. Die Spielemacher
programmierten sich jiingst mit Games wie
Daggerfall und Realms of the Haunting in die
Herzen vieler Genre-Fans.

Doch wihrend es bei diesen Spielen vor
allem um den Kampf gegen Zombies,
Fabelwesen und bose Zauberei ging, haben
die Bethesda-Worker diesmal tief in die
Trickkiste des Schwarzenegger-Kinos
gegriffen. In bester Terminator-Manier kampft
der Spieler bei diesem Action-Game gegen
zahlreiche Gegner aus Stahl und Elektronik.

Neben den fiesen Robotern gibt es noch
die bereits aus dem Krieg der Sterne

Gestatten, Professor Hastig - das
Elektronengehirn lhrer Einheit

die Herrschaft der Killer-Maschinen zu
brechen. Gemeinsam mit den (ibrigen
Soldaten lhrer Einheit, zum Beispiel der
hiibschen Einzelkimpferin Catherine Parker,
gehen Sie gegen die gemeinen Bots vor.Aus
dem Hauptquartier bekommen Sie
regelmiBig neue Auftrige fir lhre Einsitze.
Mal miissen Sie eine bestimmte Anlage der
Roboter ausspionieren oder besonders
gefihrliche Bot-Einheiten vernichten.

Die Fetzen fliegen

Kaum nétig zu erwihnen, daB bei diesen
Missionen nattirlich reichlich Fetzen fliegen
und Skynet somit ein weiterer Vertreter eines
beliebten und bereits in vielen Fillen
indizierten Spiel-Genres ist. Technisch ist
dieses Game kein Quantensprung. Zwar gibt
es ein paar interessante neue Features,
beispielsweise die rasante Fahrt im Jeep mit
Bordgeschiitz, oder die Videosequenzen, mit
denen neue Auftrige eingefiihrt werden. Mit
viel Sorgfalt wurde auch die Mapping-

Major Catherine Parker - viel zu hiibsch zum
Sterben

Funktion kreiert, bei der ein voll bewegliches
3-D-Modell der Umgebung auf den
Bildschirm geholt wird.

Im Ubrigen aber ist Skynet nur ein weiterer
Vertreter einer sattsam bekannten Art von
Shoot’em-Up-Spielen. Damit spricht es vor
allem die echten Anhinger dieses Genres an.
Nur sie werden wahrscheinlich auch mit der
— zumindest in der von uns getesteten Beta-
Version — duBerst groben Spielsteuerung
zurecht kommen. So haben wir beim
Kampfen unzihlige Male an unseren Gegnern
vorbeigeschossen, weil sich das Fadenkreuz in
keinem der beiden Grafikmodi (320 mal 200
Pixel oder 640 mal 400 Pixel) besonders fein
steuern lieB.

Sollte dieser Fehler in der Endversion des
Programms behoben sein, dann ist Skynet ein
durchaus passabler Vertreter seiner Gattung,
bei dem der richtige Spielspal3 aber erst im
Multiplayer-Modus aufkommen will. ()

Hinter diesem Tor bauen die Roboter eine
streng geheime Anlage auf

Alternativen:

(indi)

Apogee ® ca. 80 Mark
(indi)

id Software @ ca. 100 Mark

Daggerfall
Bethesda Softworks @ ca. 100 Mark

Hersteller: Bethesda Sotworks /
3 Virgin

Preis: ca. 90 Mark

Minimum:

486 DX-2/66,8 MB RAM,VGA,

MS-DOS 5.0 oder Windows 95

AN 3 2B

Pro

3-D-Auto-Mapping
Jeep-Fahrten ,
Kontra :
Grobe Steuerung g

SKYNET REVENGE

Spiel-/Dauerspaf: 38 von 50
Handhabung: 6 von 10
Grafik: 13 von 20
Sound: 14 von 20

TOTAL:
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Elendes Geechse

2-D-Plattformspiele sind eigentlich typisch fiir Konsolen wie
Megadrive oder SNES. Als PC-Game ist Gex daher etwas
ungewdohnlich. Jonathan “Salamander” Eves hat fiir Sie daher

mal probegelurcht.

icrosofts jlingstes 2-D-
M Plattformspiel erzihlt die

Abenteuer der kleinen griinen
Echse Gex. Das Tier ist Held eines Spiels im
Stil von “kasigen TV-Filmen und B-Movies”,
so Microsoft. In der Rolle der Echse miussen
Sie funf verschiedene Welten durchlaufen.
Jede davon erinnert an ein bestimmtes
Fernseh-Genre.

Die Geschichte beginnt damit, daB3 die
Echsen-Mama ihren kleinen Gex vor den
Fernseher setzt, um ein biBchen Ruhe zu
haben. Doch kaum hat sie die Glotze
angeschaltet und ist fortgegangen, da
erscheint der bése Rez auf dem Bildschirm.
Der zieht den armen kleinen Gex einfach in
den Fernseher hinein. Und damit beginnen

die turbulenten Abenteuer der Nachwuchs-
Echse.

Anm. des Cheflurchs: Gex und Rez... da kann

man ja froh sein, dal3 die Echse nicht Gox heil3t.

Gex und die fiinf Welten

Als Gex miissen Sie nun beispielsweise das
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Kung-Fu-Land und die Cartoon-
Welt hindurchwieseln, um
wieder nach Hause zu kommen.
Am Ende jeder Runde miissen
Sie gegen ein paar besonders
gemeine Figuren kdmpfen.
Haben Sie alle fiinf Runden
gemeistert, wartet der bése Rez
hochstpersonlich auf Sie.

Das Intro zu diesem Spiel ist
hiibsch gemacht.Wenn man
einmal davon absieht, daf3 es
nichts Uber das eigentliche
Game erzihlt, kann man seinen
Spal3 daran haben.Technisch
geht es teilweise an die Grenzen
des mit einem PC machbaren.
Doch nach dem Ende dieser
Einleitung setzt die grofle
Enttduschung ein. Denn was
dann folgt, ist allenfalls
Durchschnitt und spielerisch
ungefihr so spannend wie eine
Microsoft-Textverarbeitung.

Miese Grafik

Fir ein Spiel, das nur auf einem
Pentium lauft, ist diese Grafik
jedenfalls eindeutig zu pixelig. Da
fragt man sich schon, warum
man gerade erst seinen Rechner
aufgeristet hat, um anschlieBend
ein Spiel zu spielen, das
technisch fiinf Jahre alt wirke.
Das einzig gute an der Gex-
Grafik ist die Animation von
Gex selbst. Man kann sich
lebhaft vorstellen, wie die
Programmierer und Grafiker
von Microsoft stundenlang mit
Plastilin-Modellen einer kleinen
Echse tiber die Flure in
Redmond gehuscht sind und sich
dabei gegenseitig fotografiert
haben.

Anm. des Cheffotografen: Die
haben den Begriff “Schwanzlurch”
wohl griindlich miBverstanden. ..

Die bewaffneten Wichter ahnen nicht, daB sie gleich eins
auf die Miitze kriegen

Der groBBe Blob ist das Tor in eine andere Dimension
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Gex ist auf dem Friedhof gelandet?

..
E ‘“‘-‘r r»*r o

es weiter in die funf
verschiedenen
Welten. Zuvor
missen Sie allerdings
herausfinden, daf3 Sie
! ,‘”,-‘C,-‘° die Figur des Rez

¢ erst einmal Gber den
Bildschirm verfolgen
mussen. Sie werden
dann auf einen
anderen Screen
versetzt, wo Sie Rez
weiter verfolgen
miissen, bis Sie
schlieBlich im ersten
Level landen.Vas
das soll? Haben wir
uns auch gefragt.

(Anmerkung des Layouters:Vielleicht haben Sie
auch bloB3 unseren Chefredakteur gefilmt, wie er
nach drei Fal3 Bier aus der letzten Kneipe
gekrochen ist.)

Der Gecko Gex ist eine Baumeidechse, mit
kleinen Saugndpfen an den FuiBBen. Deshalb
kann unser Held auch die steilsten Hange
hinauflaufen und —wenn es sein muB3 — sogar
an der Decke entlang gehen. Bereits zu
Beginn des Spiels sind Gex’ Fihigkeiten
duBerst nitzlich, beispielsweise um einige
versteckte Power-Ups in hoheren Regionen
des Spielfeldes auszumachen. Es braucht
allerdings schon ein biBchen Ubung, bis Sie
mit der Steuerung von Gex vertraut sind.

Ein uraltes
2-D-Plattformspiel mit
nettem Intro: Der Rest
ist grausam.

Das Layout dieses Spiels ist etwas armlich
geraten. So gibt es zu Beginn nicht einmal
ein Options-Menii. Gleich nach Ende des
Intros befinden Sie sich an einem Ort, der
als “Dome” bezeichnet wird.Von dort geht

Etwas
enttduschend fand
ich, daBB Gex streng
linear verlauft. Alle
fiinf Welten miissen
in einer festgelegten
Reihenfolge gespielt
werden. Ich hitte es
besser gefunden,
selbst zu bestimmen,
welche Welt ich
jeweils als nachste
ausprobieren
méchte. Aber
vielleicht war es den
Jungs von Microsoft
zu viel Arbeit, eine
solch “komplizierte”
Spielsteuerung zu

Zitate habe ich mich ein biBchen amisieren
kénnen. Leider tritt hier das alte CD-ROM-
Problem auf: Bestimmte Zitate werden
immer wieder abgespielt (und leider nicht
anschlieBend auf der CD gel&scht), bis Sie
einem zu den Ohren herauskommen.

Mein Fazit: Mit diesem Game liegt
Microsoft vollig hinter der Zeit. Drei Jahre
friher hitte Gex vielleicht noch den einen

oder anderen Blumentopf gewinnen kénnen.

Angesichts einer Konkurrenz mit
zahlreichen guten 3-D-Spielen im Programm
kann dieses Game allerdings nicht mithalten.
Da hilft auch die im Ansatz nette Animation
der saugnapfigen Echse wenig. Microsoft:
Kehre zuriick zu dem, was Du am besten
kannst: Mach wieder langweilige Biiro-
Software.

Wie, ist schon Sendeschlu3?

programmieren.

Soundtrack zum Weghoren
Der Soundtrack ist nicht besonders toll.
Nach einiger Zeit hért man ihn schon nicht
mehr: Meine Ohren waren nach spitestens
funf Minuten eingeschlafen. Auch die
gesprochenen Kommentare haben mich
nicht besonders begeistern kénnen.
Méoglicherweise sind Sie sogar der Grund,
warum dieses Spiel
in Deutschland
zwangsliufig
scheitern muf3. Denn
hier spricht das in
den USA bekannte
Comedy-Talent
Dana Gould und
macht zahlreiche
witzige
Bemerkungen tber
obskure
amerikanische TV-
Shows. Leider kennt
man hierzulande
keine davon. Der
SpaB an den Witzen
hidlt sich daher sehr

Das sieht aus wie die Tapete meines Kinderzimmers

in Grenzen.Allein

ber die Rocky-

Alternativen:
Japanische SF-Filme

Die Salamander-Hefte mit Lurchi

Mein Terrarium

Her_steller: Microsoft
Preis: ca. 60 Mark

Minimum:

Pentium 75, 8 MB RAM, SVGA-
Grafikkarte mit | MBVRAM (!),
Windows 95

Pro

Hiibsch animierte Echse
Eine Menge zu entdecken
Kontra

Furchtbare Grafik

Stindig wiederholte Zitate
Alles schon ‘mal gesehen

Spiel-/Dauerspali: 20 von 50
Handhabung: 6 von 10
Grafik: 6 von 20

Sound:

6 von 20

TOTAL:

i A 3 23
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grundsatzllch Schw&arstarbeit ab. Bei Acclaim miissen Sie einsammeln, von der stabileren Riistung ubér‘
‘mehr als.einem lhren Drachen schon selber tGten. das unbezwingbare Flammensg
e ed. bereits von mir % 4 zusatzlichen Leben. Davon h:
n Gummibarchen'., Verfall der Sitten ¥ “k des Spiels wie iiblich nur drei, Ih
nicht. Und wenn  In Dragon Heart sind Sie Sir Bowen, ein [aBt mit jedem Hieb, den Sie einstecken i
ich wiiBte, wo der heilige Gi‘.ﬁl.yerborgeh-iie_gt'. Meister des Schwertkampfs. Einst dienten Sie % miissen, weiter nach. Neben der Gesundheit
dren meine Lippen ebenso fe&'uerschlqséé‘h.- . dem Konig Freyne, erzogen dessen Sohn Einon . sollten Sie auch auf lhre Kondition achten: ;
leider gehore ich weder zu den Rittéi‘n f uncl unterrichteten ihn"ir"h‘Z'Weikarnpf Derwadf § 1 Aufwendige Combo-Moves verbrauchen viel

afelrunde noch zu denen der KokosnuB." Wi }unge Prinz war mutig, gelehrig und.schien ‘Energle falls Sie zuwenig davon haben, miissen .

i liick lag neulich wenigstens ein Spiel mit seinem Vater.gin guterThronfoiger‘éu sein. Sie ausruhen und werden fiir einen Moment
Titel Dragon Heart: Fire & Steel auf Dhch dann wurdese erschlagen angefunden lang verwundbar e
Sc_hre:btlsch, in dem ich mich fiir ein Die trauernde Konigitab achte den leblosen :

en ins finstere Mittelalter begeben, Kérper in die Hohle des =
1 und ein ganzes Kénigreich so ergriffen w‘ar. daB er sein elg
: entzwei riB und es: bereitwillig i'di
n jetzt die Glocklein klingeln, Brust des Prinzen verpflanzte.Ta
Neihnachten ein Film mit erwachte der Prinz zu neuem Lel
_ ingelaufen ist, der genauso heiBt, er nicht mehr derselbe. Kaltbliitig ¢
b usnahmsweise recht. unterjochte er weite Teile des Reiches:
delt es sich bei Dragon Heart Bowen, seid davon tiberzeugt, dafi Drac
ilm, aber diesmal nimmt der alleinige Grund fiir dieVemandIuﬁ%ﬂgs B
hiter Hollywood-Mime die  Prinzen war, und macht euch nun auf den
den michtigen Drachen zu t&ten. o e
Wie in jedem Beat'em-Up bekommen Sie es  Dieses PaBwort
auf ihrer Odyssee mit den unterschiedlichsten
Gegnern zu tun, die Sie jedoch nicht mit
asiatischen Kampfkiinsten, sondern mit dem
Schwert besiegen sollen. Zumindest zu Beginn -
des Spiels. Spater werden Sie auch Pfeil und ~
Bogen finden, und kénnen somit zwischen
& diesen beiden Waffen hin- und herwechseln. {
i Allerlei andere Pick- Ups iassen s:ch e.‘beflfaﬂs

Dr‘aco.der Wehe den Besueg‘teﬁ;é

3 Gés ielt wird in einzelnen M|ssudﬁén, an deren

nimaler At srl.'lstung davongekommen ist, =

B auch im folgenden Level zunichst damit

auskommen. Da ist es eher zu empfehlen, das

Level zu wiederholen und mit

x5 - besserer Ausriistun

o A \ ? Q ! weiterzuspielen. Befonders auf die
goldenen Ringe sollten Sie achten,

_ die Sie von jedem besiegten
Gegner aufsammeln kénnen.
Damit konnen Sie in einer Art
Bauchladen besondere Pfeile und
andere Niitzlichkeiten kaufen —

‘4 eine Option, von der Sie im Lauf

| des Spiels hiufig Gebrauch

| machen werden.

ok - Umisich an die Steuerung zu
gewdhnen, konnen Sie einen

- kurzen Ubungsmodus absolvieren,

E W

In einem kurzen Ubungsmodus werden auch
Sie zum Schwertkdmpfer ausgebildet

Mit dem Flammenschwert sind Sie fiir kurze In diesem Geheimgang treffen Sie auf den Geist v'oﬁ Sir i ; ]
Zeit (fast) unbezwingbar Lancelot - und auf eine Handvoll Gegner in dem Sie lernen, das Schwert zu
handhaben und Gegenstinde

2R E w 1
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aufzunehmen.Aber auch der direkte Einstieg
ins erste Level wird den halbwegs geiibten
Spieler nicht vor grofle Schwierigkeiten
stellen, denn dort ist es mit der Kl der
Gegner noch nicht weit her. Schnell in den
Mann gehen, zuschlagen und wieder zuriick.
Mit dieser Taktik kommt man in diesem
Stadium des Spiels immer gut zurecht. Ein
reibungsloser Einstieg wire somit
sichergestellt, in spateren Levels haben Sie es
allerdings schwerer. Die Aufgaben, vor denen
Sie dann stehen werden, hitten auch einem
Kénig Artus zur Ehre gereicht.

Abwechslung und gute
Atmosphidre

Apropos Artus:Auch in Dragon Heart gibt es
etliche Geheimnisse zu liften, meist in Form
versteckter Rdume und verborgener Ginge.
In einem davon treffen Sie sogar auf den
Geist von Sir Lancelot, der lhren
angeschlagenen Gesundheitszustand mit
einem magischen Spruch wieder auf

Die Kl der Gegner im ersten Level ist eher
mager, noch nicht einmal der Feind auf der
Schaukel wird wahrgenommen

Vordermann bringt. Uberhaupt werden Sie
einige Charaktere treffen, die fiir das
Gelingen |hrer Mission iiberaus niitzlich sein
konnen. Es handelt sich bei allen Spielfiguren
um in der Blue Box gefilmte Schauspieler, die
in grafische Spielhintergriinde eingefiigt
wurden. Und obwohl dieses Verfahren in
anderen Spielen schon besser betrieben
wurde, kénnen sich die Ergebnisse immer
noch sehen lassen.

Uberhaupt verzeiht man dem Spiel gern,
dalB es sich nicht dem allgemeinen Trend zur
3-D-Darstellung angeschlossen hat. Die
Hintergriinde sind ebenso detail- wie
abwechslungsreich, der Soundtrack mit
durchweg mittelalterlichen Melodieb&gen
paBt zum Spiel wie die sprichwértliche Faust
auf Klaus’ Auge und die Steuerung ist tiber
Tastatur ertriglich, mit einem Gamepad (vier
Knopfe!) sogar einwandfrei. Aber vor allen
Dingen stimmt der SpielspaB. Da stort es
auch gar nicht, daB3 aus jedem erschlagenen
Gegner eine kleine Blutfontdne sprudelt — die
dargestellte Gewalt bewegt sich in einem
Rahmen, der von jeder schlechten Arztserie
im Privatfernsehen miithelos tbertroffen
wird.

So wird Dragon Heart zu einem jener
Spiele, die beim Tester fiir richtig gute Laune
sorgen.Was gibt es Schoneres, als anfingliche
Skepsis, die schliellich gnadenlosem Spielspal3
weichen muB3? Dragon Heart wird auch Sie
positiv tiberraschen, nehmen Sie mich ruhig
beim Wort.

Anm. des Chefnehmers:Trau, schau, wem... na ja,
in diesem Fall stimmt’s aber! ()

Alternativen:
Hunter Hunted
Sierra @ ca. 90 Mark
Cyberia 2

Virgin @ ca. 120 Mark

Abuse
Electronic Arts @ ca. 100 Mark

Hersteller: Acclaim
Preis: ca. 90 Mark

Minimum:
486 DX 66,8 MB RAM, SVGA,
Windows 95

Pro

Macht von Anfang an SpaB

Viel Abwechslung und Spannung
GroooBer Drache

Kontra
Kein Zwei-Spieler-Modus
Grafiken nicht immer toll

AN 3 28

Spiel-/DauerspaB: 46 von 50

Handhabung: 8 von 10
Grafik: 15 von 20
Sound: 15 von 20

DRAGON HEART: FIRE & STEEL

TOTAL: 84
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Zu den ersten Aufgaben im Spiel gehért die
Reparatur von Karstens altem Fahrrad.

Fairstiandnis geht vor

billiger und schont die Umwelt. In unseren
Bussen ist es allerdings nie so leer...

erbespiele miissen nicht unbedingt

ein bestimmtes Produkt oder

irgendeine Organisation anpreisen.
Wenn Sie das doch tun, dann mittlerweile nur
noch unterschwellig und so unplakativ wie
eben moglich. Zumindest, was die besseren
Vertreter des Genres angeht. Doch auch
politische Ideen und weltanschauliche
Vorstellungen lassen sich mit einem

Die Karte mit der man sich von Ort zu Ort

Computerspiel hervorragend transportieren.

Gefahr von rechts
Im letzten Monat haben uns die Enviro Kids
Uber Miillvermeidung aufgeklart, kurz davor
pries Time Trouble den Segen der Chemie, und
gab es da vor nicht ganz drei Jahren nicht auch
ein Spiel zum Thema Rechtsradikalismus?

Im ersten Teil von Dunkle Schatten schaffte

Gestern und heute

es Karsten Wegner, der Held des Spiels,
schlieBlich doch noch, zusammen mit seinen
Freunden eine alte Fabrik zum Jugendzentrum
umzubauen.Viele Spieler werden sich gern an
die Abenteuer dieses Sommers erinnern und
daran, daB3 die groBe Einweihungsfete um ein
Haar von Skins geschmissen worden wire.

Anno 1994 ist das Spiel erschienen, eine
lange Zeit in unserem schnellebigen Geschift.
Kaum einer hitte ernsthaft mit dem
Erscheinen eines zweiten Teils gerechnet.
Immerhin wurde das Projekt mit 6ffentlichen
Mitteln finanziert und die Kassen sind leer.
Aber jetzt hat es irgendwie doch noch
geklappt, Dunkle Schatten 2 ist ab sofort
erhiltlich.Wieder heiB3t die Hauptfigur des
Spiels Karsten Wegner, allerdings ist jener
konsequenter Weise um etwa drei Jahre
gealtert (Kleine Anmerkung am Rande und
kursiv: So etwas passiert meinem Chefred.
taglich).

Anm. des Chefalten:An wem liegt das wohl?
Apropos, war wohl nix mit kursiv...hehe.

Auch Karstens Zimmer wurde griindlich renoviert, Das Jugendheim, im ersten Teil noch eine

bewegen kann, sieht auf dem Screenshot
immer noch dhnlich aus, wurde jedoch
deutlich verbessert. Im Spiel fillt's auf

scheinbar im gleichen Atemzug mit den Grafiken
des Spiels. Schon, daB wenigstens die
liebenswerte Unordnung erhalten geblieben ist
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einzige GroBbaustelle, glénzt in Dunkle
Schatten 2 bereits in voller Pracht. Da sieht man
doch, daB sich Initiative durchaus lohnen kann
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Martin Mirbach wird von den Schatten seiner Vergangenheit ein-

geholt. Und wieder stellt er sich dem Kampf gegen die braune Brut...

Er (Karsten Wegner, nicht mein Chefred.)
arbeitet jetzt in einer kleinen Lithographen-
anstalt und besucht die Berufsschule. Und
wieder gerit er in einen Konflikt mit
unbelehrbaren Rechtsradikalen. Ein Mitschiiler
steckt ihm eine Diskette mit einem
rassistischen Computerspiel zu, gleichzeitig
wird der Gedenkstein an einen ehemaligen
(judischen) Oberbiirgermeister der Stadt mit
rechten Parolen und Symbolen beschmiert.
Karsten geht der Sache auf den Grund und
gerdt natirlich prompt in ein neues
Abenteuer.

Der Weg ist das Ziel

So ist Dunkle Schatten 2 von der Thematik
her eine konsequente Fortsetzung des ersten
Teils, inklusive der Hauptfiguren Karsten,
Ralph (Brother Online) und Mehmet
(Sindbad).Auch die Reaktionen der anderen
Charaktere spiegeln wiederum das gesamt-
gesellschaftliche Spektrum wieder — von der
Abwiegelung “Nicht so hoch hiangen!” bis zur
Bestdtigung “Dagegen mul3 was getan
werden!”

Neu ist, daB das Medium Computer, und
dort besonders Spiele und Internet, eine so
tragende Rolle spielen. Bei dem Versuch, das
eigene Medium zu reflektieren (denn Dunkle

"Gegen alles Undeutsche” richtet sich ein PC-
Spiel, das Klaus von einem Mitschiiler
zugesteckt bekommt

Beim Stein des AnstoBes handelt es sich um einen unflétig beschmierten Gedenkstein zu Ehren
eines ehemaligen Oberbiirgermeisters

Schatten 2 ist natiirlich auch ein Spiel), haben
die Entwickler fiir meinen Geschmack
allerdings deutlich iiber das Ziel hinaus-
geschossen. Die Aussage Ralphs, daB Duke
Nukem 3D nur von Schwachkopfen gespielt
werde, erinnert mich stark an eine Mischung
aus Holzhammer und erhobenem Zeigefinger.

Anm. des Chefdukes: Och, wenn ich DICH so
betrachte... duck und fliicht...

Ubrigens wird der indizierte Titel tatsichlich
explizit genannt, weswegen ich ihn an dieser
Stelle auch zitieren darf. Andererseits zeigt
Dunkle Schatten 2 aber auch, wie ein
zeitgemiBes Werbespiel auszusehen hat. Fir
alle, die den ersten Teil der Geschichte noch
nicht kennen, hat man diesen gleich mit auf die
(kostenlos erhaltliche) CD-ROM gepackt. So
kénnen Sie die beiden Spiele in aller Ruhe
selbst vergleichen und werden feststellen, daf3
sich insbesondere die Grafiken enorm
weiterentwickelt haben. Aber auch in puncto
Spielbarkeit kann Dunkle Schatten 2 durchaus
mithalten. Fir eingefleischte Adventure-Fans ist
es natiirlich viel zu leicht, die mainstream-
Zielgruppe dirfte dagegen begeistert sein.

Kost ja nix

Wer kurz vor Weihnachten die Zeitungs-
meldungen von einem starken Riickgang
rechtsradikal motivierter Gewaltverbrechen
gelesen hat, wird sich vielleicht fragen, warum
angesichts dieser Fakten noch &ffentliche
Mittel fiir ein Spiel wie Dunkle Schatten 2
bereitgestellt werden. In der Tat sieht es eher
danach aus, als verlagere sich die Problematik
weg von der StraBBe und in hinein in die
Wohnstuben. Die rechte Szene versucht,
mittels klassischer Printmedien und moderner
Kommunikations- und Verbreitungsmethoden
(z. B. Internet) sich selbst zu intellektualisieren.
Damit dndert sich auch die Klientel, die sie
anzusprechen wiinscht. Bei Greenwood wurde
diese Problematik erkannt und auf

unterhaltsame Art thematisiert. Uber die
Verwendung eines Teils unserer Steuergelder
fiir Projekte wie Dunkle Schatten 2 kann man
sich daher eigentlich nur freuen. ()

Alternativen:
Die Enviro-Kids greifen ein
Art Department @ kostenlos

Time Trouble
Westka @ 18 Mark

15 Werbespiele
auf der PC Power CD 06/96

Hersteller: Art Department
Preis: Kostenlos

Minimum:
486er,8 MB RAM,VGA, DOS 5.0

Zu bestellen bei:
Bundesministerium des Innern
Stichwort: “Fairstindnis”
Graurheindorfer Str. 198
53117 Bonn

Fazit: Sehr
empfehlenswert

DUNKLE SCHATTEN 2:IM NETZWERK GEFANGEN

i A 3 22
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Weil Frank Fischer erklarter Pazifist ist und seine Zahnplombem
nicht in einer 7-G-Kurve verlieren wollte, hat er den Wunsch
Kampfpilot zu werden, beizeiten aufgegeben. Aus Mitleid .
schenkte ihm Klaus in diesem Jahr statt des uiblichen
Weihnachtsgeldes eine nagelneue F-22.

ehoren Sie auch zu den Menschen, die
G in ihren Traumen standig durch die

Gegend fliegen und deren erklirtes
Lebensziel darin besteht, einen Pilotenschein
zu erwerben, sobald es Terminkalender und
Portokasse zulassen? Haben Sie beim letzten
Urlaubsflug den Piloten der Boeing so lange
mit neunmalklugen Ratschldgen maltritiert, bis
er lhnen den Schleudersitz androhte? Die

Zeiten, in denen man lediglich das Autofahren
halbwegs beherrschen brauchte, um in den
Pilotensessel gelassen zu werden, sind vorbei.
Wer heutzutage mit Uberschallgeschwindigkeit
friedlich seine Runden auf Staatskosten drehen

will, braucht nicht nur Geduld bei der
langjihrigen Ausbildung, sondern auch die
Konstitution eines Nilpferdes. Kurz gesagt:
Kampfsimulationen erfiillen die tiefsten
Bediirfnisse des Menschen und lassen
nebenbei die Miinzen in den Kassen der
Softwarehiuser klingen.

Sind aller guten Dinge drei?
Wenn man dem Softwarehaus Mission Studios
Glauben schenken darf, gehoren die beiden
Vorginger des neuen Jetfighter zu den
meistverkauften Programmen des Genres. Daf}
man mit dem dritten Teil an diesen Erfolg
ankniipfen moéchte, ist Ehrensache. Schon auf
der Frontseite der Packung bekommt der
Kaufer eine ehrliche Information tber die
wirkliche Stirke des Programmes. So soll das
Spiel iiber “authentische Luftbildaufnahmen fiir
ein 3,5 Millionen Quadratmeilen groBes
Terrain” verfiigen — wer mdchte, kann es ja
einmal abfliegen. Seltsamerweise befinden sich
jedoch nur mehrere tausend Gebiude auf der

weiten Flur — etwas wenig fiir ein solch groBes
Gebiet.

Anm. des Cheffluristen: Mit anderen Worten: Es
sieht dort genauso aus wie in Gronau...

Gekampft wird wahlweise im Cockpit einer
F/A-18 Hornet, die sich jiingst in Emmerichs
Kinospelktakel Independance Day bewihrt hat,
oder der nagelneuen F-22N Lightning Il. Die
Lightning ist ein Kampfjet, der dem Eurofighter
2000 das Fiirchten lehren sollte. Unter der
Flagge der Vereinten Nationen ist es lhre
Aufgabe, mit Hilfe eines dieser Kampfflugzeuge
fir Recht und Ordnung in der Welt zu sorgen.
Als Ausgangspunkt und Ziel der Einsitze muB
dabei die U.N.S. Peacekeeper herhalten, ein
Flugzeugtrager der Nimitz-Klasse. Dort
kénnen Sie dann auch, zwischen den Einsitzen,
in einer relativ einfachen 3-D-Sicht
herumlaufen und Informationen abrufen oder
Einstellungen vornehmen.

Die eigentliche Landschaftsgrafik, die auf der
Packung als “besonders realistisch™ tituliert
wird, sieht von weit oben zwar recht nett aus,
erinnert am Boden jedoch entfernt an eine
etwas miBlungene “Lego-Landschaft”.

Ein Spiel fiir Bruchpiloten?

Bei der groBen landschaftlichen Masse
scheinen die Programmierer das Flugverhalten
der beiden Superjets ein wenig auBer Acht
gelassen zu haben. Beide Flugzeuge steuern
sich im Spiel nahezu gleich und keineswegs
realistisch. Landungen gelingen meist ohne
gréBere Probleme.Wer schon einmal eine
etwas “ernsthaftere” Flugsimulation gespielt
hat, wird ohnehin schon nach wenigen
Minuten seinen ersten AbschuB erzielen.
Sollten die Gegner dann doch einmal die
Oberhand gewinnen, kann man auf Wunsch ein
paar Fligelmanner zur Unterstiitzung
einsetzen. Neben dem recht ordentlich
gemachten Handbuch bietet das Spiel eine
nette Bibliothek an Bord der Peacekeeper, die
sie Uber neuesten Flugzeuge und Waffenarten
informiert.

Jetfighter Il gehort sicher nicht zu den
schlechtesten Flugsimulationen der letzten
Zeit, doch leider auch nicht zu den besten. Das
Grafiksystem kdnnte noch ein wenig
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Kater Tom, bereit zur Mausejagd

Feinarbeit vertragen und auch das
Flugverhalten der beiden Raubvogel ist noch
nicht optimal umgesetzt. Angesichts der
starken Konkurrenz rutscht Jetfighter Il
unweigerlich ins Mittelfeld.Vor allem Genre-
Einsteiger konnten jedoch, angesichts der
einfachen Steuerung, Gefallen an dem
Programm finden. (D]

Alternativen:
TFX: Eurofighter 2000
Ocean @ ca. 90 Mark

Das Hexagon-Kartell
Ascaron @ ca. 90 Mark

Strike Commander
EA/Origin @ ca. 30 Mark

Her_steller: Mission Studios
Preis: ca. 90 Mark

Minimum:
486 DX 2/66,8 MB RAM
(320 x 200 Modus), DOS 5.0

Pro

Informative Bibliothek

Einsatz von Fliigelmannern
Uber 90 Missionen

Kontra

Unrealistisches Flugverhalten
Pixelige Texturen in Bodennihe

32 von 50

8 von 10
15 von 20
13 von 20

JETFIGHTER 11l

Spiel-/DauerspaB:
Handhabung:

Grafik:
Sound:

TOTAL:



Duell der Giganten

XS

Shield up,
fight back

Schon sehr oft hat sich Frank Fischer gefragt, was man
eigentlich tun kann, wenn man auf einer Redaktionskonferenz
zwischen zwei sich streitende Kollegen gerat. Bei XS fand er
endlich eine Antwort - schon im Titel.

m alten Rom
wurde sie einst

entwickelt, die

man seine Gegner anhand von ausgesprochen
gut gemachten Rendersequenzen prisentiert.
Eine ausfihrliche Datenbank mit

Theorie von Hintergrundinformationen zu jeder der
“panem et wandelnden Kampfmaschinen steht natiirlich
circenses”, Brot auch zur Verfiigung. Alle Gegner verfiigen tber
und Spiele. Sie spezifische Eigenschaften und ein spezielles

besagt in etwa, daf3
der Mensch neben
dem téglich Brot
auch noch seine
tagliche Ration
SpaB benotigt. Da

Dank der Datenbank lassen sich alle Gegner aus der Nahe betrachten

die meisten Menschen jedoch nebenbei auch
noch eine gehérige Portion tiglicher Arbeit zu
verrichten haben, werden sie trige und
erfreuen sich zumeist eher daran, anderen bei
der Aktion zuzusehen.Wenn es sich dabei dann
noch um einen Wettkampf zwischen zwei
Personen oder Gruppen handelt, werden tief
verborgene Urinstinkte wach. In wilder Ekstase
klatschen Zuschauerscharen in die Hinde und
geben die seltsamsten Laute von sich, wenn
eine Partei zu verlieren droht. Bei all der
Energie, die man als echter Fan in eine solche
Vorstellung mit einbringt, bleibt kaum noch
etwas Ubrig, um dem System irgendwie
schaden zu kénnen.

dem Motto “Vier Mann (oder Frau) gehen rein,
ein Mann (oder Frau) geht raus...”.

Der Spieler steuert dabei einen dieser vier
Gladiatoren durch eines der 20
unterschiedlichen Szenarien. Kaum ist man in
der Arena angekommen, wird man meist auch
schon unter gegnerisches Dauerfeuer
genommen. Jetzt gilt es, schnell zu handeln und
sich zuerst eine sichere Position zu suchen.
Steht man erst einmal mit dem Riicken zur
Wand, wird schnell die Superwumme geziickt
und das Spektakel beginnt. Neben der
Hauptwaffe steht einem eine Sekundarwaffe,
sowie diverse Wurfgeschosse zur Verfiigung.
Die anfinglich etwas sparlich ausgestattete

Waffenkammer wird spiter durch

Verhalten im Kampf. In den Dungeons selbst
sind die Gladiatoren als echte 3-D-Objekte zu
sehen, die mit Texturen iiberzogen wurden. In
direkter Nihe erscheinen sie oftmals jedoch
ein wenig pixelig. Unglaublich spannend wird
das Spiel, wenn man iiber die Méglichkeit
verfiigt,im Netz gegen seine Kollegen aus dem
Biiro oder die unliebsame Schwiegermutter
anzutreten. Mit seiner diisteren Atmosphire
fesselt das intelligente Action-Versteckspiel
selbst quakende Actionveteranen. (1)

Alternativen:
Die beste Alternative diirfen wir
nicht nennen

Cyber Gladiators
Sierra @ ca. 90 Mark

Battle Arena Toshinden
Playmates @ ca. 80 Mark

Hersteller: Sales Curve
Interactive (SCI)

Morituri te salutant! Plindern der erledigten Gegner Preis: Al
Erfiillten in der Antike die beliebten aufgestockt. Umherfliegende
Gladiatorenkampfe diese “antiterroristische Drohnen bescheren einem Minimum:

Vorbeugefunktion”, so sind es heutzutage
Wrestler und FuBballspieler. Fiir die
Zukunft erdachten sich die Jungs von
Sales Curve Interactive (SCI) eine ganz
besondere Moglichkeit der
Nachmittagsunterhaltung.
Waffenstarrende Wesen aus der
ganzen Galaxie treffen sich zur gréBten

netterweise, nach deren
Vernichtung, Munition und
Schild-Energie.

Es kann nur einen

geben

l Regeln gibt es in der Arena
nicht. Kneifen und Spucken ist

P60, 8 MB RAM, SVGA, MS-DOS 5.0

Pro

Unglaubliche Vielfalt an Gegnern
Gut designte Levels

Hohe Motivation im Netzwerk
Kontra

Pixelige Gegner

XS = SHIELD UP, FIGHT BACK

A 3 21

Herausforderung aller Zeiten — dem ebenso erlaubt, wie E{P;::j‘:‘[:g;iﬁgfpaﬁi 43 :gg 23 m
ultimativen Gladiatorenkampf auf Leben hinterhiltige Uberfille und Grafil: v 17 von 20

und Tod. Ob aus Fleisch und Blut oder
stabilem Leichtmetall, jeder der Teilnehmer
hat nur noch das Ziel vor Augen: die drei
Gegner, die man mit ihm gemeinsam in
irgendein Kellerloch gesteckt hat, ein
fiir allemal zu terminieren — frei nach

Zweckbiindnisse. Sieger ist,
wer lbrigbleibt und sich
noch auf seinen zwei oder
wie vielen Beinen auch
immer halten kann.Vor
jedem neuen Level bekommt

17 von 20

Sound:
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Erde zu unterjochen.

Wehe, wenn Enschede fallt!

Auf zum letzten Gefecht!

Risiko ist nur eine von vielen Brettspielumsetzungen aus dem Hause
Hasbro. Das Spiel “Flottenmanéver” erreichte uns leider zu spit, um
noch mit einen kompletten Testlauf durchzufiihren. Der erste
Eindruck laBt aber durchaus auf ein gutes Spiel hoffen.

‘ | '\.'
- e
£

Das NuBknackerschwadron

meiner Jugend, in der ich begann, den

strategischen Yert des beliebten
Gesellschaftsspieles “Mensch drgere Dich
nicht!” zu hinterfragen. Auf der Suche nach
einer brauchbaren Alternative, fiel ich auf eine
der vorweihnachtlichen Fernsehwerbungen des
Hauses Parker herein und konnte bei meinem
nachsten Besuch im Spielwarenhandel an nichts
anderes mehr denken, als an das bunte
Schlachtengetiimmel aus der Werbung. Ich
hérte nicht auf die gut gemeinte Warnung am
Ende des Werbespots und schlachtete
kurzerhand mein Sparschwein, um den Inhalt
gegen den linglichen Karton mit der
vielsagenden Aufschrift “Risiko” einzutauschen.
Das hinterhiltige Grinsen des Verkiufers
interpretierte ich damals als Freude (iber das
verdiente Geld.

Erst spiter wurde mir dann bewuBt, daf}
dieser Mann in Wirklichkeit ahnte, wie sehr er
mit dem Verkauf dieses Spieles EinfluB auf mein
Privatleben genommen hatte. In den folgenden
Monaten war ich fast ausschlieBlich damit
beschiftigt, wiirdige Gegner
zusammenzutrommeln, die bereit waren, sich
mit mir die Nachte und die vielen kleinen
Einheitsbausteine um die Ohren zu schlagen.

I ch erinnere mich noch gut an die Zeit in

E W

Original oder digital?

Selten bleibt ein so groBer Erfolg wie der des
Brettspieles “Risiko” ohne wirtschaftliche
Konsequenzen. Zeitweise wurde der
Sharewaremarkt regelrecht von
Eroberungsspielen besetzt. Wer jedoch das
Original mochte, hatte meist Probleme, ein
verniinftiges Stiickchen Software aus den
Grabbeltischen der GroBmirkte
herauszuwiihlen. Grafikfehler, Abstiirze, Bugs
und fehlende Computergegner lieBen die

R E Vv 1|

0
o

Fangemeinde oft genug verzweifelt aufschreien.
Ein Schrei, den man bei Hasbro Interactive
gehort zu haben scheint. Kurzerhand entschlof3
sich die Tochterfirma des Spieleherstellers, eine
Palette der beliebtesten Brettspiele fiir den
Heim-PC umzusetzen und so nebenbei kriftig
an den Oldies zu verdienen.

Wie auch bei den anderen Titeln, hat Hasbro
versucht, sich méglichst nah am Original zu
orientieren und dennoch so manche Innovation
einzubauen. Dem digitalen “Risiko™ hat man
kurzerhand zwei verschiedene Spielsysteme
verpaf3t. Man kann man sich einerseits im
bekannten klassischen Spielsystem beweisen, in
dem vom Wiirfelsystem bis zu den Spielregeln
alle Optionen in der vertrauten Weise
eingebaut wurden. Das zweite System hingegen
ist Erweiterung, die das klassische Spiel um eine
Vielzahl neuer Ideen erginzt.

My home is my castle
“Risiko™ war schon immer ein Spiel, das nie mit
vollig gleichen Regeln gespielt wurde. Oft
brachten die Spieler eigene Ideen mit ein, die
das Spiel komplexer machen sollten. Die
meisten dieser Ideen wurden, sofern sie
sinnvoll sind, auch von Hasbro aufgegriffen.
Besiegte Einheiten werden z.T. nur
gefangengenommen und kénnen spéter gegen
eigene Einheiten aus dem Kerker des
gegnerischen Imperators eingetauscht werden.
Um die Motivation und Kampfkraft der
Einheiten eines Landes zu stirken, lassen sich
Generile rekrutieren und Schlésser bauen.
Auch Friedensvertrage wurden bedacht.
Zusidtzlich zum bekannten Wiirfelsystem,
haben die Programmierer eine Auswahl an
verschiedenen Angriffs- und
Verteidigungstaktiken eingebaut. Wem die
Standardkarte so langsam zum Hals raushingt,
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Risikobereit war Frank Fischer schon immer, und nachdem ihm
Klaus endlich die langersehnte Absolution erteilt hatte, konnte
er sein wahres Gesicht zeigen und in Ruhe dazu lGbergehen, die

kann wahlweise auf eines der drei anderen
Szenarien zuriickgreifen.

So richtig nett
wird’s erst im Net
Die eingebauten Computergegner sind zwar
recht intelligent programmiert, doch echte
Freude will erst aufkommen, wenn man die
Méglichkeit hat, gegen menschliche
Widersacher anzutreten. Wer uber kein
Netzwerk verfiigt, kann sich seine Gegner auch
im Internet suchen. Leider fehlt eine
Mehrspieleroption fiir ein Match an einem
Rechner véllig. Hasbro wird allerdings Mitte
Januar ein kostenlose Update an alle
registrierten User schicken, mittels dem die
Multiplayer-Option dann méglich sein wird.
Wer das Brettspiel mag, wird auch die
Digitalversion schatzen. Anhanger
herkémmlicher Computer-Strategiespiele
sollten sich den Kauf jedoch iiberlegen, da sich
sonst schnell die Enttauschung uber fehlende
Komplexitit breitmachen kénnte. D}

Alternativen:
Das “echte” Risiko als Brettspiel

Flottenmand&ver
Hasbro @ 99,95 Mark

C&C:Alarmstufe Rot
Virgin @ ca. 100 Mark

Hersteller: Hasbro Interactive
Preis: 99,95 Mark

Minimum:
486 DX 2/66,8MB RAM,
SVGA-Grafikkarte, Windows 95

Pro

Einsteigerfreundlich

Solide Umsetzung eines Kultspieles
Mehrspieleroption uber Internet
oder Netzwerk

Kontra

Kleinere Grafikfehler
Wenig Abwechslung bei den
Kampfsequenzen

RISIKO

38 von 50

9 von 10
15 von 20
17 von 20

Spiel-/Dauerspaf:
Handhabung:

Grafik:
Sound:

TOTAL:



Wettlauf gegen die Zeit

Titanic
Adventure out of Time

Eine der grof3ten Katastrophen aller Zeiten, gepaart mit einer

Agentenstory - Klaus Trafford ging in geheimer Mission an Bord

der Titanic.

er 14.April ist ein besonderes Datum,
D denn an jenem Tag gab es in der

Geschichte der Menschheit zwei
Katastrophen. Die Katastrophe, um die es bei
Titanic geht, ereignete sich im Jahre 1912 (wann
die andere passierte, verrate ich lhnen am SchluB
dieses Reviews). In jener Nacht, um genau 23.40
Uhr, kollidierte der Luxusliner mit einem Eisberg,
um wenige Zeit spater mitsamt den meisten
Passagieren im Meer zu versinken.Viele Mythen
und Entdeckungen hat es seitdem gegeben, und
natiirlich bot dieses furchtbare Ungliick auch
Stoff fiir Verfilmungen.

Spione an Bord

Erstmals aber wurde die Geschichte vom
Untergang der Titanic nun fiir den
Heimcomputer entdeckt und eine geradezu
phantastische Story erfunden. Zu Spielbeginn
befinden Sie sich namlich im Kriegsjahr 1942 in
Ihrer englischen Heimat, als Sie aus alten
Unterlagen erfahren, daf3 sich auf der Titanic
unter anderem ein Agent befunden haben soll.
Seinen Auftrag hat er seinerzeit nicht mehr
beenden konnen. Kaum, daB Sie sich’s versehen,
schldgt in |hre Behausung eine Fliegerbombe ein,
Sie werden ohnmichtig und wachen in einem
unbekannten Raume auf. Und stellen fest: Sie sind
auf der Titanic gelandet und miissen nun den
Auftrag lhres Vorgingers zu Ende fiihren. lhnen
bleiben aber nur drei Stunden Zeit, und das Schiff
ist grof3...

Mehr mochte ich an dieser Stelle nicht zum
Inhalt verraten, es ware auch hochst ungerecht
gegenliber jenen, die sich das Spiel nur aus
Interesse an einem verzwickten Adventure

Passagiere haben keine Zutritt

besorgen. Das spielt in diesem Fall eher eine
untergeordnete Rolle — wie schon beim
Vorginger Dust muB man sehr viele Dialoge
fihren, bei denen man aus mehreren Antworten
jeweils die richtige wihlen sollte. Gegenstiande
untersuchen oder anwenden ist ebenfalls Genre-
Standard, und die Story... Na ja, etwas weit
hergeholt isses schon.

Was Titanic aber auszeichnet — und ich denke,
das war auch beabsichtigt — ist die grafische
Ausstattung. Anhand des Originalmodells der
Titanic und zeitgenossischen Aufnahmen und
Kupferstichen haben die Grafiker die “echte”
Titanic auf dem PC erzeugt. Sie haben als Spieler
denn auch die Moglichkeit, sich frei auf dem Schiff
zu bewegen, was bei Geschichtsinteressierten
mehr als nur ein Herzklopfen verursacht. Ich
habe selten in einem Spiel so viel Perfektionismus
gesehen — wer mir nicht glaubt, sei auf die
Internet-Seite http:/lwww.cyberflix.com
verwiesen.

Uber die Animation der 35 Charaktere indes
kann man geteilter Meinung sein. Hitte man sich
hier ebenso um Realititsnihe bemiiht wie beim
Schiffsmodell, so wire die Grafiknote noch besser
ausgefallen. Die Musik paBt selbstredend zu der
Zeit, in der Titanic spielt und klingt ausgesprochen
gut, auch die Sprachausgabe (zumindest in unserer
englischen Version) geht klar.

Nur das eigentliche Spiel ist Geschmackssache.
Natiirlich ist die Story interessant, und es macht
auch SpaB, unter Zeitdruck zu arbeiten.Aber: Das
Schiff ist riesig, und wenn man einen Zettel findet,
auf dem man zu einem Treffen “an Deck”
erscheinen soll, fragt man sich zunachst: Auf
welchem Deck denn? Es gibt doch mehrere... Sie

Uber sieben Briicken muBt Du gehn’ ...
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diirfen also viel laufen — und sollten es auch tun,
denn Uberall kénnte sich jemand aufhalten, der
lhnen weiterhelfen kann.Aber bedenken Sie:
Blindes Vertrauen schadet nur...

Die zweite Katastrophe
Sollten Sie Titanic vorwiegend aus
geschichtlichem Interesse kaufen wollen, so sind

Sie damit bestens beraten.Auch ohne zu spielen,
konnen Sie auf dem Luxusliner eine “Sightseeing-

Tour™ machen und die einmalige Schonheit des
Schiffs betrachten. Adventure-Freaks werden —
sofern man sehr viel Geduld (wegen der langen
Wege) hat — ebenfalls auf ihre Kosten kommen.
Reinschauen ist Pflicht, und es sollte mich nicht
wundern, wenn das Spiel irgendwann in Museen
auftaucht. Bliebe abschlieBend noch die eingangs
erwidhnte zweite Katastrophe zu nennen: Diese
ereignete sich am 14.April 1959, es war der Tag
meiner Geburt... (P]

Alternativen:
Leisure Suit Larry 7
Sierra @ ca. 90 Mark

Baphomets Fluch
Virgin @ ca. | 10 Mark

Lighthouse
Sierra @ ca. 90 Mark

Hersteller: Cyberflix

Preis: ca. 90 Mark
Minimum:

486 DX-2/66,8 MB RAM,
VGA/SVGA (wahiweise mit oder ohne
Direke-X-Treiber zu installieren), VWindows

Pro

Die historische Nachbildung des
Schiffes

Spannende Story

Kontra

Teilweise sehr langes Suchen nach
Personen oder Raumen

Spiel-/DauerspaB: 40 von 50
Handhabung: 9 von 10
Grafik: 18 von 20
Sound: 16 von 20

TITANIC - ADVENTURE OUT OF TIME

83

TOTAL:

1 A 3 23
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Mit einem Kinn wie diesem hat man keine
Feinde

Ein Superheld geht baden

GroBe Fluffis rollen durch die Landschaft

Vielleicht niitzt es nicht viel, aber Granaten an der
Wand explodieren zu lassen, macht immer SpaBB

Captain Quazar

Die lange Zeit des Wartens sind endlich vorbei. Es dauerte
mindestens eine Woche, bis mit Captain Quazar ein neues 3-D-
Ballerspiel auf den Markt kam. Ob wirklich noch die Moglichkeit
besteht, etwas Neues auf diesem Sektor zu programmieren,
versuchte Jonathan Eves herauszufinden.

s ist schon eine schwere Last, ein
E Superheld zu sein. Das bemerkt

jedenfalls Captain Quazar, der in einem
Zeitalter der intergalaktischen Raumfahrt die
Aufgabe hat, die auBerirdischen Basen von
Aliens zu zerstdren, die sich auf drei Planeten
befinden. Dies muB3 ihm gelingen, bevor die
gewlirzabhangigen AuBerirdischen alle
Bewohner in bése und gefihrliche Zombies
verwandeln, die nach der Verwandlung nur
noch fiir ihre Herren und Meister arbeiten. Es
gibt drei gefahrliche Endgegner in diesem Spiel:
Doobah, der die Gewiirzmiihlen auf dem
Wiistenplaneten Kragg betreibt, Zang, der den
Jungel-Planeten Krish unter seiner Kontrolle
hat, und Ox (der gemeinste von allen), der sich
auf dem vulkanischen Mond von Moog
verschanzt halt.

SchieBBen Sie auf alles

Im Grunde ist diese Art von Spiel immer
gleich: Sie ziehen durch eine Gegend voller
boser Kerle, schieBen auf alles, was sich
bewegt, und achten auch ein wenig auf die
Dinge, die sich nicht bewegen. Die Idee an sich
ist ziemlich simpel — trotzdem sind Games
dieser Machart unglaublich schwer zu
bestehen, da auch der gréBte Superheld nur
mit einem bestimmten Pensum an
Gewalteinwirkung fertig wird. Captain Quazar
ist da keine Ausnahme. Gott sei Dank hat
Studio 3DO die Notwendigkeit von vielen
Power-Ups erkannt und davon einige in der
Gegend verteilt. Kénnte man Quazar
auBerdem nicht ab und zu ein wenig Medizin
zuzufithren, wire es wohl ein Ding der
Unmoglichkeit, dieses Spiel zu gewinnen.
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Wo bin ich?
Nachdem Sie sich das sehr schon gestaltete
Intro begeistert angesehen haben und tber
den Captain Quazar-Song bestenfalls
schmunzelten, platzen Sie in das Spiel und sind
wie immer erst einmal orientierungslos und
verwirrt. Schnell hatte ich eine erste Antwort
auf die Fragen, die ich
mir stellte: Kann
dieses Spiel neben
den Millionen
Shoot’em-Ups
bestehen, die wir
schon zuvor gesehen
haben, und ist es
wirklich von den
selben Program-
mierern erstellt
worden, die
stundenlange Arbeit
und viel Miihe in die
grafische Gestaltung

und das Rendern des
Haifénger, ahoi!

BOOBAH, ZAPPEDLHI
PR37348578-2748

Mit einem Kinn wie diesem hat man...

Vorspanns steckten? Die Grafik im Spiel ist
nicht schlecht, doch erwarten Sie nach dem
Intro einiges mehr.

Quazar stammt aus dem Cartoonbaukasten
fiir Superhelden. Er ist sehr hart und gemein,
doch auch ein wenig dumm und tolpatschig.
Dies verleiht dem Programm auf der einen

An mir hitte auch Dr. Best seine Freude




Nein, das ist kein Flammenwerfer, sondern
eine Gewiirzrakete

. R e : %

Wo gibt’s den nichsten Nachschub?

So sieht man kurz vor dem Abnibbeln aus -
pathetisch, nicht wahr?

Seite einen interessanten Touch, weckt auf der
anderen aber das Gefiihl, daB das Spiel als
Ganzes nur ein schlechter Scherz sein soll! Die
anderen Charaktere sind ebenfalls im Stil von
Cartoons gestaltet, und die Art und Weise, auf
die einige der Gegner sterben, scheint vom
Tom und Jerry-Stil inspiriert worden zu sein.
Das Spiel selbst ist ziemlich simpel: Jagen Sie
alles in die Luft — insbesondere die Raketen, die
von Zeit zu Zeit starten und Gewiirzfrachten
in alle Teile der Welt beférdern.

In Sachen Spielbarkeit ist es nicht ganz so
einfach. Auf jeden Fall kann die Aufgabe ein
Alptraum werden, Quazar in die richtige
Position zu bringen, aus der er die Raketen ins
Visier nehmen kann. Sie merken meistens, da
Sie es nicht rechtzeitig bis zur richtigen
Position schaffen, bevor die Raketen starten
und sich auf und davon machen, denn
dummerweise mufl Quazar so ein blédes
Gitter uberqueren.Wenn Sie Spiele wie dieses
kennen, wissen Sie, was ich meine: Es bendtigt
einige Zeit, bis man sich an die Steuerung
gewohnt und den Dreh raus hat.

Doch gibt es da auch einige ziemlich gute
Features im Spiel. Gefallen hat mir zum Beispiel
die Méglichkeit, mit den Codes, die einige
Bosewichte lhnen “{iberlassen”, in
Geheimginge zu gelangen. Einige dieser
Codenummern sind auf mehrere Personen
verteilt, was das Spiel etwas interessanter
macht.Aber auch etwas schwieriger, da Sie
manchmal sehr viel Zeit damit verbringen, in
den riesigen Levels nach dem letzten Teil des
Codes zu suchen. Ebenfalls gut gefallen hat mir
die Bewaffnung: Es gibt eine groBe Auswahl an
Waffen. Sie beginnen mit den Granaten, einer

Hey, Dein BoB ist ja echt cool

phantastischen, gewaltigen Brandbombe, die
alles in der ndheren Umgebung ausrauchert.
Auf Ihrem Weg stolpern Sie iiber einige
weitere Waffen, die Sie aufsammeln diirfen.
Darunter befinden sich Kampfgerite mit
elektrische Strahlen oder der obligatorische
Flammenwerfer. Die Anwendung dieser

Captain Quazar ist
eigentlich ganz nett,
enthalt jedoch eine
Menge Bugs!

Ausristung kann ab und zu sehr lustig werden.
Das einzige, was schnell zu einer
frustrierenden Aufgabe wird, ist das stindige
Suchen nach Power-Ups.

Die Kehrseite der Medaille
So viel zu den positiven Seiten des Spiels. Doch
da gibt es noch einige negative Aspekte zu
nennen. Ehrlich gesagt, ist Captain Quazar
durchsetzt mit Problemen. Alles beginnt mit
dem Vorspann, der erst starten will, nachdem
er viermal erneuten Einblick auf die Windows-
Oberfliche geboten hat. Das ist kein wirkliches
Problem, bestenfalls etwas unangenehm.
AuBerdem ist das Spiel selbst sehr empfindlich
und verursacht massig Abstiirze. Nichts ist
erfreulicher, als wenn man sich in
stundenlanger Arbeit sehr weit vorgekampft
hat, nur um dann feststellen zu miissen, daf3 der
Rechner sich aufgehidngt hat und nur noch mit
einem Kaltstart wieder in Gang zu setzen ist.
Beim Test geschahen die merkwiirdigsten
Dinge: Bei der Riickkehr vom
Karten-Bildschirm zum
eigentlichen Spiel sah der Sand des
Wiistenlevels so aus, als hitte ein
wirklich schlechter Bildschirm-
schoner versucht, das Innere des
Bildschirms zu reinigen. Ansonsten
gab es da noch die sich
bewegende Teile, die stockten,
wenn man sich selbst bewegte.
Das ergab zwar einen nett
anzusehenden Effekt — der war
jedoch ganz und gar nicht
beabsichtigt und machte Captain

Quazar unspielbar. Ich weill zwar

nicht, wer fiir den Betatest dieses Spiels
verantwortlich war, doch Probleme wie dieses
hitten bereits Monate vor dem Erscheinen
ausgemerzt werden missen.

Sollten Sie diese Art von Spiel mégen, dann
hat es im Grunde alles, was es zu einem guten
Action-Game benétigt.Wenn man einmal die
vielen Bugs beiseite l3Bt, kann ich Ihnen
durchaus raten, einmal einen Blick darauf zu
werfen. Ich personlich fand diese
Neuerscheinung extrem stumpfsinnig. Das Spiel
ist zwar ziemlich schwierig, doch bot es mir
keine wirkliche Herausforderung. Die Aufgabe,
durch eine Gegend zu irren, die sich in ihrem
Aussehen eigentlich nie verdndert, und auf alles
in Sichtweite zu schieBen, kombiniert mit
massenhaft Bugs und Abstiirzen, befriedigt
meine Yorstellung von einem lustigen
Spieleabend nicht. Obwohl die Welt neue Spiele
aus der Ich-Perspektive a la Toom so dringend
braucht wie ein Loch im Kopf, sind jene noch
um VWelten besser als Captain Quazar. (1)

\

Alternativen:
Wiirden wir gerne nennen, diirfen
wir aber nicht...

-<8 Hersteller: Studio 3D

< Preis: steht noch nicht fest

N Minimum:

-8 486/66,8 MB RAM, SVGA,

: Windows 95

o Pro

z Die Cartoon-Aufmachung

== Die Waffen-Power

-®¥ Kontra

E Zu viele Bugs

< Spiel-/DauerspaB: 23 von 50

‘B Handhabung: 7 von 10
Grafik: 12 von 20
Sound: 13 von 20
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Brett(spiel) vorm Kopf?

Ob im Kino, im Fernsehen oder als Brettspiel: Die Mordersuche
bei Cluedo war schon immer Klaus Traffords Steckenpferd. Kein
Wunder, daB er sich die PC-Umsetzung des Klassikers unter-den

Nagel riB3.

ie meisten von lhnen werden bereits

beim Titel gestutzt haben: Cluedo, das

kommt mir doch so bekannt vor? Ist
das nicht dieses Brettspiel, bei dem man raten
muB, wer wo womit einen Mord begangen hat?
In der Tat, genau darum geht es auch in diesem
Produkt: Hasbro Interactive hat das Ganze fir
den PC umgesetzt. Um lhnen besser begriinden
zu kénnen, warum am Ende dieses Reviews
eine solch schlechte Wertung steht, lassen Sie
uns kurz in der Geschichte von Cluedo
blattern...

Ich verspreche Dir, daB ich nie wieder “llona
Christen” anschauen werde...

Die Verdichtigen

Die Brettspielvorlage kommt, wie so oft, aus
den USA und hei3t dort Clue, was “Hinweis”
oder “Indiz” bedeutet. Die Ausgangslage ist
stets die gleiche: Mr. Bod(d)y wurde tot
aufgefunden, doch der Fundort ist nicht
unbedingt der Tatort. Sechs Verdichtige —
Colonel Mustard, Mrs.White, Mr. Green, Mrs.
Peacock, Miss Scarlett und Professor Plum,
sechs mogliche Tatwaffen — Knife (Messer),
Lead Pipe (Rohr),VWrench (Schraubzwinge,
auch bekannt als “Englander”), Revolver,
Candlestick (Kerzenstinder) und Rope (Seil)
sowie neun Raume, in denen die Tat hitte
veriibt werden kénnen, befanden sich auf
Spielkarten, die zu Spielbeginn gemischt wurden
(jeder Stapel fiir sich). Eine von jedem Stapel -
Person, Waffe, Raum — wurde dann in einen
kleinen Umschlag gesteckt und verborgen
gehalten, die iibrigen wurden an die mindestens
zwei, hdchstens sechs Mitspieler verteilt.

Mit Wiirfeln bewegte man sich dann auf dem
Spielbrett von Raum zu Raum, rief dort eine
Person und eine Waffe auf, wenn man an der
Reihe war, woraufhin der nichstfolgende
Mitspieler eine Karte nach freier Wahl
vorzeigen muBte, stets unter der
Voraussetzung, daB3 er entweder den Raum
oder die Person oder die Waffe auch besal.
Jeder Spieler machte sich entsprechende
Notizen, und irgendwann war man dann soweit,
einen Verdacht duBern zu kénnen. Hatte man
recht, war das Spiel beendet, wenn nicht, schied
man aus, muf3te aber aufVerlangen nach wie vor
seine Karten vorzeigen.

Das Spiel gelangte
unter dem
abgednderten Namen
Cluedo (der Himmel
weif3, warum) auch
nach Europa und
wurde allerorts ein
groBer Erfolg. In den
Achtzigern wurde
Cluedo sogar fiirs
Kino verfilmt (bei uns
hiel der Streifen “Alle
Mérder sind schon
da”). Leider nur mit
miBigem Erfolg — der
Versuch, daraus eine
Komédie zu machen,
war zum Scheitern

PC Power Februar 1997

verurteilt. Dem Original eher entsprochen
hatte die Fernsehadaption von Cluedo: Ein
Detektivspiel zum Mitraten, bei dem das
Saalpublikum raten muBte, wer wo womit der
Tater war. In Deutschland lief die Sendereihe
unter dem Titel “Cluedo — Das Mérderspiel”
bei SAT.| und wurde von Gundis Zambo
moderiert.

Als Hasbro ans Werk ging und Cluedo fiir den
PC umsetzte, war man sich wohl eines bewuft:
Eine reine Brettspielumsetzung hitte auf keinen
Fall funktioniert, denn man hitte sich ja
gegenseitig in die Karten schauen konnen. Als
Adventure aber wire Cluedo geradezu
pridestiniert, und weil es ja modern ist, durften
Videofilme natiirlich nicht fehlen, die im Spiel
als Riickblenden eingesetzt werden.Vom Prinzip
her hilt sich Hasbro an das Original: Personen,
Waffen und Raume sind wohlbekannt.
Allerdings nur, wenn man sich dazu entschlieBt,
englisch als Spielsprache zu wihlen.

Entscheidet man sich fiir deutsch (ganz zu
schweigen von Franzésisch), erlebt man gleich
zwei blaue Wunder: Man hért simtliche
Dialoge nach wie vor in englisch, zusdtzlich
erscheinen deutsche Untertitel. Doch wihrend
des Lesens verpaBt man mitunter wichtige
Momente des Films. Zum Gliick besitzt man
aber ein Notizbuch, in dem wichtige Dinge
zwecks spateren Nachschauens festgehalten
werden. Das trostet aber nicht dariiber hinweg,
dall man Namen,VWaffen und vor allem Raume
deutsch untertitelt hat, im Film aber stets die
Originalnamen verwendet werden, was anfangs
wirklich verwirrend ist. Mit der Zeit gewohnt
man sich aber daran.

Der Name des Opfers ist tibrigens Herr
Eutin, was rein gar nichts mit dem
gleichnamigen Ort und einer dort ansdssigen
Softwarefirma zu tun hat. Ich war nur leicht
iberrascht, als plétzlich im deutschen
Untertitel “Mr. Boddy” erschien. Sollte das Spiel
etwa technische Mingel haben? — Oh ja, und
das nicht zu knapp...

Die Videos sind von halbwegs ertraglicher
Qualitdt, auch die Standbilder gehen klar. Aber
was um alles in der Welt haben die Grafiker
von Hasbro mit den Raumen und den Personen



gemacht! Bewegt man sich von der Stelle, setzt
ein widerliches Ruckeln ein (P-90!), ndhert man
sich einer Wand, so wird das ohnehin schon
unscharfe Bild richtig schon pixelig. Um ehrlich
zu sein, glaubte ich mich angesichts dieser
Grafik nicht mehr auf dem Gut Trontstein,
sondern im Schlof3 Wolkenheim (Sie wissen
schon...) zu befinden. Noch ekelhafter sind die
Personen gezeichnet — die Gesichter sind
verschwommen, und erst nach dem Anklicken
wird einem klar, wen man sich als
Gesprichspartner ausgesucht hat.

Die Begleitmusik miissen Sie leider ertragen:
Bis auf wenige Ausnahmen klingt sie schlicht
grausam. Statt Spannung erzeugte sie bei mir
ein Gefiihl des Unwohlseins. Die Sprachausgabe

Der Butler sagt lhnen, ob Sie recht haben oder
nicht. Die Unschérfe des Bildes ist nicht
layoutbedingt, sondern entspricht dem, was
Sie im Spiel erwartet!

und die musikalische Verzierung in den Videos
wiederum ist gelungen.— Ach ja, versuchen Sie
am besten nicht, durch die Eingangstiir das Spiel
zu verlassen. Mir ist es dreimal passiert, da3 der
Rechner abschmierte. Nehmen Sie lieber den
Weg tiber das Notizbuch...

Ich hitte ja wirklich noch beide Augen
zugedriicke, wenn da nicht ein Umstand wire,
der nicht nur spiel-, sondern auch
wertungsentscheidend ist. Sie sollten zunéchst
wissen, daB sie mit maximal sechs Spielern
antreten koénnen, aber auch allein an die Arbeit
gehen diirfen. Letzteres hat den Vorteil, daf Sie
uneingeschrinkt untersuchen, befragen oder
Riume betreten kénnen, im Mehrspieler-Modus
hat man nur jeweils zwei Moglichkeiten, dann
kommt der nichste Spieler an die Reihe. Sie
sollten auch wissen, daB Cluedo aus drei CDs
mit jeweils einem Fall besteht. Und dal} es zu
jedem Fall vier Schwierigkeitsgrade gibt, bei
dem sich jeweils auch die Lésung dndert (bei
hoheren Stufen auch die Lage der Rdume und
diverse andere Dinge, auf die ich nicht niher
eingehen maochte).

Aber — und das ist der Grund, warum ich
Ihnen die Originalregeln eingangs vorstellte —
es gibt einen verdammt wunden Punkt im Spiel.
Da ich beim Anfingermodus des Falles
“Erpressung” bereits nach 25 Minuten Spielzeit
wuBte, daBl es Oberst von Gatow mit der
Pistole im Arbeitszimmer war, spielte ich die
Episode noch einmal durch, wohlwissend, da3
sich beim Brettspiel ja stets die Losung andert.
SchlieBlich wurden die Karten immer neu

gemischt. Das Handbuch versprach zudem, daf3
die Losung nicht immer die gleiche sei.

Ich hitte weiterlesen sollen, denn das war
einzig und allein auf die Schwierigkeitsstufe
bezogen. Denn als ich mit der Wiederholung
des Spiels fertig war, lautete die Lésung erneut:
Oberst von Gatow mit der Pistole im
Arbeitszimmer. Mit anderen Worten:Vier
Schwierigkeitsgrade mal drei Fille macht zwolf
Spiele. Obendrein kénnen Sie bereits nach der
Befragung einer Person und dem Auffinden
einer Waffe sowie der Untersuchung eines
Raumes einen Verdacht duBern, indem Sie den
Butler rufen. Liegen Sie falsch (Sie haben je
nach Schwierigkeitsstufe drei, zwei oder einen
Rateversuch), kénnen Sie sich die Lésung
anzeigen lassen.— Fir alle, die es interessiert:
Die zwolf Falle habe ich an einem Nachmittag
geschafft...

Liebes Programmierteam, hittet lhr mal
lieber auf den ganzen Videoaufwand verzichtet,
die Grafiken und die Musik verfeinert und
einen Zufallsgenerator eingebaut (den gab es
schon zu Cé4-Zeiten!), damit sich beim
Neustart die Lésung jeweils andert, dann hattet
Ihr wirklich der Cluedo-begeisterten VWelt
einen Dienst erwiesen. Genau damit hatte ich
auch gerechnet, als ich das Spiel erstmals lud.
So aber eignet es sich hdchstens dazu, sich
vorab alle L&sungen nach oben beschriebener
Methode anzeigen zu lassen, anschlieBend ein
paar Freunde einzuladen und denen dann zu
beweisen, welch ein guter Detektiv man doch
ist. Und dafiir ist mir das Geld zu schade. Die
drei CDs verdienen daher das gleiche Schicksal
wie Mr. Boddy — der Titer ist Klaus Trafford mit
dem Blechschneider im Power-Tower.

Alternativen:

Nur das Brettspiel ist eine gute
Alternative. Zu beziehen im
Spielzeughandel, dort, wo es auch
Monopoly gibt.

Hersteller: Hasbro Interactive
Preis: 99,95 Mark

Minimum: !
486 DX2/66,4 MB RAM,VGA, !
Windows 3.1 | oder 95

Pro

Die Schauspieler?

Das Notizbuch?

Oder was sonst!

Kontra

Die Liste wiirde den Rahmen des

Wertungskastens sprengen !
Spiel-/DauerspaB: 25 von 50
Handhabung; 7 von 10
Grafik: 8 von 20
Sound: 10 von 20
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Dreidimensional geht’s nur im Intro zu, dafiir aber um so schéner

wie ein Chinabdller

Uber Stock und Stein

Wenn man diesem Monster oft genug ins Auge schieBt, explodiert es

Tailchaser

“"Wer wettet, lugt”, weil3 uns schon der beriihmte Volksmund zu
lehren. In diesem Fall belog Martin Mirbach seinen eigenen
Chefred. Allerdings aus purer Notwehr...

ezember 1996, nur noch wenige Tage
D bis Weihnachten. Klaus iiberlegt

bereits seit mehreren schlaflosen
Néchten, womit er Freunde und Bekannte

zum Fest (iberraschen kann. Und natiirlich,
mit wessen Geld er die Geschenke bezahlt.

b Y Y Y hannn

Deshalb rennt er schon den ganzen Vormittag
von Schreibtisch zu Schreibtisch, hilt seine
vielbeschiftigten Redakteure von der Arbeit
ab und bietet ihnen merkwiirdige Wetten an.

Im Moment bin ich an der Reihe.Aus einer
Art isometrischer 3-D-Perspektive blickt mir
der Chefred. génnerhaft iiber die
linke Schulter und kann seine
Ungeduld schlieBlich nicht linger
ziigeln:“Du bist ja immer noch im
ersten Level! Da warst du doch
schon vor einer geschlagenen
Stunde, als ich zum letzten Mal
hier war.Vielleicht sollte dir mal
jemand zeigen, wie Jump’'n’Runs
gespielt werden..”

Anm. des Chefjumpers:Wenigstens
weifl} er inzwischen, wie man
Jump’n’Runs SCHREIBT!

Geheimgénge und versteckte Rdume spielen eine groBe

Rolle im Spiel

9
I e ] A ]

Ist's ein Kéfer? Ist’s ‘ne Spinne? Auf jeden Fall ist’s

geféhrlich!

Das hat mir gerade noch gefehlt.
“Und dieser jemand bist
bestimmt du”, stelle ich mit
ungespieltem Bedauern fest und
drehe den SpieB einfach um.
“Okay, Klaus, hier ist mein
Angebot: Das erste Level habe
ich gleich geschafft, dann
libernimmst du das zweite. In der
Zwischenzeit schreibe ich das
Lexikon fiir diese Ausgabe und
die Spielbeschreibung der neuen
CD Power.Wer seine Arbeit als
erster geschafft hat, bekommt
vom Verlierer 20 Mark und eine
Tiite Schokokekse.Wie sieht’s

damit aus?” Wer Klaus kennt, weiB3, dal3 man
bei Angeboten dieser Art nicht linger als drei
Sekunden auf seinen Zuschlag warten muBt.
So auch in diesem Fall.

Schuld war nur ein Spiel

In dem Augenblick, wo ich dieses Review
schreibe, liegt besagte VWette schon ein paar
Tage zuriick.Wie Sie sich bereits denken
kénnen, ging es dabei um Tailchaser. Und daB
es sich bei dem ersten PC-Spiel aus dem
Hause Defcom um ein Jump’n'Run handelt,

Alle Zutaten eines
guten Jump’'n’Runs sind
in Tailchaser vorhanden

wissen Sie nun ebenfalls. Eine kleine, wie bei
jedem Jump'n’Run eher unbedeutende
Hintergrundgeschichte gibt es bei Tailchaser
natlrlich auch. Sie an dieser Stelle
nachzuerzdhlen, macht allerdings wenig Sinn.
Belassen wir es also dabei, daB der Spieler
wie immer das Gute vertritt, Hindernisse
aller Art Uberwinden und so manchen
Gegner besiegen muB3, um endlich der
Gerechtigkeit zum Sieg zu verhelfen.

Neuer SpaB in alten Kleidern
Nicht nur der Installationsroutine (siehe
Kasten), auch den Grafiken im Spiel sieht man
an, daB sie sich nicht auf dem letzten Stand
der Technik befinden. Besonders, wenn man
erst vor ein paar Monaten bei Rayman und
Earthworm Jim gesehen hat, wie gut auch



Im Wild-West-Level kann man neben schieBwiitigen Cowboys auch

diese Indianer bewundern
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Mit Taucherbrille und Schnorchel ausgestattet, muB man sich sogar

unter Wasser durchschlagen

zweidimensionale Actionspiele aussehen
konnen. Da erinnert Tailchaser schon
eher an dltere, wenn auch immer

noch gern gespielte, Klassiker,
etwa die Commander Keen-
Reihe von Apogee.
Positiv auffallen
konnten dagegen das
gelungene 3-D-Intro,
ein ebenso passender
wie eingangiger
Soundtrack und die
wirklich erstklassige
Sprachausgabe.Wie
groB der EinfluB des
Sprechers auf die
Atmosphire eines Spiels ist,
zeigt sich leider zu oft in den
negativen Fallbeispielen. Um so schéner wenn

Bug-Report

ows 95 zu installieren. Bei der
Soundkartenerkennung kam es wiederholt

~ zu falschen Ergebnissen, sogar bei einer
original Soundblaster 16.Auch eine
manuelle Eingabe der
Soundkartenparameter konnte dieses
Manko nicht beheben. Entweder das Spiel
lief ohne Sound oder iiberhaupt nicht.
Unter DOS 6.22 traten auf demselben
Rechner allerdings keinerlei
Schwierigkeiten auf. AuBerdem versicherte
uns der Hersteller, simtliche
Soundprobleme bis zur Veroffentlichung
des Spiels behoben zu haben.

man gute Sprecher in Spielen antrifft, in
denen man sie eigentlich gar nicht
erwartet.
Nicht weniger erfrischend ist
der SpielspaB ausgefallen. Alle
Zutaten eines guten
Jump’n’Runs sind in
Tailchaser sowieso
vorhanden, zudem weif3
man wirklich nie, was
einen gerade erwartet.
Es gibt umfangreiches
Zubehor aufzusammeln,
Geheimginge, versteckte
Riume und viele
Uberraschungen. Unter
anderem laBt sich sogar ein
kleines Propellerflugzeug finden, mit
dem man einen ganzen Level lang das
Jump'n’Run in ein Fly'n’Chase verwandeln
kann. Zusammen mit den
abwechslungsreichen Hintergriinden der
einzelnen Level diirfen Sie also Abwechslung
zu Geniige erwarten. Schade nur, daB diese
Abwechslung bei der Wahl der Eingabegerite
fehlt. Zwar laBt sich die Tastatur frei belegen,
eine andere Form der Steuerung, etwa iiber
einen Joystick, ist dagegen nicht vorgesehen.

Zuriick zur Werbung

Falls es Sie interessiert, wer unsere kleine
Wette verloren hat: Es war Klaus, der seinen
letzten Zwanni und eine Tiite voller leckerer
Schokokekse an mich abdriicken muBte. Er
konnte ja auch nicht ahnen, daB es in
Tailchaser nur sieben Level gibt, die dafiir
natiirlich um so linger ausgefallen sind. Und
das zweite Level ist sogar mit Abstand das
umfangreichste von allen. AuBerdem gibt es
keine Moglichkeit, den Spielstand
zwischendurch abzuspeichern. Erst nach
Beendigung eines Levels bekommt der Spieler
ein PaBwort, mit dessen Hilfe er bei einem
erneuten Spielstart im Folgelevel anfangen
kann. Samtliche PaBwérter und Cheats, die
mir Defcom freundlicher Weise liberlassen
hatte, befanden sich selbstverstindlich in
einem supersicheren, streng geheimen, vor
atomaren Anschligen und Giftgasattacken
geschiitzten Spezialbunker. Etwas
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geschummelt habe ich Gbrigens auch. Der
Text fiir unsere Lexikonseite schlummerte
bereits fertig getippt auf meiner Festplatte.
Aber dieses kleine Geheimnis bleibt doch
hoffentlich unter uns, oder? (P

Hintergrundgeschichte und Ortlichkeiten des
Spiels werden anhand dieser Karte vermittelt

Alternativen:

Rayman

UBI-Soft @ 79,95 Mark
Earthworm Jim 2

Rainbow Arts @ 79,95 Mark

Aro & Elmi
VIS.T @ 17,95 Mark

Hersteller: Defcom
Preis: ca. 80 Mark

Minimum:
486 DX-2/66,8 MB RAM,VGA,
DOS 6.0

Pro

Leicht zu steuern

Viele Uberraschungen

Kontra

Technisch nicht ganz up-to-date
Keine Speichermaglichkeit in den Levels
Braucht schnelle Grafikkarte

TAILCHASER
AN 3 23

Spiel-/Dauerspal: 34 von 50
Handhabung: 7 von 10 m
Grafik: 12 von 20

16 von 20

Sound:

TOTAL:

97
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Klaus Trafford faB3t Inhalte und Resultate kurz, aber dafiir knapp zusammen.
Mittlerweile indizierte Titel und Spiele mit “Sonderwertung” wurden nicht beriicksichtigt.

3 Skulls
of the Toltecs
Hersteller:Warner
Interactive
Preis: 94,95 Mark
Inhalt: Comic-Adventure im
Wilden Westen mit teilweise
verungliickten Dialogen. Fans
von Lucky Luke haben trotzdem
ihr Vergniigen daran, denn auch
hier sind die Charaktere einfach
“liebenswert"”.
Wertung: 75
Test in PC Power Nr. 10/96, Seite 72

3D Ultra Pinball 2:
Creep Night
Hersteller: Sierra
Preis: 99,95 Mark

Inhalt:War der Vorginger noch

ein Outpost-Clone und nur fiir

Fans des Strategie-Spiels
gemacht, so ist 3DUP2CN ein
absolutes MuB fiir alle Flipper-

Freaks und solche, die es werden

wollen. Klasse!
Wertung: 88
Test in PC Power Nr. |0/96, Seite 92

9 —=The Last Resort
Hersteller: GT Interactive
Preis: 89,95 Mark
Inhalt: Drum merket Euch:Wer
sich von der Vorstellung eines
herkémmlichen Adventures
nicht I16sen kann, sollte sich nicht
anmafen, ein ungewohnliches
Adventure korrekt beurteilen zu
kénnen.
Wertung: 89
Test in PC Power Nr. 1/97, Seite 52

Absolute Pinball
Hersteller: 21st Century
Preis: ca. 70 Mark
Inhalt:Waren die Vorganger noch
absolute Spitze und erfiillten die
Anspriiche aller Flipper-Fans, so
bietet diese Variante leider nur
hausbackenes. Nur fiir jene, die
alles in dieser Richtung haben
missen.

Wertung: 56
Test in PC Power Nr. 10/96, Seite 92

Ace Ventura
Hersteller: Tth Level
Preis: ca. 100 Mark
Inhalt: Ein Adventure muB man
zwischendurch speichern
kénnen. Und zwar mehrfach. Das
funktioniert hier auch, aber der
alte Spielstand wird dadurch
tiberschrieben. Und diese
Grafik...

Wertung: 70
Test in PC Power Nr. |/97, Seite 120

Afterlife
Hersteller: LucasArts
Preis: 72 Mark
Inhalt: Schuster, bleib’ bei Deinen
Leisten: Auf Star Wars und
Adventures versteht sich
LucasArts besser denn auf
Stidtebau-Simulationen.
Immerhin: Den Versuch war's
wert.

Wertung: 72
Test in PC Power Nr. 10/96, Seite 70

Alien Incident
Hersteller: GameTek
Preis: 79,95 Mark
Inhalt: Ein verriickter
Wissenschaftler legt sich mit
Aliens an. Das riecht doch
eigentlich nach vertrackten
Ratseln und technisch versierter
Programmierung. Offenbar
hatten die Zustindigen gerade
Schnupfen.
Wertung: 71
Test in PC Power Nr. 10/96, Seite 100

American Civil War
Hersteller: Interactive Magic
Preis: ca. 100 Mark

Inhalt:"Klaus, spielst Du mit?" -
Ich hasse Strategiespiele, Lorenz!
—"Dieses ist aber wirklich gut.”
—Trotzdem hasse ich
Strategiespiele. Aber die
Geschichtseinlagen gefallen
sogar mir...
Wertung: 81
Test in PC Power Nr. | 1/96, Seite 104

Amok
Hersteller: GT Interactive
Preis: ca. 90 Mark
Inhalt: Unterwasser-Simulation,
die eine Menge SpielspalB3, aber
keine Maglichkeir,
Speicherstande anzulegen, bietet.
In der englischen Version wird
“genuschelt”, Aber sonst
durchaus okay.
Wertung: 81
Test in PC Power Nr. 1/97, Seite 148

A am

Hersteller: Midway/GT
Interactive
Preis: ca. 90 Mark

Inhalt: Marco, wieviel bekommt
das Ballerspiel Area 517 —"65".—
Okay, also wieviel bekommt das
Ballerspiel Area 652 —*“511".— 51
Punkte also...—“Nein, 65 fiir
Area 51!!" — 80! —“Wieso 807"
— Seite 80

Wertung: 65
Test in PC Power Nr. 12/96, Seite 80

02

Aro & Elmi
Hersteller:V.1.S.T.
Preis: 14,95 Mark/17,95
Mark
Inhalt: Morgens Aro, abends Elmi
— und damit ist nicht Herr Hérig
gemeint, sondern zwei
Zahncremes, die in diesem
Werbespiel durchweg
unterhaltsam vermarkret
wurden, Pasta... ah... basta!

Wertung: 72
Test in PC Power Nr. [ 1/96, Seite 61

Assassin-2015
Hersteller:Warner
Interactive
Preis: 94,95 Mark
Inhalt: Fiese Roboter warten auf
Markus Brodrick. Der Spieler
wartet vergeblich auf neue
Spielideen. Ich warte darauf, daB
Maren Gilzer irgendwann mal
vergiBt, wie die Losung des
Ritsels lautet.
Wertung: 73
Test in PC Power Nr. 12/96, Seite 90

Auf der Suche nach
dem Ultimate Mix
Hersteller: Games 4 Europe
Preis: 99,95 Mark
Inhalt: Fir Funk-Fans ein
absolutes MuB, fiir Funk-Gegner
ein Grund mehr, diese Musik
nicht zu mégen, denn sie spielt
die Hauptrolle in dem ansonsten
originellen Comic-Adventure mit
Slang-Dialogen,
Wertung: 80
Test in PC Power Nr. 10/96, Seite 76

Azraels Tear
Hersteller: Mindscape
Preis: ca. 90 Mark
Inhalt:Wer nicht so gut englisch
spricht, freut sich tber eine
deutsche Lokalisierung eines
Spiels. In diesem Fall ist sie aber
miBlungen, und das kostet
einiges an Punkten. Schade!
Wertung: 82
Test in PC Power Nr. | 1/96, Seite 9%

5 BnkuBaku A

Baku Baku
Hersteller: Sega
Preis: 69 Mark
Inhalt: Dank des Konsolen-
Riesen Sega wissen Lourens,
Michel und meine Wenigkeit nun
endlich, was wir in der
Mittagspause anstellen sollen.
Abendfullend ist Baku Baku
leider nicht.

Wertung: 68
Test in PC Power Nr. 10/96, Seite 61




Baphomets Fluch
Hersteller:Virgin
Preis: 1 10 Mark
Inhalt:Wohlklang, Augenschmaus
und eine durchweg interessante
Story bietet dieses Adventure
um Geheimnisse,Verschworung
und Mord.Wer’s noch nicht hat,
unbedingt besorgen!
Wertung: 90
Test in PC Power Nr. 10/96, Seite 98

T e {
Baseball Pro 96
Hersteller: Sierra
Preis: 109 Mark
Inhalt: Des Amis liebster Sport
nach Kaugummikauen hat viele
neue Freunde gefunden. Dieses
Sportspiel tragt maBgeblich dazu
bei, daB es auch bei uns immer
mehr werden.
Wertung: 86
Test in PC Power Nr. 10/96, Seite 62

Battle Arena
Toshinden
Hersteller: Playmates
Preis: 89,90 Mark
Inhalt: Kampfspiel mit
herausragender Grafik und jeder
Menge SpielspaB.Auf iibermaBige
Gewaltdarstellung wurde hierbei
verzichtet, leider auch auf ein
Handbuch, daB alle Anspriiche
erfiille.

Wertung: 84
Test in PC Power Nr. 8-9/96, Seite 134

s ¢
Battle Race
Hersteller: Soft Enterprises
Preis: ca. 90 Mark
Inhalt:"Wir vertreiben jetzt ein
3-D-Rennspiel mit Action-
Einlagen, Klaus." — Aber das gibt
es doch schon.—"Ja, aber dieses
Spiel ist anders!” — In der Tat: Bei
diesen Grafiken wird uns ganz
anders...

Wertung: 51
Test in PC Power Nr. 10/96, Seite 74

Bedlam
Hersteller:Virgin
Preis: 99,95 Mark

Inhalt: Als kleiner Kampfroboter

ging Lorenz auf die actionreiche

Jagd, als schwer angeschlagener
Redakteur kam er zurtick.
Immerhin hat er sich dank

Bedlam jetzt abreagiert und kann

wieder arbeiten.
Wertung: 82
Test in PC Power Nr. 12/96, Seite 74

Bleiful3 2
Hersteller:Virgin
Preis: 79,95 Mark

Inhalt: Der erste Bleifull hatte

Automaten-Feeling, und das hat
sich mit dem zweiten Teil
verabschiedet. Zudem ist die

Fahrzeugwabhl nicht besonders

groB und die Steuerung
unprizise.
Wertung: 73
Test in PC Power Nr. 11/96, Seite 126

Blood & Magic
Hersteller: Interplay
Preis: ca. 100 Mark
Inhalt: AD&D von SSI war eine
Rollenspiel-Reihe. Interplay kauft
die Rechte und macht daraus ein
Echtzeit-Strategical. Und das
gekonnt! Nicht nur AD&D-Fans
haben daran ihre Freude.
Wertung: 87
Test in PC Power Nr. /97, Seite 150

Hersteller: Sega
Preis: ca. 90 Mark
Inhale: 3-D-Jump'n’Run um Kafer
und andere Insekten, das richtig
stichtig macht. Ein vom
Aussterben bedrohtes Genre
hat dank Sega eine Gnadenfrist
bekommen. Weiter so!
Wertung: 83
Test in PC Power Nr: 11/96, Seite | 16

Bundesliga
Manager
Hersteller: Software 2000
Preis: 89,95 Mark
Inhalt: Angeblich soll die
Verkaufsversion des BM 97 jetzt
unter dem Titel “Bugs!” im
Handel sein.Wiaren selbige nicht,
so hitte er auch die
nachfolgende Wertung, bezogen
auf die Test-Beta, verdient.
Wertung: 91 + Platin-Award
Test in PC Power Nr. [2/96, Seite 97

Chessmaster 5000
Hersteller: Mindscape
Preis: ca. 90 Mark
Inhalt: Schach ist ein “stilles”
Spiel — dieses Programm
allerdings bietet 150
Soundeffekte und 30
Begleitmusiken, die allerdings
gelungen sind. Und da man ja ggf.
den Stopsel rausziehen kann,
sind wir nicht so.

Wertung: 84
Test in PC Power Nr. 12/96, Seite 56

e ) :
Civil War General
Hersteller: Sierra
Preis: ca. 100 Mark
Inhalt:Warum wir Robert E. Lee
im Titel verschweigen? Weil
sonst keine Inhaltsangabe mehr
reingepaft hitte. Ach, hier ist gar
keine Inhaltsangabe? Stimmt,
denn der Titel sagt alles!
Wertung: 77
Test in PC Power Nr. |0/96, Seite 65

Cold Shadow
Hersteller: Disney
Interactive
Preis: ca. 70 Mark
Inhalt: Sieh’ mal einer guck’ —
fremder Hahn auf unserer Tuck!
Aus Donald Duck wird Maui
Mallard, aus einem Kult-Helden
wird ein Jump'n'Run-Kampfer.
Wie tief sind wir gesunken,
Wertung: 67
Test in PC Power Nr. J/97, Seite 48

Command &
Conquer 2:
Alarmstufe Rot
Hersteller:Virgin
Preis: 119,95 Mark
Inhalt: Ob die Fortsetzung nun
Red Alert oder Alarmstufe Rot
heiBt, spielt keine Rolle: Es ist
und bleibt ein Klasse-Game, das
bereits als Spiel des Jahres 1996
gehandelt wird.Was zu erwarten

war...
Wertung: 89
Test in PC Power Nr. 12/96, Seite 62

Creatures
Hersteller:Warner
Interactive
Preis: 89,95 Mark
Inhalt: Im Internet und im FIDO
tauschen sich die Norn-Fans

gegenseitig aus, und es werden
taglich mehr. Martin rufc auch
schon stindig: "Ich brauche neue
Eier!" Wir wissen zum Gliick,
was er damit meint..,
Wertung: 90
Test in PC Power Nr. 12/96, Seite 88

Hersteller: Sierra
Preis: ca. 90 Mark

Inhalt: Ein typischer Priigelspiel-
Vertreter jiingeren Datums, der
zu unoriginell ist, um aus der
breiten Masse herauszuragen.
Was Sie nicht daran hindern
sollte, einen Blick draufzuwerfen.
Wertung: 76
Test in PC Power Nr. 1197, Seite 122

Cyberjudas
Hersteller: empire
Preis: ca. 100 Mark

Inhalt: Raytracing-Animatonen
und surreale Grafiken sind keine

Entschadigung fiir eine nicht allzu

umfangreiche Handlung.

Immerhin ist der Simulationsteil

recht komplex,

Wertung: 75

Test in PC Power Nr. 8-9/96, Seite 122
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Daggerfall
Hersteller: Bethesda
Softworks
Preis: ca. 100 Mark
Inhalt: Mit etwas ausgefeilterer
Action ware dieses Rollenspiel
sicher gut beraten gewesen.
AuBerdem ist die
Waffensteuerung nicht so prall,
und die Gegner sind obendrein
noch pick... dh... pixelig.
Wertung: 67

Test in PC Power Nr. 12/96, Seite 82

Dale Tho_mﬁson's
Olympischer
Zehnkampf
Hersteller: Interactive Magic
Preis: ca. 80 Mark
Inhalt: Moglicherweise wird der
Zehnkampf unter jene
Disziplinen fallen, die beim TV-
Publikum nicht so grofies
Interesse wecken. Deshalb sollte
man aus Nostalgiegriinden
zugreifen.
Wertung: 64
Test in PC Power Nr. 10/96, Seite 68

Daytona USA
Hersteller: Sega
Preis: ca. 90 Mark
Inhalt: Ein Crash-Spiel ohne
Kompromisse, aber mit reichlich
Blechschiden und ohne Joystick-
Unterstiitzung. — Apropos: Weill
zufillig jemand, wer damals
“Daytona Demon” gesungen
hat?

Wertung: 76
Test in PC Power Nr. /97, Seite 146

Deadlock
Hersteller: Accolade
Preis: 94,95 Mark
Inhalt: Oh, Du Strategie-Spiel voll
loderndem Feuer und wildem
Kampfgetimmel, warum bist Du
nicht etwas innovativer und
umfangreicher? Dann nimlich
hatten wir Dich viel besser
bewertet...
Wertung: 70
Test in PC Power Nr. |2/96, Seite 50

-
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Death Gate
Hersteller: Legend
Preis: ca. 100 Mark

Inhalt: Ich befinde mich gerade in
der 8. Stunde der Arbeit an
diesem Review-Summary. Und
mir gehen langsam die Ideen aus.
Genauso muB es den Machern
dieses mystischen Adventures
ergangen sein.
Wertung: 73
Test in PC Power Nr. 12/96, Seite 84

Destiny
Hersteller: Interactive Magic
Preis: ca. 100 Mark
Inhalt:Wer eine Zivilisation
griunden will und nach einem
passenden Programm sucht,
sollte getrost zugreifen. Aber
Vorsicht: Kollege Brodrick spielt
seit seinem Test allzu gerne
Gott...

Wertung: 84
Test in PC Power Nr. 12/96, Seite 104

Destructizon Derby

Hersteller: Psygnosis
Preis: ca. 90 Mark
Inhalt: Kamikaze-Fahrer, die
gerne mit anderen Fahrzeugen
kollidieren, werden ihre helle
Freude haben.Wer allerdings mit
einer guten Steuerung und
reichlich Autoauswahl rechner,
wird enttauscht werden.
Wertung: 78
Test in PC Power Nr. 1/97, Seite 47

Down in the Dumps
Hersteller: Haku
Studios/Philips
Preis: ca. 90 Mark
Inhalt: Eine originelle Spielidee
wird durch unsauberes Handling,
logische Fehler und grof3en
Problemen unter Windows 95
zunichte gemacht.Was bleibt, ist
eine gute Story mit viel zu
groBBer Mingelliste,
Wertung: 62
Test in PC Power Nr. 1/97, Seite 60

Elisabeth |
Hersteller: Ascon
Preis: 119,95 Mark
Inhalt: Handels- und

Piratenabenteuer-Simulation im
Zeitalter von Queen Elizabeth.
Kleine Mingel in der Steuerung,
aber ansonsten mit das Beste,
was es auf diesem Sektor gibt.
Wertung: 89
Test in PC Power Nr. 8-9/96, Seite 58

Hersteller: Gremlin
Preis: 100 Mark
Inhalt:Vorgestern war die
FuBball-EM, gestern war Euro
'96, heute ist’s immer noch gut.
AufWunsch kann die regulire
EM nachgespielt werden (Michel:
“Vielleicht gewinnen dann die
Hollander!").
Wertung: 85
Test in PC Power Nr. 8-9/96, Seite 130

Deus
Hersteller: GameTek
Preis: 89,95 Mark
Inhalt: Man nehme: Einen
Planeten, ein bissi Action, etwas
Adventure und eine Prise
Wirtschafts-Sim, und schon hat
man ein Spiel, bei dessen Titel ich
dauernd an Unterarmnasse
denken muB...
Wertung: 63
Test in PC Power Nr. | 2/96, Seite 64
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F-22 Lightning Il
Hersteller: Novalogic
Preis: ca. 100 Mark
Inhalt: Eine schone Landschaft,
ein schneller Einstieg — da miiBte
doch eigentlich das Herz jedes
Flugi-Fans hher schlagen. Doch
die erwarten Komplexitit, und
das kann der F-22 leider nicht
ausreichend bieten.
Wertung: 78
Test in PC Power Nr. 12/96, Seite 58
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Fasttrack Racing
Hersteller: TopWare
Preis: 19,95 Mark
Inhalt: TopWare:"Mit diesem
Spiel brechen wir die
Preisgrenze.” — Die Werbung:
“Mit diesem Rennspiel brechen
Sie alle Rekorde.” Die Power-
Crew:"Mit diesem Rennspiel
brechen Sie ins Essen!"
Wertung: |16
Test in PC Power Nr. 12/96, Seite 81

FiFa Soccer 97
Hersteller: Electronic Arts
Preis: ca. 100 Mark
Inhalt: Auf der Packung steht
seltsamerweise FiFa 97. Hat man
uns da etwa einen falschen Titel
genannt? Egal, wir werden ihn
nicht mehr d@ndern,
genausowenig wie die
wohlverdiente Wertung.
Wertung: 90 + Platin-Award
Test in PC Power Nr. 1/97, Seite

Hersteller: Epic Megagames
Preis: ca. 90 Mark
Inhalt: Und noch ein Spiel fiir die
Mittagspause: Kein Gramm Fett,
aber kostlich, gut, aber nicht zu
viel gewiirzt und durchweg
lecker. Nur: Die Bratpfanne
sollte mindestens Marke
Pentium 60 sein.

Wertung: 79
Test in PC Power Nr. 10/96, Seite 86

Fragile Allegiance
Hersteller: Gremlin
Preis: ca. 80 Mark
Inhalt: Handels-Simulation im
Weltall, die im Vergleich mit
Master of Orion Il doch um
einiges schwicher abschneidet.
Andererseits: Genre-Fans sollten
auch hier einen Blick reinwerfen.
Wertung: 77
Test in PC Power Nr. 1/97, Seite |18

R

Frank Thomas Big
Hurt Baseball
Hersteller: Acclaim
Preis: ca. 100 Mark

Inhalt:Was braucht jemand, der

von Baseball keine Ahnung hat?

Die Regeln.VWas bietet eine sehr

gute Baseball-Simulation? Die

Regeln.Was bietet FTBHB nicht?

Raten Sie mal...
Wertung: 74
Test in PC Power Nr. 10/96, Seite 80

Das Geheimnis der
titowierten Rose
Hersteller: Electronic Arts
Preis: ca. 90 Mark
Inhalt: Sherlock Holmes gibt sich
in diesem Detektiv-Adventure
die Ehre, wird seinem Roman-
Vorbild dank hektischer
Darsteller aber nicht vollends

gerecht, Mit zunehmender
Spieldauer wird's besser.
Wertung: 70
Test in PC Power Nr. 12/96, Seite 68

Gene Machine
Hersteller:Vic Tokai
Preis: 99,95 Mark
Inhalt: Selten war ein Spiel im
LucasArts-5Stil so Giberzeugend
wie dieses. Humor, Spannung und
eine ansprechende Story
zeichnet das Adventure aus,
zudem gefallen die Grafiken sehr.
Es fehlt wirklich an nichts.
Wertung: 87
Test in PC Power Nr. 10/96, Seite 96

Gene Wars
Hersteller: Bullfrog
Preis: ca. 100 Mark
Inhalt: Ob nun Gene Machine,
Gene Wars oder Gene Kelly:
Was mit Gene beginnt, kann
eigentlich nur gut sein, so auch
diese Strategie-Simulation, die
das Zeug hat, ein Klassiker zu
werden.
Wertung: 82
Test in PC Power Nr. | 1/96, Seite 120
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Greg Norman
Ultimate Challenge
Golf

Hersteller: Grolier
Preis: 69,95 Mark
Inhalt:Alle waren zufrieden mit
ihrem Spiel: Die Programmierer,
der deutsche Distributor, der
Mann, der seinen guten Namen
hergab... Nur wir weinten
bitterlich. Und plétzlich waren
alle unzufrieden, Die Wahrheit
tut manchmal weh!
Wertung: 41
Test in PC Power Nr. 10/96, Seite 64

Die groBBe Schlacht
um Gettysburg
Hersteller: empire
Preis: 119,95 Mark
Inhalt:*“Du, Nick, was nehmen
wir denn als nichste Vorlage fir
unsere Battleground-Reihe!" —
“Wie wiir's mit Gettysburg,
Alison?” —“Okay.Alles wie
gehabt, ohne Editor und
VergroBerungsstufen?” —*“Jep!”
Wertung: 77
Test in PC Power Nr.8-9/96, Seite 128

Die groBBe Schlacht
von Shiloh
Hersteller: empire
Preis: 119,95 Mark
Inhalt:“Alison, jetzt machen wir
die Schlacht um Shiloh.” - "Au ja,
Nick. Ich méchte die Rolle von

Linda Evans, Du bist Trampas
und...” —"Shiloh, Alison, nicht
Shiloh-Ranch!" —"Mit Editor
wire das sicher moglich...”
Wertung: 79
Test in PC Power Nr. | 1/96, Seite 124

Die groBle Schlacht
von Waterloo
Hersteller: empire

Preis: ca. 199,95 Mark
Inhalt:"Findest Du es gut, dafl
dieser PC Power-Mensch uns

dauernd erwihnt?” —

“Wahrscheinlich fallt ihm nichts

anderes ein, Nick. Genausowenig

wie uns bei dieser Strategie-

Reihe ohne Editor” — Du hast es

erfaf3t, Alison!
Wertung: 78
Test in PC Power Nr. 10/96, Seite 95




Hardline
Hersteller:Yirgin
Preis: ca. 80 Mark

Inhalt: Interactiver Action-Film
auch fiir "kleine” Rechner, den
man wegen des niedrigen
Schwierigkeitsgrades relativ
schnell durchgespielt hat.
Alternative Hardline:

Nullhundertneunzigdreidreieins-

dreidreieins.
Wertung: 75
Test in PC Power Nr. |1/96, Seite 102

Harvester
Hersteller:Virgin
Preis: ca. 90 Mark

Inhalt: Dieses Horror-Adventure
kann man mit einer etwas

abgewandelten Redewendung
nicht treffender beschreiben:
“Die Axt im Haus erspart den
Ehemann.” —Wo, bitte, geht’s zur
BPjS?
Wertung: 69
Test in PC Power Nr. 12/96, Seite 78

7Ra T
Hellbender
Hersteller: Microsoft
Preis: ca. 100 Mark
Inhalt:Wenn es lhnen so geht
wie mir und Sie dariiber sinnen,
was der Titel auf deutsch heilen
kénnte, dann machen Sie’s wie
ich: Klettern Sie in das
Raumschiff und starten Sie zu
lhrer Mission. Aber mit
Schmackes.
Wertung: 84
Test in PC Power Nr. | 2/96, Seite 60

Das Hexagon-
arte
Hersteller: Ascaron
Preis: ca. 90 Mark
Inhalt: Als Ascaron noch Ascon
war, sah dieser Hubschrauber-
Simulator grafisch noch diirftig
aus. Mit dem Namenswechsel
kam nun auch dieses Spiel — und
tiberraschte uns durchweg
positiv.

Wertung: 87
Test in PC Power Nr. 1/97, Seite 124

- -
Holiday Island
Hersteller: Sunflowers
Preis: ca. 90 Mark
Inhalt: Michael Hengst hatte
wahrlich ein besseres
Abschiedsgeschenk verdient
gehabt als diesen SimCity-Clone
— und ich bekomme wegen
dieser Aussage jetzt garantiert

wieder eine e-mail.

Wertung: 69
Test in PC Power Nr. 1/97, Seite 46

Hunter Hunted
Hersteller: Sierra
Preis: ca. 90 Mark

Inhalt: Und schon wieder ist's

2015, und schon wieder wird
Action grofBigeschrieben.

Langsam gehen den Entwicklern
aber die |deen aus, reinschauen
sollte dennoch Plficht sein,
Wertung: 73
Test in PC Power Nr. 1/97, Seite 56

International
oto
Hersteller:Warner
Interactive
Preis: 94,95 Mark
Inhalt: Querfeldein-Motorrad-
Rennspiel, das nur im
Mehrspielermodus richtig Spaf
macht. Zudem sind Grafik und
Sound auBerst mittelprachtig,
und Gber das Spielkonzept
verlieren wir lieber kein Wort.
Wertung: 70
Test in PC Power Nr. 1/97, Seite 142

Kipt'n Blaubir
Volle Ladung
Hersteller: Ravensburger
Interactive
Preis: ca. 90 Mark
Inhalt: Im Fernsehen ist der
Kapt'n sehr beliebt, auf dem
Computermonitor macht er
ebenfalls SpaB.Wenn da nicht die
langen Ladepausen wiren, wiirde
es sogar noch viel mehr Spaf3
machen.
Wertung: 77
Test in PC Power Nr. /97, Seite 58

Kick Off 96
Hersteller: Anco
Preis: 49,95 Mark
Inhalt: Na bitte, es geht doch,
Anco.Was lhr mit Willi Lemke
Anfang des Jahres verbockt habt,
macht |hr jetzt fast wieder wett.
FuBball kann doch sooo schén

sein, wenn man weil3, wie's
programmiert wird.
Wertung: 70
Test in PC Power Nr. 10/96, Seite 60

Krazy Ivan
Hersteller: Psygnosis
Preis: ca. 90 Mark
Inhalt: Sie ziehen sich eine
russische Uniform an und ballern
um sich, was das Zeug hilc. Sie
haben der Roten Armee gerade
noch gefehlt. Sie sind Séldner!
Wissen's was! Gehen Sie heim —
mit diesem Spiel!
Wertung: 49
Test in PC Power Nr. 12/96, Seite 57

Leisure Suit Larry
7: Love for Sail
(engl.Vers.)
Hersteller: Sierra
Preis: ca. 100 Mark
Inhalt: Larry 7 sollte um
Himmels willen nicht von einer
wohlerzogenen, jungen Dame
getestet werden, da diese es
sicher nicht so witzig findet. Fiir
Frau Mauerdder kam diese
Warnung zu spit.
Wertung: 96
Test in PC Power Nr. /97, Seite 40

Lighthouse
Hersteller: Sierra
Preis: 119,95 Mark
Inhalt: Sehr gutes und vor allem
umfangreiches Adventure, dessen
SpielspaB durch langwieriges
Absuchen der Bildschirme und
Lesen von Manuskripten etwas
getriibt wird. Dennoch
uneingeschrankt zu empfehlen.
Wertung: 86
Test in PC Power Nr. 10/96, Seite 50

Lords of 1:2he Realm

Hersteller: Sierra
Preis: ca. 90 Mark
Inhalt: Strategiespiel mit
Kampfsequenzen, bei dem man
auf eine Online-Hilfe
weitestgehend verzichten muf.
Genre-Kenner brauchen die

aber nicht, und jene sollten
getrost zugreifen.
Wertung: 81
Test in PC Power Nr. 1/97, Seite 38

e @
Madden NFL 97
Hersteller: Electronic Arts
Preis: ca. 100 Mark
Inhalt: Football-Simulation, die
mit Sicherheit in die Oberliga
derartiger Programme gehort.
Aber darauf 95 Punkte zu
vergeben, erschien uns dann
doch etwas zu “eXtrem”, liebe
Kollegen. Das nennt man also
“kritisch™.
Wertung: 87
Test in PC Power Nr. 12/96, Seite 72

i =
Master of Orion Il
Hersteller: MicroProse
Preis: ca. 100 Mark
Inhalt: Der Weltraum —
unendliche Weiten.Wir
schreiben das Jahr 1996... nein,
1997... oder doch nicht? Okay,
dies ist kein Sciencefictionfilm,
sondern ein Strategie-Spiel.
Schlimm? Nein, im Gegenteil,
gut!

Wertung: 83
Test in PC Power Nr. | 1/96, Seite |18

Mechwarrior 2:
ercenaries

Hersteller: Activision
Preis: ca. 90 Mark

Inhalt: Action gab's schon bei
beiden Vorgingern en masse,
hier wird's abermals tierisch
abgehen.Allerdings gibt es keine
Innovationen, und damit hatten
wir eigentlich gerechnet. Das
Resultat: Punktabzug.
Wertung: 79
Test in PC Power Nr. 12/96, Seite 55

Missionforce:
Cyberstorm
Hersteller: Sierra
Preis: ca. 100 Mark
Inhalt: Strategie und Action
reichen sich die Hinde: Kampfer
und Kommandeure gemeinsam
gegen den Feind. Sierra beweist
damit, daB man nicht nur eine
Nase fiir tolle Adventures hat.
Wertung: 87
Test in PC Power Nr.8-9/96, Seite 124

Monster Truck
Madness
Hersteller: Microsoft
Preis: ca. 90 Mark
Inhalt: Renn-Simulation, diesmal
vom Fiihrerhaus eines Brummis

aus betrachtet, wobei zwolf
verschiedene Fahrzeuge zur
Auswahl stehen. Racing-Fans
finden damit eine Alternative zur
Formel-1.
Wertung: 79
Test in PC Power Nr. /97, Seite 129

Mon Prthon &
The Holy Grail
Hersteller: 7th Level
Preis: ca. 100 Mark
Inhalt: Gut gemachte Umsetzung
des gleichnamigen Films (“Die
Ritter der KokosnuB"), die der
Vorlage allerdings nicht ganz
gerecht wird. Dennoch kommen
Fans der Truppe auf ihre Kosten.
Wertung: 79
Test in PC Power Nr. 10/96, Seite 66

o
Mummy - Tomb of
the Pharao
Hersteller: Interplay
Preis: 99,95 Mark
Inhalt:Viele Videosequenzen, fur
Profis zu einfache Ritsel — das
Adventure um einen
verstorbenen Pharao vermittelt
immerhin so viel Spannung wie
ein Film. Das ideale Game fur
Karloff-Fans.
Wertung: 79
Test in PC Power Nr. 12/96, Seite 76
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Muppet Treasure
Island
Hersteller: Activision
Preis: ca. 100 Mark
Inhalt: Applaus, Applaus, Applaus.
Activision hat es geschafft, die
kultigen Helden der Muppet-
Show in ein noch kultigeres
Adventure zu packen. Nur Miss
Piggy ist sauer, denn sie kiiBte
einen Frosch — und er blieb ein

Frosch!

Wertung: 85
Test in PC Power Nr. | 1/96, Seite 122

Mutant Penguins
Hersteller: Sunrise Games
Preis: ca. 80 Mark
Inhalt: Pinguine sollten auch
weiterhin in Freiheit
rumwatscheln und nicht Opfer
irgendwelcher Programmierer
werden, die aus ihnen kranpfhaft
Helden mittelmaBiger
Jump'n’Runs machen wollen.
Wertung: 52
Test in PC Power Nr. | 1/96, Seite 66

The Mutation of
Hersteller: Neo/TopWare
Preis: 49,95 Mark
Inhalt: Dem Helden geht es so
wie den "Prinzen": Man muB ein
Schwein sein auf dieser Welt. Als
solches erlebt der Held diverse
Abenteuer, die erst sehr spit
richtig interessant werden. Zu
spat fiir mich.
Wertung: 62
Test in PC Power Nr. 12/96, Seite 70

NASCAR Racing 2
Hersteller: Sierra
Preis: ca. 1 10 Mark

Inhalt: NASCAR | war ein

Meilenstein in der Geschichte

der Renn-Simulationen. Die

Fortsetzung ist zwar gut, aber

eben keine bahnberechende
Neuheit. Dennoch
empfehlenswert,
Wertung: 83
Test in PC Power Nr. 1/97, Seite 50
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NBA Full Court
Press
Hersteller: Microsoft
Preis: ca. 90 Mark

Inhalt: Basketball-Fieber im
Power-Tower: Seit Lorenz dieses
Game getestet hat, gibt es fir
ihn nur noch ein Thema, namlich
diesen Sport. — Deswegen
bekam er neulich auch einen
Korb...

Wertung: 84
Test in PC Power Nr. 1/97, Seite 134

Necrodome
Hersteller: Mindscape
Preis: ca. 100 Mark
Inhalt: Hochgeriistete Autos
kiampfen in futuristischer
Umgebung vor
abwechslungsreichen
Hintergriinden mit astreinem
Soundrrack und gutem Handling.
— Ein wirklich schéner Satz!
Wertung: 84
Test in PC Power Nr. 1/97, Seite 144

Network Q Rac
ally
Hersteller: Europress
Preis: ca. 90 Mark
Inhalt: Klik&Play-freudige Firma
versucht's mit dem
Rennspielgenre und stéft damit
alle Turen auf, die den Weg zum
Erfolg hindern. Nur die
Kollisionsabfragen stimmen nicht
immer.
Wertung: 88
Test in PC Power Nr. 12/96, Seite 102

Normality Inc.
Hersteller: Gremlin
Preis: ca. 100 Mark

Inhalt: Mit oder ohne “Inc." im
Titel ist es das gleiche: Ein
kunterbuntes Comic-Adventure
in dreidimensionaler Umgebung
mit etwas zu pixeligen
Gegenstinden.
Wertung: 81
Test in PC Power Nr.8-9/96, Seite 112
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Offensive
Hersteller: Ocean
Preis: 119,95 Mark
Inhalt: Sie suchen ein wirklich
innovatives Strategie-Spiel!
Eines, das mit tollen Grafiken
und Super-Sound aufwarten
kann? Prima — dann suchen Sie
mal schon weiter!
Wertung: 62
Test in PC Power Nr. 8-9/96, Seite | |8

Die Pandora-Akte
Hersteller: Access
Preis: 109,95 Mark

Inhalt: Detektiv-Adventure mit

sehr vielen, knackigen Ritseln,

das sehr nah am interaktiven

Spielfilm gebaut ist, Die Videos

sind indes teilweise etwas zu
lang geraten. Dafiir gibt's viele
Handlungsstrange.
Wertung: 87
Test in PC Power Nr. [0/96, Seite 88

Pinball Contruction
Kit
Hersteller: 21st Century
Preis: 89,95 Mark
Inhalt:*“Pah, wenn Euch Absolute
Pinball nicht gefallt, dann macht
Euch doch selbst einen Flipper.
Das nétige Equipment liefern
wir" — So ist es, nur kann ich
meine Ergebnisse nicht mit
Freunden tauschen!

Wertung: 86
Test in PC Power Nr. 12/96, Seite 106

Der Planer 2
Hersteller: Greenwood
Preis: ca. 90 Mark
Inhalt: Die Fortsetzung der
(iberaus erfolgreichen
Wirtschaftssimulation hinkt dem
Orriginal etwas hinterher, ist aber
dennoch empfehlenswert. Auf
die Dauer nervt aber die
Mercedes-VWerbung.
Wertung: 81
Test in PC Power Nr. | 1/96, Seite 62

Pray for Death
Hersteller:Virgin
Preis: ca. 70 Mark

Inhalt: Nichts gegen Gewalt im
Spiel, aber wenn man
aufgefordert wird, dem
wehrlosen Opfer den Rest zu
geben, hat das nichts mehr mit
Spielspal zu tun.Wir sollten
einmal die Programmierer
besuchen und ihnen die Folgen
solcher |deen zeigen...
Wertung: 50
Test in PC Power Nr. 8-9/96, Seite 126

Private Eye
Hersteller: Simon &
Schuster
Preis: ca. 100 Mark
Inhalt: Mr. Marlowe, Sie sind
gefordert: lhr detektivisches
Gehirn kann diese nicht allzu
komplexe Handlung zu einem
guten Ende fithren. Fans von
klassischen Krimis kommen auf
ihre Kosten.
Wertung: 76
Test in PC Power Nr. 10/96, Seite 58

Privateer 2:The
Darkening
Hersteller: Origin
Preis: ca. 100 Mark
Inhalt: Perfektionismus zahlt sich
aus! Das beste Weltraumspiel
seit langem! Und Christopher
Walken zeigt erneut, daB er ein
wirklich guter Schauspieler ist.
Ballern, handeln und fliegen kann
so schon sein...
Wertung: 91
Test in PC Power Nr. 12/96, Seite 100

Der Produzent
Hersteller: Games 4 Europe
Preis: 99,95 Mark
Inhalt: Ein Management-
Spielchen, das viele Erwartungen
weckt, diese dann aber nur
bedingt erfullc. Allein der
Soundtrack weil zu tiberzeugen
— aber fiir eine Audio-CD ist’s zu
teuer.

Wertung: 65
Test in PC Power Nr. 8-9/96, Seite 108

Pro Skat fii
Windows
Hersteller:Ari

Preis: 29,95 Mark

Inhalt: Fiir wenig Geld gibt es
einen grafisch eher schwachen,
dafiir spielstarken Skat-Simulator
parat, der im Vergleich mit dem
(100 Mark teureren) Skat 2095
indes schlechter abschneidet.
Wertung: 77
Test in PC Power Nr. | 1/96, Seite 130

£
Rallye Racing 97
Hersteller: Software 2000
Preis: ca. 100 Mark
Inhalt: Superschnelle Renn-
Simulation mit sehr guter
Geriuschkulisse, die lediglich bei
den Fahrzeugkollisionen nicht
sonderlich realistisch wirkt. Kein
Grund, es nicht zu kaufen.
Wertung: 86
Test in PC Power Nr. | 1/96, Seite | 14

Ravage D.C.X.
Hersteller:Warner
Interactive
Preis: ca. 100 Mark
Inhalt: AuBerirdische Angreifer...
bla... bla... Raumgleiter fliegen
und ballern... laber, siilz... schnell
durchgespielt, schlechter Sound,
aber gute Grafik. —Will jemand
einen Fruchtzwerg?
Wertung: 70
Test in PC Power Nr. 1/97, Seite 136

Realms of the
Haunting
Hersteller: Gremlin
Preis: ca. 100 Mark
Inhalt: Action-Adventure, bei
dem die erste Zutat iiberwiegt,
was dank netter Special-Effects
gar nicht mal so schlimm ist.
Spannung wird auBerdem
groBgeschrieben.
‘Wertung: 80
Test in PC Power Nr. 1/97,Seite |38




Rendezvous im
Weltraum
Hersteller: Sierra
Preis: ca. 100 Mark
Inhalt: Ein riesiges Raumschiff in
unserem Orbit, gefahrvolle
Abenteuer und beispielhafte
technische Umsetzung — da wird
das Computerspiel zum Erlebnis.
Aber die vielen Zahlenritsel...
Wertung: 86
Test in PC Power Nr. 12/96, Seite 92

Road Rash
Hersteller: Electronic Arts
Preis: ca. 90 Mark
Inhalt: Der Titel klingt — deutsch
ausgesprochen — ungeféhr so,als
brauchte Lourens ganz dringend
Magenta. Dabei handelt es sich
doch um ein Motorrad-

Rennspiel, bei dem die Ampeln
ganz sicher nicht auf rot stehen,
Viel SpaB.
Wertung: 82
Test in PC Power Nr. | 1/96. Seite 64

Schleichfahrt
Hersteller: Blue Byte
Preis: ca. 100 Mark
Inhalt:Wolfpack war einst der
Auftakt und blieb die beste aller

U-Boot-Simulationen — bis sich
Blue Byte des Genres annahm.
Schleichfahrt ist in jeder Hinsicht
Spitzenklasse — hier stimmt
einfach alles!
Wertung: 91
Test in PC Power Nr. | 2/96, Seite 46

Scorched Planet
Hersteller: Criterion
Preis: ca. 90 Mark
Inhalt: Aliens und kein Ende: Mit
viel Action geht's auBerirdischen
Feinden an den Kragen, Die gute
Grafik reiBt viel heraus, wer auf
Innovationen setzg, ist allerdings
im falschem Film.
Wertung: 79
Test in PC Power Nr. 11/96, Seite 100

Sensible World of
Soccer
Hersteller: Sensible
Software
Preis: 69,95 Mark
Inhalt: FuBballsimulation mit
Managerpart, deren Grafik und
Sound leider nicht zur absoluten
Spitze gehdren. Schade, denn
ansonsten lohnt sich die
Anschaffung wirklich.
Wertung: 83
Test in PC Power Nr.8-9/96, Seite 111

Shattered Steel
Hersteller: Interplay
Preis: ca. 90 Mark
Inhalt: Mech-Fans werden ihr
grafisches Wunder erleben:
Action in sehr ansehnlichem
Gewand, mit total gutem Sound,
aber einer ungenauen Steuerung,
wenn man ohne Joystick
auskommen muB.

Wertung: 84
Test in PC Power Nr. 12/96, Seite 86

Shellshock
Hersteller: Core
Preis: ca. 90 Mark
Inhalt: Action, Adventure, alles
drin in diesem im New York
1997 angesiedelten Spiel, das
kiinftigen GSG-9-Bewerbern
eine gute Vorbereitung bietet!
Die tolle Atmosphidre weil3
neben der Story voll zu
begeistern.
Wertung: 80
Test in PC Power Nr. 8-9/96, Seite 138

Shine
Hersteller: Chilli
Entertainment/BMG
Preis: ca. 90 Mark
Inhalt: Das erste Multimedia-
Adventure ist ein optischer und
akustischer Trip, der
seinesgleichen sucht.Viel Geduld
und vor allem viel Konzentration
sind norig, aber man wird dafir
belohnt.
Wertung: 91
Test in PC Power Nr. 1/97, Seite 126

S ETET Powingsd)
Snake Snap 2
Hersteller:iplan
Preis: 29 Mark
Inhalt:“Ich brauche Kohle, Papa.
Bitte bring’ dieses Spiel fiir mich
auf den Markt" —“Aber Junge,
von Spielen habe ich keine
Ahnung” —*“Deshalb ja!" —
Spitestens seit unserem Test hat
er Ahnung!
Wertung: 31
Test in PC Power Nr. 1197, Seite 54

-
Solar Crusade
Hersteller: Infogrames
Preis: ca. 80 Mark

Inhalt:Wenn der Tester heimlich
weint, weil im Weltraum keine
Sonne scheint, und Musik im
Ohr nur schmerzt sowie die

Grafik unbeherzt.VWer einem so

viel Schlechtes beschert, der hat
von Asbach Uralt viel gehort.

Wertung: 46
Test in PC Power Nr. | 1/96, Seite 108
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Star Control 3
Hersteller: Accolade
Preis: ca. 90 Mark
Inhalt: Fortsetzung eines Kult-
Ballerspiel-Klassikers, der
unserem Martin nicht gefallen
hat. Die Folge: Es wurde in der
Januar-Power noch einmal
getestet — von Markus, einem
Fan der Reihe.
Wertung: 54
Test in PC Power Nr. 12/96, Seite 54

Star Control 3
Hersteller: Accolade
Preis: ca. 90 Mark
Inhalt: Markus kann Martin ganz
und gar nicht zustimmen. Sicher
ist SC 3 langst nicht so gut wie
die beiden Vorginger, aber auch
kein Fast-Flop.— Der Chefred.
meint dazu: Zwei Stuhle, zwei
Meinungen.
Wertung: 73
Test in PC Power Nr. 1/97, Seite 62

Star Quest |
Hersteller: NBG
Preis: 49,95 Mark
Inhalt: Chef:“Es gibt Fans, die
jedes Ballerspiel kaufen, es ist
preisgiinstig und es hat einen
guten Namen.Also wird es auch
Geld machen.” — Nous ne
sommes pas stupides —Wir sind
doch nicht blod!
Wertung: 36
Test in PC Power Nr. 1/97, Seite | 16

SWIV 3D
Hersteller: SCI
Preis: ca. 80 Mark
Inhalt: Ich will ja nichts gegen
PCs sagen, aber wenn ich mir
dieses Spiel auf dem Amiga
anschaue, dann gefillt es mir
entschieden besser. Schlecht
isses zwar jetzt nicht, aber auch
nicht atemberaubend.
Wertung: 74
Test in PC Power Nr. 12/96, Seite 52

Starfighter 3000
Hersteller: Telstar
Preis: ca. 100 Mark

Inhalt: Die Starfighter der
Bundeswehr waren dafiir
bekannt, daB sie des &fteren
abstlirzten — was ihnen den
Spitznamen “Erdnagel”
einbrachte.Wiren sie so leicht
zu steuern gewesen wie jene in
diesem Spiel, sihe die Sache
sicher anders aus.
Wertung: 62
Test in PC Power Nr. 8-9/96, Seite 120

Striker
Hersteller: Acclaim
Preis: ca. 90 Mark
Inhalt: Sparkurs auf allen Ebenen,
der kleine Mann, der dafiir
bezahlt, bekommt keine
Gegenleistung. Nur die Macher
verdienen daran. Ob ein
gewisser Herr Theo W.aus Bonn
beteiligt war?
Wertung: 41
Test in PC Power Nr. 10/96, Seite 87

4 i
Surface Tension
Hersteller: GameTek
Preis: 89,95 Mark
Inhalt: Die englische Version
gefiel uns.Aber die durften wir
nicht testen. Die deutsche
Version durften wir testen.Aber
die gefiel uns nicht. Und was
lernen wir daraus? Man sollte
auch mal auf uns horen.
Wertung:51
Test in PC Power Nr. 12/96, Seite 65

.
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Syndicate Wars
Hersteller: Bullfrog
Preis: ca. 100 Mark

Inhalt: Action-Knaller, bei dem es
nicht gerade sanft zugeht. Doch
auf das richtige MaB an Gewalt
kommt es an — und das hat
Syndicate Wars wie schon sein
Vorginger durchaus gefunden.
Wertung: 82
Test in PC Power Nr. [0/96, Seite 49

Synnergist
Hersteller: 21st Century
Preis: 99,95 Mark
Inhalt:“Du, die Pinball-Profis
machen jetzt ein absolut geiles
Krimi-Adventure.” —“Echt?
Wahnsinn — das muB ja schon
grafisch total iiberzeugen.” —
Genau daran hapert’s, und das
kostet etliche SpielspaB3-Punkte.
Wertung: 62
Test in PC Power Nr. 10/96, Seite 78

Terror Trax
Hersteller: Grolier
Preis: 49,95 Mark
Inhalt: Grusel-Adventure, das mit
einigen brutalen Szenen
aufwartet und Kollege Steinke
dazu animierte, dreimal taglich
Knoblauch zu essen.Wenn Sie
ihm also irgendwo begegnen —
halten Sie Distanz!
Wertung: 75
Test in PC Power Nr. | 1/96, Seite 106
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Time Commando
Hersteller: Electronic Arts
Preis: ca. 100 Mark
Inhalt: Also: Ein Pfund Kise, 325
Gramm Pfeffersalami, 4 Schnitzel,
5 kg Kartoffeln, eine Tiite Milch,
Salz, Pfeffer...ach ja, und dieses
prichtige Nahkampf-Action-
Game von EA muB ich kaufen.
Wertung: 87
Test in PC Power Nr. 10/96, Seite 84

Timelapse
Hersteller: GTE
Entertainment

Preis: ca. 90 Mark
Inhalt: Mit die besten Grafiken,
die es bisher auf dem PC zu
sehen gab, bietet dieses
Adventure. Die packenden
Ritsel sorgen fiir
langanhaltenden SpielspaB in fiinf
geheimnisvollen Welten.
Wertung: 86
Test in PC Power Nr. 1/97, Seite 64

Time Trouble
Hersteller: westka
Preis: 18 Mark
Inhalt:Werbespiel-Adventure fir
die Chemie, das mit teilweise
sehr schweren Ritseln
aufwartet, dank des sehr
giinstigen Preises aber in keiner
Sammlung fehlen sollte. Zumal

die Grafiken stimmen!

Wertung: 71
Test in PC Power Nr. | 1/96, Seite 110

Timon & Pumbaas
Spielesammliung
Hersteller: Disney/7th Level
Preis: 99,95 Mark
Inhalt: Kennen Sie jemanden, der
“Konig der Lowen” weniger als
dreimal gesehen hat? Ich nicht —
um so schoner, wenn dann auch
noch Spiele mit den Filmhelden
erscheinen und diese auch gut
sind.

Wertung: 82
Test in PC Power Nr. 12/96, Seite 53
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Toonstruck
Hersteller:Virgin
Preis: ca. 90 Mark

Inhalt:Viele Trickfilme und
verschiedene

Hintergrundmusiken, dazu ein

putziges Adventure, aber etwas

zu leichte Raitsel, das ist

Toonstruck, das ideale Spiel fiir

alle Comic-Fans.
Wertung: 85
Test in PC Power Nr. 1/97, Seite 32

Toy Story
Hersteller: Disney
Interactive
Preis: ca. 90 Mark
Inhalt: Spielzeugfiguren werden
lebendig — und das gleich
dreimal: als Bildschirmschoner,
als Lernprogramm und als
Jump'n’Run. Und in diesem Falle
sind aller guten Dinge wirklich
drei.

Wertung: 82
Test in PC Power Nr. 1197, Seite 128

US Navy Fighters
Hersteller: Electronic Arts
Preis: ca. 100 Mark
Inhalt: Ungemein realistische
Flug-Simulation mit einer Menge
Action, astreinen Grafiken,
jedoch schwachen Soundtracks,
die den Spielspal in diesem Fall
aber nicht triiben.
Wertung: 86
Test in PC Power Nr. 1/97, Seite 140

Versailles 1685 -
Verschworung am
Hof
Hersteller: Cryo
Preis: ca. 100 Mark
Inhalt: Ein historischer
Spaziergang durch das Schlof3
Versailles, verbunden mit einem
spannenden Detektivspiel und
exzellenten Grafiken — hier
kommt jeder auf seine Kosten.
Wertung: 89
Test in PC Power Nr. 1/97, Seite 130
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Victory
Hersteller:TopWare
Preis: 29,95 Mark
Inhalt: d-info-produzent macht
jetzt spiele +stop+ trotz
glinstigen preises verspricht
topware hohe qualitit bei
diesem strategie-spiel +stop+
topware empfiehlt +stop+
kaufen sie victory
+stooocoocooop+
Wertung: 50
Test in PC Power Nr. | 1/96, Seite 112

Virtua Cop
Hersteller: Sega
Preis: ca. 90 Mark
Inhalt: Mit gewissen 3-D-
Ballerspielen kann Segas Action-
Game nicht mithalten, dafiir sind
die Sterbeszenen weitaus
weniger drastisch. Grafik und
Sound sind auch nur

Durchschnittsware.
Wertung: 63
Test in PC Power Nr. 12/96, Seite 98

The War College
Hersteller: GameTek
Preis: ca. 100 Mark
Inhalt: Kriegsgemilde, bei dem es
um vier historische Schlachten
geht. Geschlachtet wurde auch
die Grafik und das Tempo, was
sich erheblich auf den Spielspaf3
auswirkt.

Wertung: 59
Test in PC Power Nr. 8-9/96, Seite | 16

Warcraft lI:
Expansion Set
Hersteller: Blizzard

Preis: 39,95 Mark

Inhalt: Neue Charakeere: Ja.

Neue Gebiude oder Schiffe:
Nein. Mal ehrlich, wozu macht
man dann eine Erganzungs-CD,
die zwar recht preisglinstig ist,

aber ansonsten nicht mal
anndhrend an das Original
herankommt?
Wertung: 65
Test in PC Power Nr. 8-9/96, Seite |37

War Wind
Hersteller: Mindscape
Preis: 99 Mark
Inhalt: Spiiren Sie die
strategische Starke in sich
wachsen? Wollen Sie sich und
anderen im Netzwerk beweisen,
daB Sie der GroBte sind? Okay,
dann nix wie kaufen, das Teil.
Wertung: 86
Test in PC Power Nr. 1/97, Seite 132

st

World Rallye Fever
Hersteller: Ocean
Preis: 99,95 Mark

Inhalt: Einfaches Racing-Game
mit schneller Grafik, aber ohne
neue Einfalle.Wer eine
ausgewachsene Renn-Simulation
sucht, ist mit Bleifuss besser
beraten.

Wertung: 60
Test in PC Power Nr. 8-9/96, Seite |14

Hersteller: Bitmap Brothers
Preis: ca. 100 Mark
Inhalt:“Wieso habt |hr Z so
schlecht bewertet!” —Wir haben
gewartet, bis das Spiel fertig war.
— Mehrere Hindler:"lhr hattet

recht mit der Wertung — einige
meiner Kunden wollten das Spiel
zuriickgeben!" Danke sehr...
Wertung: 66
Test in PC Power Nr. 10/96, Seite 56
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Software (nicht nur) fiir die Kleinsten

L ernSOftwar

und
ernspiele
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Hersteller: CDV

geworden. Genau dann steht das

Unvermeidliche an: Papa, Mama, ein Moped
muf her. Ist die oder der siie Kleine erst
einmal groB3 genug geworden, wird es noch
schlimmer. Die lieben Kinder méchten jetzt
gerne mit Papis gehegten und gepflegten Auto
fahren.Wie auch immer, ein Fiihrerschein muB
gemacht werden. Diese Prozedur ist nicht nur
ein wichtiger Schritt ins Reich der
Erwachsenen, sie ist auch nicht mehr so
einfach wie vor einigen Jahren. In der guten,
alten Zeit machte man binnen weniger
Fahrstunden den Filhrerschein der Klasse drei,
den Einser gab es mehr oder weniger
dazugeschenkt.

I rgendwann ist auch das kleinste Kind groB3

Anm. des Cheffahrers:Ach, so alt bist Du schon?
Hast Dich aber gut gehalten, ich hdtte Dich
héchstens auf 40 geschdtzt...

Haben auch Sie fiir lhren Fiihrerschein der

Grafische Benutzeroberflachen
kénnen nicht libersichtlicher und
einfacher zu bedienen sein

EDUTAINMENT

Kinder

Immer auf der Suche nach neuer Software fiir groB3e und kleine
Kinder, fand Markus Brodrick auch diesen Monat einige
interessante Titel fir Sie.

Immer feste druff! Oder wire das
etwa die falsche Antwort
gewesen?

Klasse Eins nur zwei Fahrstunden machen
miissen? Heute sieht das ganze Verfahren ein
wenig anders aus. In der Zeit des dichten
Massenverkehrs sind Fahranfinger gefihrdeter
denn je. Fiihrerschein-Neuregelungen und eine
qualitativ deutlich verbesserte Ausbildung in
den Fahrschulen tragen dem Folge.
Mittlerweile gibt es keine motorisierten
Fahrzeuge mehr, die ohne eine
Priifbescheinigung gelenkt werden diirfen Eine
Ausnahme sind die 6 km/h-Gerite. Aber wer
auBer einem Chefredakteur nennt schon solch
ein Ding sein Eigen? Selbst ein Mofa darf nur
mit einer Fahrerlaubnis benutzt werden.

Was hat das alles nun mit einem
Fihrerschein-Lernprogramm zu tun? Leider ist
die Ausbildung in den Fahrschulen nicht nur
besser, sondern auch sehr teuer geworden. Zu
unserer Zeit bekam man den Fiihrerschein fiir
ein Kleinkraftrad, damals noch Klasse 4 oder
Klasse 5, nach dem erfolgreichen Bestehen
einer theoretischen Prifung. Heute heif3t ein
Kleinkraftrad
Leichtkraftrad, aus
dem Fiihrerschein
Klasse 4 wurde der
Fihrerschein Ib. Ein
Fiihrerschein |b
unterscheidet sich
nur im Lernfahrzeug
von einem “richtigen”
Einser.
Ausbildungsform und
anfallende Kosten
sind gleich. Sollte Ihr
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Flihrerscheinpriifung am Bildschirm - in den
Fahrschulen noch nicht zu haben

Filius oder die Tochter durch die Priifung
rasseln, sind schnell 500 Mark weg. Gerade die
theoretischen Priifungen, bei denen es auf
auswendig lernen hinauslauft, werden gerne
wiederholt.

Fragen beantworten - Fehler
auswerten

Hier hilft ein kleines, schlaues Programm. Die
lkarus Fahrschule bietet eine grafische
Benutzeroberfliche, von der aus die
Priifungsfragen fiir die Fiihrerscheinklassen |a,
Ib,2,3,4 und 5 gelernt und abgefragt werden
koénnen. Ganz im Gegenteil zu den amtlichen
Priifbogen, die bei fleiBigem Uben rasch

ziemlich herunterkommen, kann das

Programm von mehreren Lernenden benutzt
werden.

Die lkarus Fahrschule bietet umfangreiche
Hilfe zu allen Theoriebereichen. In den



Unterpunkten “Lesen” und “Durcharbeiten”
kann der Fahrschiiler sich jeden Bereich der
Priifung seinen Bediirfnissen entsprechend
erarbeiten, im Bereich Priifung geht es zur
Sache. Ganz wie im richtigen Leben werden
Fragen aus dem Katalog der amtlichen
Priifungsfragen gestellt. Nach der
Beantwortung der Prifungsfragen werden die
Fragebogen ausgewertet und eventuelle

Hersteller: Coktel

icher erinnern Sie sich noch an die

Spiele aus der Reihe der Playtoons. In

den vorangegangenen Ausgaben
berichteten wir bereits iber diese Software.
Die Titel sind witzig gemacht und fiir Kinder,
die sich bereits ein wenig mit dem Rechner
angefreundet haben, bestens geeignet.Vier bis
zehn Jahre alte Kinder kénnen mit den
Playtoons eigene, animierte Geschichten
erfinden.

Die Titel sind nach verschiedenen
Themengebieten sortiert. Es gibt Monster,
Spirou, Indianer, das
Mittelalter und
noch viel mehr.

Phantasie aber
wirklich freier
Lauf gelassen
werden kann,
sind die
animierten
Elemente dieser
Geschichten
untereinander kombinierbar.
Die mit den Playtoons selbst erfundenen
Comics kénnen natirlich auf der Festplatte
gespeichert oder ausgedruckt werden.

Die Playtoons-Spielebaukisten sind
Ergidnzungen zu diesen Spielen. Sie enthalten
jeweils alle animierten Elemente aus einem
der Bereiche. Zusitzlich gibt es 80 neue, frei
kombinierbare Elemente. Falls ihre SpréBlinge
an den vorhandenen Playtoons schon eine
Menge SpaB hatten, werden diese
Erganzungen frischen Wind in das

Hersteller: Mattel

I rste Reaktion des testenden

! Redakteurs (m, 32 Jahre): Das darf
“wm nicht wahr sein! Auch das noch!
Kommt mir nicht auf den Rechner! Hinfort

Fehler angezeigt.Von diesem Mentipunkt aus
kann dann ganz entspannt weitergelernt
werden — kostenlos, natiirlich,

Neben dem Priifungsstoff finden sich auf
der CD noch 368 Buchseiten zu den
wichtigsten Themen im StraBenverkehrsrecht.
Damit ist dieses Programm nicht nur fiir
Flihrerschein-Neulinge interessant. Die
Vorbereitung auf die Fihrerscheinpriifung

Der Bundesgesundheitsminister warnt: Schon
das einmalige Spritzen von Haschisch oder
Marihuana kann lhrem Teint erheblichen
Schaden zufiigen

Spielgeschehen bringen. Durch die neuen
Elemente gibt es mehr Spielmdglichkeiten,
mehr Auswahlmdglichkeiten machen das Spiel
interessanter. AuBerdem gibt es die lustigsten
Ergebnisse, wenn eines der Playtoon-Spiele
mit dem “falschen” Baukasten kombiniert

Oococh, schaut unser Gespenst traurig aus? Es
hat gerade erfahren, daB es kein
Weihnachtsgeld gibt. Damit fillt das neue
Bettuch schon wieder ins Wasser...

mit dem Schund! — Erste Reaktion des

Testkindes (w, 9 Jahre):VWow, Barbie! Muf3t Du

das wieder abgeben?! Brauchst Du den PC
noch? Wolltest Du nicht schon solange Oma

macht mit den farbigen, teilweise animierten
Grafiken SpaB3.Wer-sich mit diesem Programm
auf die Priifung vorbereitet, kann eigentlich gar
nicht mehr den gefiirchteten Satz “‘Leider
nicht bestanden!” héren.Wir hitten den Titel
lediglich eher “Diadalus” genannt. Irgend etwas
war da doch mit Ikarus?

Fazit: Gutes Lernprogramm.

'o0oNns lau kKasten

Spirou und Fantasio bei den Piraten! Was
dabei wohl herauskommt?

wird.Wir jedenfalls warten gespannt auf das
Ergebnis, wenn der Spielbaukasten “Monster”
mit dem Spiel “Mittelalter” oder “Piraten”
kombiniert wird.Vielleicht wird das
Kinderzimmer so furchterregend, daB Sie sich
nicht mehr hinein trauen — vielleicht
bekommen Sie aber auch vom Lachen einen
ZwerchfellriB. Den bekam jedenfalls Lorenz,
als Klaus die Piraten aus versehen in seinem
Windows-Explorer installierte. Seitdem sind
417 Icons und 132 EXE-Dateien versenkt
worden, fiir einige Ordner stehen noch
Lésegeldforderungen aus. '
Falls Ihre Kinder bereits Spiele aus der
Playtoons-Reihe besitzen, kénnen Sie mit
diesen Erganzungen nichts falsch machen. Wir
hatten jedenfalls viel SpaB mit den neuen
Spielfiguren.

Fazit: Prima Erganzung zu
bereits vorhandener
Software

besuchen?
Wie Sie sehen, kénne Meinungen tber ein
und dasselbe Produkt weit auseinanderklaffen.

Bitte umblittern =
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Auch lhre Tochter wird ab jetzt ihren (lhren?)
Freundinnen nette Einladungen schicken kénnen

Auch Sie werden unter diesen Vorlagen eine
Grafik finden, die Sie lhren Geschaftsfreunden
senden kénnten

Ich werde also versuchen, meinen Babbel zu
halten und einigermaBen objektiv zu sein.
Wollen wir uns also erst einmal mit dem
Inhalt des Softwarepakets beschiftigen...
Barbie Print’n Play ist die perfekte
Biiroapplikation.Alle wirklich wichtigen
Features wie der Entwurf von Briefpapier,
Postkarten, Faxdeckblittern und so weiter,
und so fort sind in diesem Programm
enthalten. Mit der Hilfe eines einfachen

Hersteller: Sunflowers Kids
a, wie war das? MuBten auch Sie lhren
Papi davon Uberzeugen, daf} es gar

N nicht so wichtig ist, die “Drehscheibe”
zu gucken? Die Augsburger Puppenkiste war
besser? Urmel aus dem Eis und so?
Mittlerweile haben
wir auf dem Markt
der Medien ja schon
fast eine Urmel-
Renaissance. Dieses
nette Geschopf ist
uberall zu finden. Im
Buchladen, auf
Videos, im
Fernsehen. Die
Figuren der

] Aussburger
Puppenkiste haben

sich einen Platz im
Herz der Zuschauer
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Oh je! Das tollkiihne Urmel und seine
fliegende Kiste liegen schachmatt am Boden

Textverarbeitungsprogramms und einer
Applikation zur Bearbeitung von Grafiken sind
Sie in der Lage, auch komplexe Texte zu
erstellen, mit Grafiken zu versehen und weiter
zu bearbeiten. Falls lhre Phantasie Ihnen
einmal einen Streich spielt und Sie in der
Arbeit steckenbleiben, kénnen Sie einem
hilfreichen, breitgeficherten Angebot von
Vorgabetexten und vorgefertigten Grafiken
stets etwas passendes auswihlen.

Sollte die Arbeit einmal gar nicht mehr
vorangehen oder bendtigen Sie Erlauterungen
zu den einzelnen Funktionen dieses
Softwarepaketes, werden Sie immer auf eine
Online-Hilfe zuriickgreifen kénnen. Der Hilfe-
Assistent dieses Programms entbehrt
natiirlich auch nicht einer digitalen
Sprachausgabe.Wie die gesamte
Oberfliche und die einzelnen
Programme, ist auch der Hilfe-
Assistent iibersichtlich und leicht
zu bedienen.

So, jetzt aber SpaB beiseite.
Barbie Print'n Play ist die
perfekte Biiroapplikation —
perfekt gemacht fir ein
sechs- bis neunjahriges Madchen mit
einem leichten Faible fiir eine Welt
in pink, die mit zartem Babyblau
abgetont ist. Wir sprechen also von
der ganz normalen Tochter,
Enkelin oder wie auch immer der
Grad der Verwandtschaft
beschaffen sein mag.

Falls Sie es Uber das Herz
bringen, und diese
Software auf lhrem PC
installieren, wird lhre
Tochter allen Freundinnen meilenweit voraus

gesucht. Gemessen an modernen Trickfilmen
sind die Figuren an ihren dunklen Faden, das
flatternde Plastikfolienmeer und die gute, alte,
ruckelig tiber den Bildschirm sausende
Lokomotive Emma geradezu hinreiend
nostalgisch. Fir den
Kenner moderner
Bildschirmabenteuer
prisentiert sich
Urmels groBer Flug
ganz dhnlich.
Unterlegt von
einem endlosen Midi-
Gedudel, gewlirzt mit
spirlichen Wav-
Einlagen, werden auf
dem Bildschirm
klotzige Sprites
verschoben. Daran
indern auch die

Barbies entziickendes Biiro wird allen kleinen
Méadchen auf der Stelle gut gefallen

sein. Betrachten Sie nur nicht die
niitzliche Seite dieses Programms,
es gibt keine. Es ist halt Original-
Barbie. Die kitschig-verspielte
Aufmache, die alle Hard- und
Softwareprodukte dieser
Reihe kennzeichnet, 6st

anscheinend bei
samtlichen kleinen
Médchen dieser Welt
einen Besitzreflex aus.
Geben Sie sich einen
Ruck (Das unsigliche
Barbie-Campingmobil haben Sie
ja schlieBlich auch gekauft.)!

Fazit: Madchen im
Alter von sechs bhis
neun Jahren werden
begeistert sein

Ist es nicht ein Traumpaar? Er
mit seinem wunderbaren,
kaufesten PVC-Kérper und Sie mit langem,
goldenen Monofilament-Haar?

kurzen Anfangs- und Endvideos des Spiels
nichts.Auch programmier-technisch ist dieses
Spiel ungefihr auf der Hoéhe von gorilla.bas
(Dieses Game haben aufmerksame DOS-
Liebhaber in ihrem Basic-Verzeichnis
gefunden.). Zu seiner Bedienung braucht es
ganze funfTasten, vier fiir die Richtung, eine
fur das Fahrwerk des skurrilen Flugobjektes.
Vor Spielbeginn heifit es erst einmal, die
Grafikkarte umzukonfigurieren, denn Urmel
lauft nur mit der Auflosung 640x480 bei 256
Farben. Der ausstehende SpielspaB3 wird Sie
aber leicht iiber diese kleine
Unbequemlichkeit hinweg trosten. Und dann?
Der Spielspal3 geht sofort los. Ganz wie das
Vorbild aus dem Fernsehen, zieht auch dieses
Spiel GroB und Klein sofort in seinen Bann.
Obwohl nichts von der Leistungsfahigkeit
einer modernen Game-Engine zu finden ist,
werden Sie es schwer haben, dieses Spiel



Urmel und sein gefliigelter Freund warten auf
einen Mitspieler, um zu neuen Abenteuern
aufbrechen zu kénnen

08. Der Lewchilurm

Achtung, Vorsicht! Wenn der Vogel mit Urmel
zusammenstoBt, gibt es ein Ungliick!

wieder zu beenden.

Das Gameplay ist denkbar einfach. Urmel
muB mit seinem Flieger seine Freunde von
einem Ort zum anderen transportieren. Dazu
muf das kleine Flugobjekt geschickt an die

Hersteller: Electronic Arts

ie Mannschaft von Electronic Arts

mochte sich auch ein schénes

Stiickchen vom Edutainment-Kuchen
abschneiden. Madeleines Denkspiele spricht
Kinder im Vorschulalter an. Der Einstieg in

Das ist Madeleine. Sie wird Sie
auf lhrem Streifzug durch Haus
und Garten begleiten

Madeleine ist gerne im
Klassenzimmer. Hier gibt es
interessante Dinge zu entdecken

Position des wartenden Passagiers gesteuert
werden. Klingt ganz easy, nicht wahr? Doch
Vorsicht, sobald der Flieger irgendein
Hindernis beriihrt, sei es Baum Strauch oder
ein Haus, fillt er ruck, zuck in den Bach.
Gleiches gilt auch fiir Kollisionen mit anderen
Bewohnern der Liifte,Végeln zum Beispiel.

Damit der Spielspal3 seinen Hohepunkt
erreicht, sind Urmels Freunde ein bichen
dusselig und neigen dazu, in das anfliegende
Taxi hineinzurennen. Der Schaden ist nicht
groB, die Figuren stehen ja immer wieder auf,
den Star des Abends kostet es aber immer ein
“Bildschirmleben”. Sind alle Transportaufgaben
eines Bildschirms gel6st, geht es weiter zum
nichsten Level. Mit steigender Ubung im Spiel
werden die Flige immer schwieriger. Zuerst
geht es nur um enge Ecken. Spiter wird der
Luftraum von immer mehr Objekten
bevolkert, die einen Absturz verursachen
kénnen. (Bése Zungen behaupten, in der
ndchsten Version floge Urmel mit einem
kleinen Windows95 herum.)

Zu guter Letzt entwickeln selbst
vermeintlich unbewegliche Gegenstande
Eigenleben, die Urmels Flige zu gut
iberlegten Missionen im Feindesland werden
lassen. Urmels groBer Flug erinnert sehr an
die ersten Arcade-Games. Einfach strukturiert,
im Grunde ganz leicht zu bedienen und mit
einem durch nichts zu bremsenden SpaBfaktor
versehen, kénnen diese Ur-Spiele stundenlang
fiir SpaB sorgen. Urmels groBer Flug kann mit
99 (neunundneunzig) Levels glinzen. Dazu gibt

Sie von Madeleine begriiBt, einem
franzésischen Madchen. Dieses wohnt in

einem Internat und freut sich lber Besuch,
mit dem sie spielen kann. Die Oberfliche
dieses Spiels besteht aus den verschiedenen

Hilfe! Wird die Ameise aus dem
Labyrinth finden? Nur Sie kénnen ihr
den Weg zuriick in den Garten zeigen

es mit fortgeschrittenem Spielverlauf immer
mehr Schwierigkeiten, Power-ups und zu
entdeckende Dinge.

Dieses Spiel ist einfach klasse. In der Power-
Redaktion war schon lange kein Testrechner
mehr so umlagert. Jeder wollte einmal
hdamisch grinsend zusehen, wie der
Schreibtischnachbar den Flieger in den Bach
setzt. Ich denke, auch |hre Kinder und Sie
selbst werden mit diesem Titel stundenlangen
Spielspal3 haben. Da es auf gute Reaktion und
fixe Finger ankommt, konnte auf die sonst so
spektakulire Gewalt am Bildschirm véllig
verzichtet werden.Auch kleine Kinder werden
in der Begleitung eines Mitspielers viel Spal3
haben.

Fazit: Klasse. Auch fiir
Computerzwerge
geeignet

06, Die Slruadpromessde

Jetzt wird es schon schwieriger! Insgesamt
vier Stationen miissen sauber angeflogen
werden, um einen Level weiter zu kommen

L2 |

Spiel- oder Lernméglichkeiten die einzelnen
Riume bieten.

Die Spielvariationen sind zahlreich. Im
Garten kénnen Labyrinthe erforscht werden,
in der virtuellen Kiiche kann schadlos
experimentiert werden, in den
Klassenrdumen kénnen Bilder
gemalt und Videos angesehen
werden. AuBerdem gibt es noch
Geschicklichkeitsspiele, Musik
und einen leeren Raum, der
selbst gestaltet werden kann.

Madeleines Denkspiele
zeichnen sich vor allem durch
Qualitit von Ton und Grafik aus.
Die detaillierten Zeichnungen
haben Stil, die Farbgebung ist
harmonisch, so daB sie schon fast

das Programm ist, auch fiir Kinder, sehr

einfach. Binnen zwei Minuten sind alle nétigen

Files installiert, und dann kann es losgehen.
Direkt nach dem Programmstart werden

Ridumen eines Hauses und einem Garten.
Diese Orte kénnen per Mausklick erkundet
werden. Auf lhrem VWeg werden Sie von
Madeleine begleitet, die eifrig erklart, welche
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etwas altmodisch wirken. Sie werden eher an
ein gutes Bilderbuch als an ein
Computerspiel denken werden. Ein weiterer

Bitte umblattern




Vorteil dieses Titels ist die flotte
Arbeitsgeschwindigkeit. Ganz im Gegensatz
zu vielen Konkurrenzprodukten sind die
Ladezeiten von der CD kurz, und die
Programmierer verzichteten auf endlose
Reklamebildschirme, durch die man sich bei
Programmstart und Ende hangeln muB.Alle
Denk- und Geschicklichkeitsspiele dieses
Titels kénnen in drei verschiedenen
Schwierigkeitsstufen ausgefiihrt werden.
Damit ist sichergestellt, daB das neue Spiel
nicht schon nach den ersten Tagen langweilig
wird.

Einige Programmteile kénnen in englischer

Hersteller: Escal

urra, hurra, Pumuckl ist wieder da! Fast

alle Kinder kennen und mégen Pumuckl.

Der kleine, rotzfreche Kobold mit dem
roten Schopf macht noch immer Meister Eders

£l g RS Uil i, ) e Y

Hurra, Hurra, der Kobold mit dem roten Haar
ist wieder da!

Werkstatt unsicher. Die Fernsehserie ist schon
lingst Kult geworden. Seit 1996 treibt der kleine
Scherzbold sein Unwesen auch auf dem
Computerbildschirm.,

Pumuckl Sternenreise verbindet das
Angenehme mit dem niitzlichen. Auf der einen
Seite ist es ein tolles Jump’n’Run, auf der
anderen Seite ein Mathe-iibungsspiel. Der
Spielteil dieser CD ist aufwendig gemacht. Die
Sternenreise geht
durch 21 verschiedene
Welten und umfafBit
insgesamt |05 Level.
Jede Welt wird mit
einem eigenen Intro-
Video vorgestellt und
hat einen eigenen CD-
Audiotrack. 45
Minuten Musik wollen
erst einmal angehort
werden. Damit auch
105 Level nicht
langweilig werden,

Nach zehn Ubungsbildschirmen geht es erst
richtig los

oder franzésischer Sprache ausgegeben
werden. Meiner ganz personlichen Meinung
nach sind solche Features sehr sinnvoll.
Gerade kleinere Kinder lernen zu leicht eine
zweite Sprache, als das diese Chance
ungenutzt verstreichen sollte. Dieser Titel ist
sowohl technisch als auch inhaltlich gut
gemacht. Madeleines Denkspiele sind gut fir
Vorschul- und Grundschulkinder geeignet, die
ihre ersten Erfahrungen mit dem PC machen
mochten.

Fazit: Gut gemacht und
empfehlenswert.

sorgen viele Animationen der Spielfigur fiir
Belustigung. Egal, was geschieht, ob die Spielfigur
sich weh tut, ihr langweilig wird oder was auch
immer, es folgt eine kleine, lustige Animation.

Die ersten zehn Level des Spiels sind fiir
Einsteiger gemacht. Hier kénnen Sie lernen, wie
Pumuckl rennt, klettert und hangelt. AuBerdem
kénnen Sie ausprobieren, wie der Zauberstab in
schwierigen Situationen hilft und welche
Werkzeuge es gibt. Bei Pumuck! gibt es keine
langen Anleitungen.Alles erklirt sich von selbst
oder kann in der Hilfe des Spiels nachgesehen
werden. Sind die Ubungslevel erst einmal
geschafft, geht es richtig los. Die Bilder werden
dann ganz schon schwierig! Zu Anfang kann
Pumuckl noch ungestért die Bilder
lkomplettieren, seine Werkzeuge sammeln,
Bonuspunkte und Gewinne einheimsen. Spater
begegnet er dann dem blauen Klabauter, seinem
pfiffigen Gegenspieler.Vorsicht, jedesmal, wenn
Pumuckl von dem blauen Klabauter erwischt
wird oder ein Bild nicht ganz l6sen kann, kostet
das eine Matheaufgabe!

Die Spiele aus der Pumuckl-Serie sind in
Deutschland entwickelt worden. Daraus ergibt
sich der Vorteil, daB8 der Lernstoff nicht einfach
aus einem fremden System ibersetzt wurde,
sondern den Bediirfnissen von Kindern an
deutschen Schulen
entspricht. Die
Entwickler der
Software haben sich
viel Miihe gegeben.
Die Lernaufgaben des
Spiels entsprechen
den Richtlinien des
Kultusministeriums fir
die erste bis vierte
Klasse. Um ganz sicher
zu gehen, daB auch
alles richtig gemacht
wurde sind die
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Von hier aus geht es zu den verschiedenen Spielen.

Haben Sie vielleicht Lust, in der Kiiche wundervoll
zu wirken, ohne daB Mami um Hilfe ruft?

Aufgaben dann noch einmal von dem Leiter
einer Grundschule gepriift worden. Der blaue
Klabauter stellt die Aufgaben witzig vor, und
wenn eine Aufgabe richtig gelost wurde, darf

Oh je! Wie kommt Pumuckl nur an die
Friichte? Sie miissen ihm helfen und gut
aufpassen, daf} er nicht herunterfalit!

weitergespielt werden.War die Aufgabe falsch,
gibt es eine neue. Pumuckl merkt dabei, ob die
Aufgaben zu leicht, zu schwer oder gerade
richtig waren.Werden immer alle Aufgaben
richtig gelost, gibt es schwerere, werden
haufiger Aufgaben falsch gemacht, werden
leichtere gestellt. Die Prasentation der
Matheaufgaben erfolgt grafisch ansprechend, und
der blaue Klabauter hat dazu immer einen
lustigen Text parat.

Pumuckl Sternenreise ist ein aufwendiges
Jump’n’Run mit wirklich gut gemachten
Grafiken. Der Lerninhalt ist fir Kinder der
ersten bis vierten Grundschulklasse gut
geeignet. Falls Sie auf der Suche nach einem
gewaltfreien Spiel fiir Kinder sind und auBer
dem Spielvergniigen noch einen Lerneffekt
haben wollen, sollten Sie diesen Titel in die
engere Auswahl ziehen.

Fazit: Gutes Jump'n'Run,
sinnvolle Lernansitze




Pumuckl Sternenhimmel
Sag’ mir warum

23

Hersteller: Escal

aben Sie auch schon ein Loch im
H Bauch?! Nein? Dann fragen lhre siien

Kleinen zu wenig, und Sie brauchen
nicht weiter zu lesen.Wenn aber doch, sind Sie
hier genau richtig. Pumuckl Sternenhimmel -
Sag’ mir warum ist eine Sammlung von vier
interaktiven Geschichten rund um die Erde,
das Sonnensystem, (iber Sterne und Raketen.
Begleitet von einem
freundlichen Erzihler
unternehmen lhre
Kinder einen
Streifzug von der
Erde zu den Planeten.
Die einzelnen
Geschichten
vermitteln
Grundwissen lber

Suche zu gehen. In jeder
Geschichte werden Sie die
wichtigsten “Neuigkeiten” liber
das jeweilige Themengebiet
erfahren. Aber das ist noch nicht
genug. Richtige kleine
Forschungsreisende wiirden sich ja niemals
mit ein paar bunten Bildern und einem netten

die Kontinente und

haben ist, eine toll
funktionierende Rakete gebaut
werden kann. Dabei sollten Sie ihren
Y Kindern aber schon zur Hand gehen,
a8/ damit kein Ungliick geschieht. Ist die

Rakete erst fertiggestellt, steht einer Reise
in das Weltall nichts mehr im Wege.

Der erste Hipfer mit der Rakete fiihrt Sie in
unser Sonnensystem. i
Hier lernen Sie eine
Menge iiber die
Himmelsmechanik
unserer nachsten
Umgebung. Ob Sie
hier etwas gelernt
haben, merken Sie,
wenn Sie mit lhren
Kindern das
Planetenquiz spielen.

Linder, die Erde,

unser Planeten-
system, die Sonne
und iiber Sterne. Fir
besonders

Und ab geht die Rakete! In
Nullkommanichts sind Sie auf einem
Rundflug durch das Weltall

Wie ist das denn

genau

Orten aussieht

Wihrend Ihrer Reise durch die Lénder der Erde
werden Sie erfahren, wie es an vielen fremden

mit
der
Sonne!

wissensdurstige Zwerge gibt es den Grundkurs
“Wie funktionieren Raketen”, Fortgeschrittene
kénnen mit Mamis oder Papis Hilfe ein
raketengetriebenes Boot bauen.

Anm. des Chefbauers:Wieso muf ich
jetzt an Opa Hoppenstedt und sein
Weihnachtsgeschenk fiir den
Neffen denken?

Liebevoll bebildert, mit
kindgerechten,
groBflachigen Grafiken
und natiirlich von Pumuckl
begleitet, geht die Forschungsreise los. Jede
Geschichte hat eine Vielzahl von animierten
Bildern, es macht viel SpaB3, mit der Maus auf

Mirchenonkel zufriedengeben. Auf der Erde
gestartet, machen sie einen bunten Rundgang
durch die verschiedenen Lander.

Wenn Sie schon richtig fit sind und viele
Linder kennen, kénnen Sie ein Quiz spielen.
Der Sprecher nennt ein Land, und Sie missen
herausfinden, auf welchem Kontinent dieses
Land ist. Das wird aber rasch langweilig,
deshalb bauen Sie sich eine Rakete, um das
Sonnensystem und die Sterne erkunden zu
konnen. Das Kapitel “Die Rakete” ist fiir

kleine Tiftler besonders interessant. Hier
wird mit einfachen Worten, aber sehr
anschaulich, erkldrt, wie eine Rakete
funktioniert. Fiir Bastler gibt es hier auch eine
Anleitung, mit der aus ganz wenig Material, das
auch ganz bestimmt in jedem Haushalt zu

Nichts wie hin und aus der Nihe
ansehen! Wer schon immer ganz
genau wissen wollte, wie ein richtiger
Stern funktioniert, kann sich unsere Sonne
ganz genau ansehen und dabei lernen, wie sie
funktioniert.

Sternenhimmel — Sag’ mir warum ist ein
lebendiges Bilderbuch, das bestimmt nicht so
schnell langweilig wird. Hier finden Kinder
leicht verstindliche Antworten auf schwierige
Fragen. Zusammen mit der gelungenen Grafik
und dem guten Sound ist ein
Computerprogramm fiir Kinder geschaffen
worden, daf3 den Vergleich mit Printmedien '
nicht scheuen muf.

Fazit: Empfehlenswert (P]

Kinder, Fremdsprachen und Computerprogramme

Sprechen Sie englisch? Franzosisch vielleicht? Oder gar lateinisch?
Erinnern Sie sich noch, wie miihevoll es war, diese Sprache zu
erlernen? Kinder haben es leichter. Es ist fast wie ein VWunder, aber
kleine Kinder eignen sich binnen weniger Jahre die Grundstruktur von
Sprachen und einen erstaunlichen Wortschatz an. Diese Lernvorgang
muB nicht auf die Muttersprache begrenzt bleiben. Fiir Kinder ist es
ganz einfach, zweisprachig aufzuwachsen.Vielleicht méchten auch Sie,
daB lhr Kind diese Moglichkeit nutzt.

In einem vereinten Europa mit offenen Grenzen kann es auch in der
Zukunft nur von Yorteil sein, eine oder zwei Fremdsprachen flieBend
sprechen und lesen zu kénnen. Diese Fahigkeit niitzt nicht nur im
Urlaub, sondern auch in der Schule und im Beruf. In unserem
Nachbarland Holland ist das die natiirlichste Sache der VVelt. Fast
jeder spricht neben der Landessprache ganz passabel englisch und —

vor allem im Grenzbereich — auch deutsch.

Computerprogramme sind sicher keine Losung, um Kinder leicht
eine Fremdsprache'eriernerl zu lassen. Sie konnen diesen ProzeB aber
unterstiitzen und verstandliches libungsmaterial in interessanter
Weise prisentieren.Viele Lernprogramme bieten Méglichkeiten, Texte,
Lieder oder Lesestiicke in einer Fremdsprache auszugeben. Auf dem
Softwaremarkt sind zum Beispiel viele interaktive Lesebiicher
erhiltlich, die bekannte Texte in ganz hervorragender Qualitit
mehrsprachig bieten. Mit Ihrer Begleitung kann lhr SpréBling sich auf
diesem Weg in kurzer Zeit einen ganz beachtlichen Wortschatz in
einer Fremdsprache aneignen und sich in den fremden Klang
einhoren. Ganz nebenbei kénnen Sie eingerostete Fahigkeiten
aufpolieren. Es wire zu schade, wenn Sie sich und lhrem Kind diese
Chance entgehen lassen wiirden.

Februar 1997 PC Power m



Niitzliches und Wissenswertes

Voller Erwartung schaut Marco Gremmel dem groBBen Stapel
Multimedia-CDs entgegen, die er diesmal fiir Sie testen darf.

D-Chronik

ier kommt sie endlich: Die Fast Food- und knapp (fast schon in Stichwortform) liber  verwenden. So finden Sie leicht heraus, daB3

Multimedia-Geschichts-Chronik! Und alle wichtigen Ereignisse informiert — aufgeteilt ~ VVatergate sich 1974 ereignet hat.VWenn Sie

sollten Sie mit dem Gedanken spielen,  in deutsche, internationale und aber an weiteren Hintergrundinformationen
sich diese CD zuzulegen, sollten Sie sicher sein, Kunstgeschichte. Sortiert ist das Ganze nach tiber den Watergate-Skandal interessiert sind,
was Sie haben wollen. Denn im Gegensatz zu Jahreszahlen. Sie kénnen entweder im Jahr Null ~ dann werden Sie in jedem Lexikon mehr finden
einem Geschichtsbuch, in dem alles ausfiihrlich  beginnen und sich langsam in unsere als in D-Chronik.

Die Texte sind in einem Hypertext-Format
abgelegt. Das bedeutet, daB es viele
Querverweise gibt, die sich auf andere Jahre,
Fotos, Zeichnungen oder Kartenmaterial
beziehen. Mit einem einfachen Mausklick
begeben Sie sich dann direkt zu diesem
Verweis. Natiirlich ist es aber auch méglich, aus
allen Bildern und Karten auszuwihlen und
sogar eine Diashow ablaufen zu lassen, die
allerdings nicht abgebrochen werden kann.

Die technische Aufmachung ist unteres
MittelmaB. Gbersichtlich werden die
Textbildschirme erst ab einer héheren

Auﬁeckmg der Watergate. Affire fitht am8 2. rum Richantt von US Prasident Nixon zugunsten des
Vizeprie:denton Gerald Ford

Sturz der 40jeh fi h 2 henund such dergriechischen Diktatur Die
portugenschen Ube!seeprmumn werden sehstiadig

Bombenterrer der IRA in ldand und England

Die israsische Mmmprm:smmt-nlda Meir (*] 59%) tett zugunsten von ":umk Rabin (*1922) musick
Thia srahirchon Staatar A 3 ‘ha P1.O sle allah dar

Indzx Bnndt:‘rcpullhkvud dex Ab‘nihlm‘s]mmgnrpll 218 dea SI08 reformicrt. Auficrden wird des
Lebensater der Valljshrigkeit von 21 wuf 15 Jabre herabgesetzt

Das gemsinschaftiich von Deutschlend, Englend, Frantreich und der Niederdandern entwickelte
Passagerflugzeug Airbus A300 wird esstmals susgokofort. i
In den USA wird in einer Elskdrenik-Zeitschrft beschrieben, wie man sinen PC Personalcomputer baut, und {
Hewlett Packird bringl den ersten progremmierbaren Taschenrechner heraus

Thin smoeb-amiache Baveneande MAETHER 10 andst 2N00 Eildar dee Planstan Morkeny me Erda
HNever Blmdnspnﬂdenlwnd der FDP-Poliiker Walter Scheel (*)91°
Die DDR und dis Bundesrep! taaschen stindig \’eﬂ:reter ous

Bundeskarader Wily Brandt stiuwzt ber seinen. Ganter Guil der als
BEF;&::; enttarnt ward, und Titt suguasten von Helmut Schmidt, der am 165, denn zuch gewahit Bildschirmauﬂésung. Die Bilder und I(arten
0Nl S o Y hieiieg Des Hembidt ddsimgsnh ; (o #6194 sind in der Qualitit nicht gerade berauschend,

7 zu emer Tweljahrigen Haftstrafe verurteilt

Baniaer Herstatt wird wegen Veuntrsuung |92

glfallmu Alnr}mtr
W,

D.C. so daBl man auf einigen Fotos Gberhaupt nichts

erkennen kann. Die Bedienung des

erklirt und dargelegt ist, bietet D- e —————— T Gegenwart Kartenbetrachters bereitet ebenfalls einige
Chronik ausschlieBlich eine kurze fera SR 3050 vorarbeiten oder aber Probleme, da man die Karte mit der Maus hin-
Aufstellung der Ereignisse des gleich direkt eine und herbewegt, wobei Sie ein sehr sensibles

Jahres von 0 bis 1995. Komplette
und erklarende Informationen
werden Sie vergeblich suchen.

Jahreszahl auswidhlen.  Hiandchen haben miissen.
Auf diese Weise ist es Mich hat D-Chronik nicht sonderlich
zum Beispiel moglich,  begeistern kénnen. Die Textinformationen sind

LTIMEDIA

Sollten Sie jetzt noch immer einen Blick auf die mir zu oberflachlich und die Technik zu
Interesse an diesem Produkt Ereignisse in lhrem iberholt. Abgesehen davon gibt es weder eine
haben, werde ich Sie einmal iiber Geburtsjahr zu gedruckte Anleitung, noch Online-Hilfe.
die Aufmachung informieren. Der werfen. AuBerdem kopiert das Programm ungefahr
Standardbildschirm besteht aus einer Und wenn Sie wissen wollen, wann ein drei Megabyte in |hr Windows-Verzeichnis.
Mentileiste und einem Textfenster, das in drei bestimmtes Ereignis eingetreten ist, konnen Sie  Mein Tip: Kaufen Sie sich lieber ein dickes
Abschnitte aufgeteilt ist. So werden Sie kurz eine einfach zu bedienende Suchfunktion Geschichtsbuch!
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urz und knapp vorweggenommen: Der
K Yello-Freizeitguide ist nichts Halbes und

nichts Ganzes. Das Programm aus dem
Hause boeder macht es sich jetzt schon zum
zweiten Mal zur Aufgabe, gelangweilten
Menschen auf ihrer Suche nach Aktivitit zu
helfen. GroBer Wert wird hierbei auf das
Themengebiet “Reisen” gelegt. So kdnnen Sie
beispielsweise gezielt Informationen iiber eine
groBe Anzahl von Landern abrufen, die fiir lhren
nachsten Urlaub von Bedeutung sind. Ob Sie
nun wissen wollen, ob fiir die Reise nach
Osterreich irgendwelche Schutzimpfungen
vorgeschrieben sind, wie hoch iiblicherweise
die Trinkgelder sind oder in welcher Sprache
man sich an ihrem Urlaubsort am besten
verstandigt: All dies wird lhnen kurz und knapp
erklart. Dadurch erfuhr ich beispielsweise, daf3
mein Geburtstag in den USA ein Feiertag ist —
gut so! Richtig geschockt war ich von der
Information, da man auf Griechenlands
Autobahnen nicht schneller als [00 km/h fahren
darf — Unverschimtheit!

Ebenfalls zur Rubrik Reisen gehéren die
weniger umfangreichen Informationen zu
Hotels. Auf den ersten Blick denkt man
vielleicht, daf3 6000 verzeichnete Hotels eine
ganze Menge sind. Doch bedenkt man, daB3 es
sich dabei ausschlieBlich um Hauser von 20
Hotelketten handelt und diese tiber die ganze
Welt verstreut sind, klingt diese Zahl gar nicht
mehr so hoch.Auch Adressen und
Telefonnummern von Autovermietungen,
Fluggesellschaften und Fremdenverkehrsamtern
stehen lhnen mit dieser Scheibe zur Verfiigung.
Wer denkt, daB} das schon alles sei, der liegt
ziemlich daneben. Sie erfahren ebenfalls, was in
lhrer Reiseapotheke nicht fehlen darf, welche
Dinge Sie beim Packen auf keinen Fall zu Hause
liegenlassen sollten, und, und, und...

QUEENS GRUPPE DEUTSCHLAND .

mummmusmwmrusﬂm&m

mmmhmm das Vergnigen ces ofteren aus. Wiz ||
3uch immer dis’ Entscreioung 7 Ehe zustande kem. eine Hochzsk wil
gepiant und ausgerichiet werden Se it inmer ewas Besorderes und wil als g |

Doch verbringt man seine Freizeit natiirlich
nicht nur mit dem Reisen. Und hier bekommt
meine anfingliche Bemerkung Bedeutung. Zwar
ist es mit diesem Programm méglich, eine
Aufstellung von Kegelbahnen, Reiterhéfen,
Freizeitparks oder Zeltverleihen zu erhalten,
doch werden Sie keinesfalls eine Aufstellung
tiber jede Kegelbahn, jeden Reiterhof oder alle
Zeltverleihe erhalten — die Listen haben immer
kleine bis mittlere Liicken.Auch das
Restaurantverzeichnis l4Bt mit seinen 29
Eintragen zu wiinschen (ibrig.

Was mich auBerdem nicht gerade vom
Hocker riB3, war die technische Umsetzung des
Programms. Zuerst einmal fielen mir die sehr
langen Wartezeiten auf, wenn auf das CD-
Laufwerk zugegriffen wird. Obgleich der
Testrechner mit einem 6-Speed-CD-ROM
ausgeriistet war, wurde meine Geduld einige
Male hart auf die Probe gestellt. Und die
beigefiigten Fotos und (wenigen) Videos lassen
sich aus irgendeinem Grund nicht immer
aufrufen, was mich ein wenig an meinen alten
Radiorecorder erinnerte, der einen
Wackelkontakt hatte und auch nur manchmal
funktionierte.

Anm. des Chefschidfers: Steht der zufdllig auf

elches Medium eignet sich wohl am

besten, um Jugendliche und

Erwachsene auf ungezwungene und
lockere Art liber das Thema AIDS aufzuklaren?
Natirlich die CD-ROM! Im Gegensatz zu
einem Buch oder einem Magazin ist es hier
méglich, animierte Sequenzen zusammen mit
Sprachausgabe zu betrachten. Im Gegensatz zu

einer das Thema behandelnden Fernsehsendung

kann man sich einzelne Stellen noch einmal
anschauen oder “interaktiv”’ auf gestellte
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Deinem Nachttisch und dient gleichzeitig als
Wecker? Das wiirde ndmlich vieles erkldren...

Die Hersteller des Freizeitguides hitten nicht
so viel Wert auf eine moglichst groBe
Bandbreite legen, sondern sich lieber tber
komplett recherchierte Daten kiimmern sollen.
Auf diese Weise wird das Programm zu einem
inkompletten Sammelsurium aus Informationen
rund um das Gebiet Freizeit. Ich m&chte lhnen
aber trotzdem raten, einmal einen Blick auf
diese CD zu legen. Der schéne Abschnitt in
Sachen Reisen kann durchaus tberzeugen —
und das Ganze kostet auch nur knappe 30
Mark.

Fragen antworten und so direkt lernen.

Der erste Eindruck von dem Meniisystem,
das alle Informationen zusammenhalt, ist
liberaus positiv. Es sieht nicht nur gut aus,
sondern ist auch funktionell und mit der Maus
ohne groBe Vorbereitung zu bedienen. Das
wichtigste ist jedoch natiirlich der Inhalt. Alle
grundlegenden Informationen tiber das AIDS-
Virus werden zwar geliefert, doch sobald es
darum geht, tiefere wissenschaftliche

Bitte umblittern o=

;
C
:
;
m
:
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MULTIMEDIA

DER MIKROORGANISMUS UND DAS HIV VIRUS

1 Proteinhulle, dem Kapsid, das 2 RNS Strange
ile) und die Molektle der REVERSEN TRANS.
ASE beinhaltet

Erkenntnisse zu vermitteln, geben die Autoren
dieser CD auf. So erfahren Sie beispielsweise
nicht, warum es den kérpereigenen Zellen
nicht gelingt, das Virus abzuwehren.

Ansonsten sind alle elementaren
Informationen enthalten, die Sie interessieren
sollten. Auf der einen Seite werden die Begriffe
AIDS und HIV erklirt, auf der anderen sehen

uten Tag, mein Name ist
Mustermann. Ké&nnten Sie mir bitte
sagen, wie das neueste Buch von
John Grisham heif3t und ob man es bei
Ihnen bestellen kann?”" —
“Krischam kennen wir net!”
Sollten Sie bei Anrufen in
Buchhandlungen solche oder
dhnliche Erfahrungen gemacht
haben, dann sollten Sie ernsthaft
mit dem Gedanken spielen, sich
diese CD zuzulegen. Sie greift
auf den Medienpool des Hauses
LIBRI zu, auf den sich auch
moderne Buchhandlungen
berufen, um lhnen mitteilen zu
kénnen, ob gewiinschte Buch-,
Video- oder Softwaretitel
gerade verfiigbar sind.

Mit dieser CD koénnen auch
Sie zu Hause sich einen aktuellen Uberblick
lber die zur Zeit auf dem Markt
befindlichen Titel machen. D-Medien
befindet sich auf
dem Stand vom |0.

September 1996, BT

Sie in Giberaus gelungenen
Animationen, was das Virus in
lhrem Kérper anstellt, sobald es
auf irgendeine Weise dorthin
gelangt ist. Und hierin liegt ein
weiterer Schwerpunkt. Man kann
nicht oft genug erkliren, daB es
nicht méglich ist, iber Wasser,
Hindeschiitteln oder einen KuB3
infiziert zu werden. Ebenfalls sollte
immer wieder darauf hingewiesen
werden, wie man sich verhalten
sollte, um eine Infektion

auf eine Weise, die nur in
Computerprogrammen méglich
ist: Durch Frage und Antwort. Zuerst miissen
Sie ihre Meinung kundgeben, entsprechend der
Antwort erhalten Sie weitere Informationen
oder erfahren, was Sie anscheinend nicht
bedacht haben. Nicht fehlen diirfen Adressen
und Telefonnummern von Beratungsstellen und
Informationszentren zum Thema.

Meiner Meinung nach hat eine CD wie diese

ledien

nach dem Teil eines Titels zu suchen.
AuBerdem besteht die Méglichkeit, unter
Eingabe der ISBN-Nummer das Produkt
herauszufinden, welches sich hinter der

Zahlenkombination verbirgt.
Die neueste Datenbank der
Softwarefirma TopWare enthilt

enthilt aber auch g w
schon Buchtitel, die
erst im Laufe des
Jahres 1997
erscheinen sollen. So
haben Sie endlich
die Moglichkeit, alle
verfligbaren Titel
eines Autors
herauszufinden oder
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auszuschlieBen. Dies geschieht hier

schon seit langem gefehlt. Einfach zu bedienen,
verstandlich und nicht von oben herab erklirt,
aufgelockert mit Animationen und erginzt
durch eine nicht ganz so schéne
Sprachausgabe, l3Bt “Keine Angst vor Aids!”
kaum Wiinsche offen.Aber ich finde den Preis
von fast 50 Mark ein wenig tiberhéht, wenn
man bedenkt, dal man nach ein paar Stunden
alles Wissenswerte erfahren hat. Diese CD
sollte vielmehr kostenfrei herausgegeben
werden, um jedermann aufzukliren und zu
informieren.

Informationen zu ca. 350.000 Buchtiteln,
5.000 Videotiteln und 12.000 Software-
artikeln. Sie erfahren vom Autor,Verlag,
Preis, der ISBN-Nummer, dem
Erscheinungsdatum bis hin zu vereinzelten
Hintergrundinformationen alles, wonach Sie
nie zu fragen wagten. D-Medien ist einfach
aufgebaut und mit ein paar Handgriffen zu
bedienen. Ob Sie ein Buch, einen Film, einen
Kalender oder eine CD-ROM suchen: Mit
ein paar simplen Handgriffen sehen Sie eine
Liste der in Frage kommenden Artikel auf
Ihrem Bildschirm. Und dabei ist es egal, ob
Sie nur den Namen des Autors kennen
oder vielleicht einen Teil des Titels.
AuBerdem kénnen Sie noch mit den
Eingabefeldern Verlag, Preis und
Erscheinungsdatum filtern.

Alles in allem ist D-Medien allen zu
empfehlen, die sich mehrmals im Monat in
Buchhandlungen herumtreiben. Hiermit ist
man namlich nicht mehr den teils
Uberlasteten, unfreundlichen oder inkom-
petenten Verkédufern
ausgeliefert, sondern
darf sich selbst auf
die Recherche nach
dem gewiinschten

Produkt begeben.
Einzig der Preis fallt
ein wenig negativ auf
und liegt mit knapp
50 Mark schon in
der oberen Klasse
der Multimedia-
€Ds:




arco Gremmel, der Sie wirklich vor
M dieser CD warnen mochte. Andreas

Miiller (der aus dem Radio!)
parodiert Beriihmtheiten wie Peter Alexander,
Franz Beckenbauer oder BertiVogts. Das
Ergebnis besteht aus einer CD mit 61
Ansagetexten fiir Ihren Anrufbeantworter.
Abgesehen davon, daf ich keinesfalls der
Meinung bin, daB man seine Anrufe mit solchen
Texten entgegennehmen lassen sollte, sind die
Spriiche jenes Andreas Miller (der aus dem
Radio!) keinesfalls sensationell witzig oder
iberaus originell. Da habe ich wirklich schon
besseres gehort. Leider klingen auch die
Stimmen nicht immer dhnlich, geschweige
denn “echt”, Bei manchen erkennt man
iiberhaupt nicht, wer da imitiert werden sollte.
Gott sei Dank hat Andreas Miiller (der aus
dem Radio!) in seinen

GUTI The, WER < qu:m.,
11“:! ‘\} AT -

Meniisystems orientieren, in dem die Texte
nach Sparten unterteilt sind.Von dort aus
kénnen Sie sich das Ganze lber die
Soundkarte anhéren. Abgesehen davon hielt
man es offensichtlich auch noch fiir eine gute
Idee, die Texte in “Lautschrift” abzutippen.

Texten fast immer
den Namen der
parodierten Person
untergebracht, damit
man nicht immer so
lange ritseln muB.
Technisch kann
man Uber die
Aufmachung nicht
meckern — doch gab
es da ja auch nicht
viel zu tun. Ohne
auch nur ein Byte auf
der Festplatte
installieren zu
miissen, kénnen Sie
sich anhand eines
libersichtlichen

GUTI TG, M SRUIL.

B FEAR n,{.;.

anchmal komme ich wirklich aus dem
M Staunen nicht mehr heraus. Und in

der Rubrik Multimedia ist dies
meistens eher negativ gemeint! So auch bei
der Russian Aircraft Multimedia, einer
iberteuerten und ganz und gar sinnlosen CD
aus dem Hause NBG.Tatsichlich war es den
Pressemenschen mdglich, ein Schreiben
aufzusetzen, das auf einer ganzen DIN-A4-

Seite fiir dieses katastrophale Programm
wirbt! Die Wahrheit sieht aber anders aus.
Gleich nach dem Start des Programms
werden Sie mit russischer Musik bombardiert!
Manche mégen das vielleicht gut finden, doch
mir gefiel die sich stindig wiederholende
Melodie liberhaupt nicht. Doch ich konnte
nichts daran dndern und sah unter einer
stetigen Larmbelastigung auf die nicht gerade

Sportler 05 von 05

Hallo isch denke, dalt ich auch im Sinne der Nationalmannschaft
mmmmuummmﬂu
Lage sind, auf sinen Anrufbeantworter auch aus Weid
heraus direkt 2u spreschen, isch denke, dalt
Training der letzten Tage hat sisch da gelofint. und wenn Sie
etat nischts sagen, dann kann isch jedenfalls sagen, an
o3 nischt gelegen...

.

SUzigus) w

Dabei kommen Buchstabenkonstruktionen
heraus, die man teilweise nicht mehr lesen
kann und die auch nach der
Rechtschreibreform so nicht stehen gelassen
werden konnen.

Fiir alle Menschen, die keinen Computer
oder kein CD-ROM-Laufwerk ihr Eigen
nennen kénnen, bietet CDV noch die
Méglichkeit, die Texte iiber die heimische
Stereoanlage anzuhéren, da sie allesamt auch
als Audiofiles beiliegen.Aber das kann mich
auch nicht tiberzeugen.Wer vorgibt,
Margarethe Schreinemakers imitieren zu
kénnen, das Ergebnis aber eher nach Wilma
Feuerstein klingt, ist in meinen Augen nicht
ernst zu nehmen.

Anm. des Chefparodisten:Ach, Margarethe ist
NICHT Wilma Feuerstein?

Und das gilt vor allem fiir Andreas Miiller (der
aus dem Radio!), dem man nur einen Bruchteil

seiner Imitationsversuche auf Anhieb abnimmt.

Wie man in Hessen sagen wirde:“Des misse
‘se sisch wirklisch net kaafe!”

wunderschéne Mentioberfliche an. Doch wie
sich nach kurzer Zeit herausstellt, ist nicht nur
die Aufmachung abgrundtief schlecht — auch
der Umfang laBt stark zu wiinschen iibrig!
Besonders das Thema, um das sich diese CD
im Grunde dreht, wird vernachlissigt.VWenn
ich mir eine CD zulege, um Uber russische
Flugzeuge informiert zu werden, dann erwarte

Bitte umblittern o
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;
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ich auf jeden Fall mehr als die Bilder und ein
kurzes Datenblatt zu gerade mal finfzehn
Flugzeugen!

Das haben wohl auch die Programmierer
bemerkt. Also wurde kurzerhand noch ein
Quiz und ein kleiner Sprachfiihrer in Sachen
Russisch beigefiigt. Das Quiz kénnen Sie
getrost vergessen. Es besteht aus einer Reihe
von Fragen, die sich auf die technischen Daten
der Flugzeuge beziehen.Wenn Sie bestehen

WD

a, liebe Leser, es gibt ihn noch, den WDR
Computer Club mit den beiden
Moderatoren Wolfgang und Wolfgang.
Wiedem auch sei: Der grof3e Erfolg auf
der Mattscheibe hat die Verantwortlichen zu
einer regelmiBigen Veroffentlichung von
Sendung, Hintergrundmaterial und Shareware
bewegt. Mit der November-Ausgabe habe ich
jetzt schon die zweite Verdffentlichung dieser
Reihe auf meinem Schreibtisch, und ich muB
sagen, dal3 sie der ersten in nichts nachsteht!
Wieder werden jede Menge Informationen
rund um den Computer geboten. Ich konnte
es erst gar nicht glauben, als ich sah, daB ich
mich anfangs auf Bildschirmseite | von

]

MULTIMEDIA

N6

wollen, missen Sie
schon alles auswendig
lernen. Mir machte
das Ratespiel auf
jeden Fall Gberhaupt
keinen SpafB!

Bliebe noch der
Sprachfiihrer.
Ebenfalls miserabel
aufbereitet kommt
dieser Teil des
Programmes daher,
der “die wichtigsten
alltagsprachlichen
russischen
Redewendungen
enthidlt”. So werden
Sie zum Beispiel keine
Probleme mehr haben, wenn Sie auf Russisch
die Rechnung verlangen, ob Sie jemand
versteht, ist eine andere Frage. Die richtige
Aussprache bekommen Sie dank der
verrauschten Sprachausgabe namlich nicht.

Als kleine Zugabe werden noch “liber 400
MB AVIVideos” geboten. Mit anderen Worten:
Es befinden sich drei schlechte AVI-Dateien im
Hauptverzeichnis der CD, die tiberaus
langweilig den Start und die Landung

—
W =P s [ g
Computer-Club digital

Al deavar OO hnden Sie als
Voltrers on das Spiel Coorsta 2000
LigMt Kicken Sief |

Fay vevor der Photoking
(outgessict ste veseinduing
Highbohz dizact Moase.

Vigl Spebl D Anschausn uid
anmichan tyan s mmar

"~

insgesamt 486 befand. Das Meniisystem hat
sich im Vergleich zur Vorganger-CD nicht
gedndert.Wie auch zuvor kann sich jeder, der
weil}, wie man mit einer Maus umgeht, auf
der iibersichtlichen Oberfliche orientieren.
Praktisch und einfach gelangt man mittels der
Symbolleisten stets schnell an das
gewlinschte Ziel.

Wer den Computer Club im Fernsehen
immer verpaBt, der kann die wichtigsten
Szenen der Sendung noch einmal als Videofile
auf der CD vorfinden. Die beiden, immer
frohlichen Moderatoren erkliren den Stoff
so, daf} ihn auch wirklich jeder versteht und
lassen Sie an den neuesten Errungenschaften
der Technik teilhaben.
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russischer Flugzeuge dokumentieren. Mein
gutgemeinter Rat an alle Leser: Machen Sie
einen grofBen Bogen um diese Sch...eibe!

R Computer Club digital:
November-Ausgabe

Nun einmal zum Inhalt. Schauplatz fiir die
Aufzeichnung war dieses Mal die Photokina.
Dort drehte sich alles um digitale Kameras
und virtuelle Touchscreens. Diese beiden
Themengebiete werden von den
Moderatoren nicht nur erklirt, sie scheinen
die komplizierte Technik auch noch zu
beherrschen. Neben diesen
Hauptgesichtspunkten werden Sie noch liber
das Thema “Computer und Alarmanlagen”
informiert. Mit anderen Worten: Die beiden
Wolfgangs fiihren lhnen vor, auf welche Weise
Sie mit dem PC, einer Maus, einem Modem
und der passenden Software eine
Alarmanlage oder einen Kindernotruf bauen.
Ist das nicht interessant?



AuBerdem wird noch eine Unmenge an
zusatzlichen Informationen und
Sharewareprogrammen geboten. So erfahren
Sie beispielsweise alles tiber die neu
erschienenen Computerbiicher, aktuelle
Multimedia-CDs und werden iber die
besten Seiten aus dem World Wide Web
informiert. Des weiteren gibt es wie immer
die neuesten Versionen der bekanntesten
Virenscanner und die wichtigsten

ndlich! Darauf haben alle gewartet!

Holland hat jetzt seine eigene D-Info!

Zuerst einmal die technischen Daten:
In einer gewohnt leicht bedienbaren und
tibersichtlichen
Mentioberfliche
kénnen Sie die
Telefonnummern
herausfinden.

Insgesamt sind 6,3

Millionen Nummern
verzeichnet, es gibt
eine “fehlertolerante
Volltextsuche”, eine
Exportfunktion und
die umstrittene
Identifikation des
Teilnehmers iiber die Rufnummer.

Anm. des Chefholldnders: Es war also doch gut,
eine andere Privat-Telefonnummer zu
beantragen...

Alles in allem: NL-

Messetermine zu begutachten.Als
lizenzierte Vollversion wird noch das Spiel
“Colorstar 2000 Light” beigefiigt. Doch das
hitte man sich auch getrost sparen kénnen.
Mal ehrlich:Wer steht denn heute noch

auf Tetris?

Technisch gesehen sind das Meniisystem,
die Videos und die Bilder in einer gehobenen
Qualitit. Die AVI-Files kann man sich
allerdings nur im kleinen Bildschirmfenster

der CD wire damit getestet. Hier konnte
TopWare auch nicht sonderlich viel falsch
machen, immerhin hat die Firma bereits
geniigend Erfahrung in der Anfertigung
solcher Software.

Lobenswerter-
weise hat man die
richtige Zielgruppe
erkannt und die
“Licentiebepalingen”
auf Holldndisch
gedruckt. Mit dem
Satz “Bij aanvang van
de installatie wordt
u gevraagd of u een
nieuw lidmaatschap
wilt aanvragen.”
wird der Kiufer darauf hingewiesen, daf er
vor der Installation darauf achten sollte,
neuen Lidschatten aufzutragen. In diesem
Sinne: Bis nichsten Monat!

M|t S |

ansehen, ansonsten erinnert das Ganze an
Mosaikkunstwerke. Doch ansonsten kann
und will ich nicht meckern.Vor allem kann
hier einmal wieder der Preis (iberzeugen.
Das Ganze gibt es ndmlich schon fiir knapp
20 Deutsche Mark. Und damit ich es nicht
vergesse: Ein Preisritsel gibt es auch noch.
Dabei winkt Ihnen der “ScanMaker II” als
Preis. Mein gutgemeinter Rat: Zuschlagen,
solange der Vorrat reicht!

Anm. des Chefdolmetschers: Onzere
lidmaatschap-anbieding findt u up
paginas 126/127.

Korrektur des Anzeigenleiters: Onze
abonneeaanbieding vindt u op de

Info ist auch nicht '-U Rt pagina’s 126-127.

anders als D-Info %‘M - :

oder UK-Info und EE% o Anm. des Layouter:Tot de volgende keer in

jedem zu empfehlen, S i 5 E; onze cursus Levend Nederlands voor

der oftmals 'E?:““;‘“:m‘" 415_?";% beginners.

Telefonauskiinfte ‘ﬁ.“:ﬂ:ﬁ“’" ;‘2;";3?

aus Holland i -ﬂﬁi Anm. des deutschen Chefredakteurs: Hilfe, ich

benétigt. Der Inhalt e o o e bin von Kédskdppen umgeben! )
Titel Hersteller Telefon Preis 4
D-Chronik TopWare 0621/48050 49,95 Mark -
Der Freizeitguide 2.0 boeder 06145/5020 29,95 Mark
Keine Angst vor Aids TopWare 0621/48050 49,95 Mark
D-Medien TopWare 0621/48050 49,95 Mark m
Guten Tag, hier spricht... CDV Software 0721 /972230 34,95 Mark
Russian Aircraft Multimedia NBG 09471/70170 49,95 Mark U
WDR Computer Club digital NBG 09471/70170 19,80 Mark -
NL-Info TopWare 0621/48050 49,95 Mark >
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Deutschland von oben

Hersteller: TopWare - Preis: 49,95 Mark

Pressekonferenzen und groBe Ankiindigungen lieBen es schon
ahnen: TopWare hat wieder einmal etwas bislang Einzigartiges
auf CD gepreB3t. Marco Gremmel sollte sich davon liberzeugen, ob
D-SAT den uiberschwenglichen Vorankiindigungen gerecht wird.

as zuerst wie eine CD mit der
Anleitung zur richtigen Installation
lhrer Satellitenantenne anmutet,

entpuppt sich schon nach kurzer Zeit als eine
fotorealistische Landkarte von Deutschland.
Fiir die Aufnahmen zeichnet sich die russische
Satellitenserie COSMOS verantwortlich. Seit
mehreren Jahren fliegen Satelliten Gber
Deutschland hinweg und nehmen jeden
einzelnen Quadratmeter auf Film auf.
Inzwischen sind diese Aufnahmen komplett und
wurden in aufwendiger Arbeit
aneinandergereiht.

Das Ergebnis pafite dank eines aufwendigen
Komprimierungsverfahrens auf zwei CD-
ROMs. Und ohne zu tibertreiben, muB3 ich
sagen, daBB mich diese Bilder begeistert haben.
Es ist schon verbliiffend, mit welcher
Detailgenauigkeit man die Erde aus einer
Entfernung von 270 Kilometern aufnehmen
kann. Ob Sie sich Deutschland nun aus einer
groBen Ubersicht ansehen oder auf ein
Bundesland oder eine Stadt heranzoomen —
Sie werden begeistert sein von der Detailfillle.

Einfache Bedienung
Als zusitzliche Option kénnen Sie zur
Orientierung Landesgrenzen und

Deutschland von oben

Suchen und finden

Suchen Sie den Power-Tower

Bundesautobahnen einblenden lassen. Denn
anfangs ist es zugegebenermafen ziemlich
schwer, auf den Fotos den Uberblick zu
behalten. Dafiir ist die Bedienung um so
einfacher. Das Ein- und Auszoomen gestaltet
sich denkbar einfach und wird mit der Maus
erledigt. Auch das Auffinden einer Stadt ist
mittels der integrierten Suchfunktion kein
Problem mehr. Sie geben einfach den Namen
des gewiinschten Ortes ein (200 davon sind
verzeichnet), und schon befinden Sie sich da,
wo Sie hinwollten.

Das einzige, was mich an diesem Programm
stort, sind die ibermiBig langen Aufbauzeiten
der Bilder. Die Daten
werden erst in einer
schlechten Auflésung
dargestellt und dann
immer feiner
gezeichnet. Dies
erinnert an den
Aufbau einiger Bilder
im Internet. Mit einem
schnellen 486-PC
kénnen Sie schon

Die Satelliten lieferten den Wissenschaftlern analoges Bildmaterial.
Das bedeutet, daB eine echte Kamera Negativmaterial auf Filme
aufgenommen hat. Denkbar wire auch gewesen, digital zu arbeiten
und die Fotos gleich auf diesem Wege tiber Einsen und Nullen zur
Erde zu senden. Die Arbeit mit Negativfilmen machte das Ganze ein
wenig schwerer, da nach einigen Monaten das Filmmaterial

ausgetauscht werden muBte.

Doch irgendwie und irgendwann landeten die Aufnahmen auf der
guten alten Erde und konnten dort weiterentwickelt werden. Die

eine ganze Weile warten, bis sich endlich das
gesamte Bild aufgebaut hat. Und wenn Sie dann
auch noch niher zoomen wollen, sind Sie
Minuten damit beschaftigt, die gewiinschte
Karte in der gewiinschten Detailstufe vor sich
zu sehen. Doch muB man den Machern zugute
halten, daB es ihnen gelungen ist, die
urspriingliche Datenmenge von 60 Gigabyte
(70 CDs) auf zwei CD-ROMs zu packen. So
etwas gelingt eben nur mit einem
komplizierten und langsamen
Kompressionsverfahren.

Keine Installation notig

Die technischen Features des Programmes
lassen sich ebenfalls sehen. Zuerst einmal ist es
nicht einmal nétig, eine Installation
durchzufiihren — der Start und das Ausfithren
direkt von der CD erlauben es lhrer
Festplatte, eine Ruhepause einzulegen.
AuBerdem konnen Sie einzelne Bildabschnitte
mit Markern kennzeichnen, um sie spiter leicht
wiederzufinden. Eine Druckoption der
ausgewihlten Bildausschnitte ist natiirlich
Ehrensache.

Ich fiir meinen Teil hatte trotz der langen
Aufbauzeit (das einzige Manko der CD) viel
SpaB daran, Deutschland aus der Luft zu
betrachten. Falls Sie die hier abgedruckten
Bildschirmfotos auch interessant finden, dann
fihrt kein Weg an dieser Scheibe vorbei!

Fazit: Ein MuB fiir alle, die
Deutschiand schon
immer aus der
Vogelperspektive
betrachten wollten

Negative werden in unterschiedlichen VergroBerungsstufen
entwickelt und anschlieBend mit einem Scanner in den Computer
iibertragen. Dann muBten noch alle Daten aneinandergereiht
werden. Dies war wohl die zeitaufwendigste Arbeit. Die Satelliten
sind im {ibrigen mit unterschiedlichem Filmmaterial ausgestattet.
Sobald es ins Detail gehen sollte, wurden SchwarzweiBfilme

eingesetzt, die ein besseres raumliches Auflosungsvermégen

genauer umsieht.
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besitzen. Daher wird es auch ziemlich farblos, sobald man sich
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Vollversion Aufden Spuren der Wikinger
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Farbfotos von jungen Damen, die
2 2 wenig anhaben, dafiir aber sehr

gut aussehen — ein
Bildschirmschoner und Kalender mit diesen
Motiven wird sicherlich in so manchem Biiro
Freunde finden, meint England-Korrespondent
Jonathan Eves.

Seitdem Reifenhersteller herausgefunden
haben, daB sich mit den Bildern halbnackter
Frauen diverse Gummiprodukte leichter
verkaufen lassen, begegnen uns die Kalender
dieser Firmen nicht mehr nur in zweitklassigen
KFZ-Werkstitten. Und es war wohl nur eine
Frage der Zeit, bis jemand auf die Idee kam,
diesen Werbegag auch auf Computer-
Bildschirme zu bringen. Mit Supermodels in
the Rainforest bekommen sie nun gleich ein
halbes Dutzend attraktiver junger Damen, die
in jeder lingeren Kaffeepause auf lhrem
Meonitor herumliimmeln.

Nur ganze 22 Fotos

Zugegeben: Keine der gezeigten Damen ist
tatsichlich ein Supermodell. So bekannte
Namen wie Naomi Campbell, Claudia Schiffer
oder Klaus Trafford werden Sie hier vergeblich
suchen.

Anm. des Chefmodels: Nun verstehen Sie vielleicht
auch, warum sich das Editorial der PC Power
ausgerechnet auf Seite 6 befindet...

Aber auch unbekannte Schénheiten kénnen
durchaus ihre Reize haben. In diesem Fall liegt
die Betonung allerdings auf “Kénnen”, denn die
gezeigten Bilder lassen doch sehr zu wiinschen
librig. Sie stammen zwar von hochwertigen
Foto-Vorlagen, aber auf dem Weg in den

Computer haben sie offensichtlich sehr

an Qualitdt verloren. Deswegen wirken
manche der Middchen so, als litten sie an
gewissen Krankheiten, liber die man

ungerne spricht. AuBerdem gibt es nur ganze
22 Fotos, was fiir ein Programm, welches man
taglich benutzt, auf Dauer doch etwas zu
wenig ist.

Ubrigens:Wer mehr beziehungsweise
weniger als halbangezogene Madchen sucht,
wird von diesem Programm ebenfalls
enttduscht sein. (All diesen Lesern empfehlen
wir die Homepage unseres Mit-Redakteurs
Martin “Persiankitty” Mirbach. Seine Site ist im
Internet unter http:/lwww.persiankitty.com
zu finden.)

Brauchbarer Kalender

Einen hoheren Nutzwert bietet da schon der
integrierte Kalender von Supermodels in the
Rainforest. Er ist gut durchdacht und einfach
zu bedienen. Auf der Terminkalender-Seite
kénnen Sie per Drag-and-Drop verschiedene
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Terminarten markieren, zum Beispiel
Geburtstage oder Besprechungen. Auf Wunsch
weist auch ein eingebauter Alarm auf den
gerade verpalBiten Hochzeitstag hin.Wie Sie
dann allerdings lhrer Frau klarmachen, daB Sie
von einer dunkelhdutigen halbnackten
Schoénheit an das gemeinsame Datum erinnert
wurden, bleibt lhr Problem.

Zu Recht werden Sie fragen, warum dieses
Programm Supermodels in the Rainforest
heiBt. Die Erklarung ist einfach: Zumindest auf
derVerpackung der englischen Version klebt
ein Sticker, der darauf hinweist, daB3 ein Teil
vom Erlés zum Schutz des bedrohten
Regenwaldes eingesetzt wird. Wieviel
allerdings (5 Mark? 10 Mark? Ein
Bikinioberteil?) verschweigt der Aufkleber
wohlweislich.

Anm. des Chefklebers: Nach diesem Programm zu
urteilen, geht es dem Regenwald noch schlechter,
als man gemeinhin vermutet.

Aber auch wenn Sie mit dem Kauf des
Programmes nur sehr marginal zur Rettung
brasilianischer Baumriesen beitragen, kénnen
Sie den eingebauten Terminplaner vielleicht
durchaus gebrauchen. In Sachen
Bildschirmschoner bleibe ich allerdings
Bewihrtem treu und verwende weiterhin
mein Produkt aus dem Hause Disney.

(Anmerkung des Layouters: Nackte Enten?)

Fazit: Weniger

empfehlenswert P



Budget-Software

Pacific Air War M 30,-
Civilization DM 30,-
F15 Strike Eagle 3 DM 30,-
Grand Prix DM 30,-
Pirates Gold DM 30,-
Railroad Tycoon DM 30,-
Teamchef DM 30,-
Top Gun DM 30,-
Track Attack DM 30,-
Transport Tycoon M 30,-
Star Trek-Mausmatten

Star Trek, Second Star Right M 30,-
Star Trek, USS Enterprise 1701 DM 25,-
Star Trek, Next Generation Crew DM 25,-
Star Trek, Wounded Enterprise DM 25,-
Star Trek, Departure Vulcan DM 25,-
Star Trek, Trouble with Tri DM 25,-
Star Trek, Alter Ego DM 25,-
Star Trek, TNG Movie DM 25,-

Star Trek, To Boldly to Go DM 25,-

Zahlungsarten:
Postnachnahme (zzgl. 10,- (Porto/Verpackung und NN)
Vorkasse (zzgl. DM 8,- Porto/Verpackung) per
Euroscheck/bar oder Uberweisung auf Konto 138520502
bei Volksbank Gronau, BLZ 40164024

Lieferung ins Ausland nur per Euroscheck, bar oder
Postbaranweisung (zzgl. DM 25,- Porto/Versand). Angebot
nur solange der Vorrat reicht. Druckfehler, Irrtiimer, Preis-
und Produktdnderungen sind vorbehalten. Bitte benutzen
Sie den Bestellschein, Unzureichend frankierte
Briefe/Postkarten nehmen wir nicht an.

Nachname:

Strasse:
PLZ:
Ort:
Tel.:

----------------------------------

Zahlungsweise (bitte ankreuzen):

[ Scheck/Bargeld liegt bei (Versandkosten DM 8,-)

d Nachnahme (Versandkosten DM 10,-)
3 Ich habe den Betrag am .......... auf lhr Konto
liberwiesen (Versandkosten: DM 8.-)

=

La utsprecher'

Alle Lautsprecher werden inkl. Netzteil geliefert.

SV 725 Aerospace Beta Stereo-System, 240 Watt

SV 733 Aerospace Extreme Deluxe, 180 Watt + Surround

SY 732 Aerospace Extreme, 100 Watt
SY 740 Aerospace Alpha, 40 Watt

TechnoPlus Powersound 3, 30 Watt
TechnoFlus Powersound 4, 40 Watt
TechnoPlus Powersound 5, 60 Watt
Yamaha YST MB, 15 Watt

Yamaha YST M15, 25 Watt

Yamaha YST M20 DSF, 25 Watt + Surround
Yamaha YST MSW10, Subwoofer, 25 Watt

Soundkarten

Assmann 16Bit Plugé Play Soundkarte
Ensoniq Soundscape, Wavetable
Ensoniq Soundscape Elite, Wavetable

DM 350,-
DM 200,-
DM 100,-
DM 40,-

DM 40,-
DM &0.-
DM 75,-
DM 130,-
DM 140,-
DM 165,-
DM 210,-

DM 100,-
DM 300.-
DM 450,-

Ensoniq Soundscape Daughter Board, Erweiterungskarte DM 100,-

Joysticks

InterAct, SV 235 3D Program Fad - Joypad
InterAct, SV 234 PC Powerpad Pro - Joypad
InterAct, SY 232 PC Propad 6 - Joypad
InterAct, 8Y 230 PC Propad - Joypad
InterAct, SY 205 PC Optix - Joystick

InterAct, SY 241 PC Flight Force Pro - Joystick
InterAct, SY 215 PC Flight Pro - Joystick

DM 70,-
DM 50,-

DM &0,-

Diverses

Yamaha CBX-K1 Midi-Keyboard, 37-Tasten DM 290,-
E-Tech E 28.8 MX 8, externes Modem 28K& DM 250,-
Hiermit bestelle ich:
Stick: Artikel: Preis
+ Porto:
""" Gesamtbetrag:
Datum Unterschrift

SMP Publishing
Power-Shop
Postfach 3127
48581 Gronau

Bitte senden an:

Bei defekter Ware behalten wir uns das Recht vor, die defekten Artikel auszutauschen oder gutzuschreiben. Ein Umtausch ist nur bei
originalverpackten Waren mdglich. Defekte CDs kénnen nur umgetauscht werden, eine Riickgabe zwecks Gutschrift ist hier nicht méglich.



Alarmstufe Rot im Netz

Eines der besten Strategie-Spiele aller Zeiten wurde nach
langem Ersehnen und Erwarten fortgesetzt. Die Rede ist
natiirlich von Command & Conquer 2, das insbesondere fir
Netzwerkspiele geeignet ist. Marco Gremmel setzte sich mit
einer Horde Netzwerkzocker zusammen und testete die
Multiplay-Funktion auf Herz und Nieren.

Sollten Sie nicht mit absolut identischen

Computern arbeiten, die alle die gleiche
Ausstattung und das gleiche Windows
installiert haben, dann kénnen Sie es gleich
vergessen, Red Alert unter Windows 95 in
Netz spielen zu wollen. Nach einigen Stunden
der mithsamen Umkonfiguration und
Fehlersuche schrieben wir Bill Gates den
Fehler zu und fanden uns damit ab, nur unter
DOS und somit einer viel schlechteren
Auflésung spielen zu miissen. So wird es lhnen
sicherlich auch ergehen.

Noch immer benétigt beim Multiplay jeder
Spieler eine CD. Das bedeutet, daB Sie bei
einem Spiel mit acht menschlichen Teilnehmern
vier Vollversionen von Red Alert besitzen
missen. Es ist auch nicht mehr méglich, diese
Schutzfunktion mit diversen kleinen Tricks zu
umgehen.

Unter DOS kein Problem

Doch haben erst einmal alle eine CD einliegen,
den Netzwerktreiber IPX geladen und RA.EXE
aufgerufen haben, kann es losgehen. Der Start
eines Netzspiels ist immer noch so einfach wie
beim ersten Teil. Ein Spieler muB eine neue
Runde eréffnen und alle Einstellungen
vornehmen. Im Gegensatz Vorganger gibt es
nur eine weitere Option:“Schatten wichst”
bewirkt, da3 bereits erforschte Stellen langsam
wieder aus lhrer Sicht verschwinden, sollten
sich dort keine ihrer Einheiten befinden.

E ines kann ich lhnen schon jetzt verraten:

Bevor ein Spieler der Netzwerk-Runde
beitritt, muB3 er eine Farbe wihlen und sich
entscheiden, ob er Alliierte oder Sowjets spielt.
Doch hier gibt es fiinf Entscheidungs-
méglichkeiten. England besitzt eine bessere
Panzerung als die anderen, Deutschland hat
héhere Feuerkraft, Frankreich eine schnellere
SchuBfrequenz, RuBland stellt die Einheiten
billiger her und die Ukraine ist in der Lage,
schneller zu mandvrieren. Sie miissen sich vor
dem Beitreten in die Runde entscheiden,
welche Fihigkeiten Sie bevorzugen und sich
entweder fiir eine der drei alliilerten oder der
zwei russischen Linder entscheiden.

Jetzt geht’s los!
Doch irgendwann haben Sie alle Einstellungen
hinter sich und kénnen mit dem Spiel
beginnen. Uber Taktiken und Vorgehensweisen
bei Command & Conquer habe ich mich schon
ausfiihrlich in unserem Netzwerk-Feature
ausgelassen, hierzu reicht der Platz an dieser
Stelle auch nicht aus. Ich werde im Folgenden
nur auf die Anderungen und Neuheiten bei
Red Alert eingehen. So ist es beispielsweise
jetzt nicht mehr méglich, die Basis durch den
Einsatz von Sandsdcken kinstlich auszuweiten
— Gebiude miissen neben Gebiuden stehen
und nicht mehr neben Sandsacken oder
dhnlichen Vorrichtungen.

Folgende Gebiude und Einheiten haben sich
im Vergleich zum Vorginger verandert oder
sind neu hinzugekommen:
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Erzraffinerie (Allilerte, Sowjets): Dieses
Bauwerk entspricht der Tiberiumraffinerie
des ersten Teils. Die Entladung der Sammler
dauert hier allerdings nicht so lange — daher
ist der Bau von vielen Raffinerien zur
schnelleren Verarbeitung nicht mehr nétig.

Werft (Alliierte), U-Boot-Werft
(Sowjets): Diese Gebiude missen
verstandlicherweise an Wasser liegen und
dienen dem Bau von Schiffen oder U-
Booten. Die Sowjets sind bei Kampen auf
hoher See leicht benachteiligt, da sie
ausschlieBlich schwiachere Gefihrte
produzieren kénnen. Doch dann gilt: Die
Masse macht’s!

Bunker, Tarnbunker (Alliierte): Diese
beiden Verteidigungseinrichtungen sind mit
Schnellfeuerkanonen ausgestattet und sind




besonders gegen Infanteristen sehr
wirksam. Die Tarnbunker passen sich der
Landschaft an und sind auf den ersten Blick
nicht auszumachen.

Technologiezentrum (Alliierte, Sowjets):
Diese Einrichtung dient zur Erstellung von
High Tech-Einheiten und -Gebiuden. Die
Alliierten kénnen damit Navigations-
satelliten, Schattengeneratoren und Kreuzer
erstellen, die Russen Tesla-Spulen und
Mammut-Panzer.

Schattengenerator (Alliierte): Dieser
niitzliche Energieschlucker erzeugt einen
Schatten auf dem gegnerischen Radar. Auf
diese Weise schiitzen Sie lhre Basis vor
unliebsamen Blicken.

Chronosphare (Alliierte): Mit diesem
Gebiude ist es moglich, Einheiten von
einem Ort zum anderen transportiert
werden. Das ist besonders beim Transport
von Schiffen in fremde Gewisser interes-
sant. Allerdings kehren die transportierten
Einheiten nach einiger Zeit wieder zuriick.
Abgesehen davon kénnen keine laufenden
Roboter transportiert werden.

Hundezwinger (Sowjets): Durch dieses
Gebaude, sind Sie in der Lage,Wachhunde
zu erstellen.

Flammenwerferturm (Sowjets): Wie die
Bunker der Alliierten ebenfalls sehr
effizient, besonders gegen Infanteristen.
Aber auch andere Einheiten werden
gekonnt gegrillt,

Tesla-Spule (Sowjets): Nein, diese Spule hat
nichts mit Klebeband zu tun.Tesla-Spulen
sind dhnlich der bekannten Obelisken aus
dem ersten Teil und “zappen” die Gegner
mit gezielten EnergiestoBen von der
Erdoberfliche.

Eiserner Vorhang (Sowjets): Der
technische Hintergrund ist eigentlich
ziemlich egal. Wichtig ist nur, daB dieses
Gebidude Einheiten kurzfristig
unverwundbar macht. Und das kann
durchaus von Nutzen sein.

Raketensilo (Sowjets): Das Raketensilo
dient zum Bau von Atomraketen.

Attrappen (Alliierte, Sowjets): Die billigen
Fakes von Gebiuden wie Bauhof oder
Waffenfabrik verwirren die Gegner, die
solche Gebiude nicht von echten
unterscheiden kénnen. Uberaus wirksam!

Einheiten:

Mechanobot (Alliierte): Dieser Bot kann
beschadigte Cyborgs reparieren, sich aber
selbst nicht verteidigen oder reparieren.

Cyborg “Spion JB07" (Alliierte): Der
Name dieses Cyborgs kommt mir
irgendwie bekannt vor... Er tarnt sich als
gegnerische Einheit und dringt in dessen
Gebiude ein. Dort versorgt er Sie mit
Informationen liber den Gegner.

D.L.E.B.-Einheit (Alliierte): Dieser bose
Roboter stiehlt die Hilfte aller Erzvorrite
in gegnerischen Raffinerien und Silos.

Tanya (Alliierte): Tanya entspricht dem
Kommando-Bot aus dem ersten Teil von
C&C und ist Scharfschiitze und
Sprengmeister zugleich.

Wachhund (Sowjets): Wachhunde kénnen
als einzige feindliche Spione erkennen und
zerfleischen. Auch Invasoren und D.|.E.B.-
Einheiten sind ein gefundenes Fressen fiir
die ganz und gar nicht possierlichen
Tierchen.

Invasor (Sowjets): Dieser nette Techniker
kann feindliche Gebiude einnehmen und
blitzschnell zu lhren Gebiuden machen.

Panzerminenleger (Alliierte),
Tretminenleger (Sowjets): Diese
Einheiten sind in der Lage, Minen zu
verlegen, die der Gegner erst entdeckt,
wenn sie unter ihm explodieren.

Erztransporter (Alliierte, Sowjets): Der
Sammler von Red Alert ist sehr
widerstandsfihig und beférdert das
gesammelte Erz in die Erzraffinerie.

Mobiler Schattengenerator (Alliierte),
Radarstorgerét (Sowjets): Diese
Gefihrte funktionieren ihnlich der
stationdren Schattengeneratoren, haben
aber eine deutlich geringere Reichweite.

Landungsboot (Alliierte, Sowjets):
Dieses Bot ist eine Art BMT fiir Wasser
und kann fiinf Landeinheiten
transportieren.

Kanonenboot (Alliierte): Nicht sonderlich
effektiv, dafiir aber schnell kann dieses Boot
speziell fiir die Aufklirung verwendet
werden.

Zerstorer (Alliierte): Dieses Gefihrt ist
schon etwas stirker und kann gegen
Einheiten zu Wasser, zu Lande oder in der
Luft eingesetzt werden.

Kreuzer (Alliierte): Der Kreuzer hat eine
extrem hohe Reichweite und hilt eine
Menge aus. Mit ihm kann man bequem
Landeinheiten oder die gesamte
gegnerische Basis ausradieren. Allerdings ist
er gegen U-Boote wehrlos.

U-Boot (Sowjets): Unter Wasser sind sie
nicht zu entdecken, erst wenn sie feuern,
kommen die U-Boote an die Oberfliche.
Niitzlich in hoher Anzahl gegen feindliche
Schiffe.

Yak-Angriffsjager (Sowjets): Diese Einheit
ist vom Gegner zwar leicht zu zerstoren,
hat aber auch eine Feuerkraft, die
besonders Infanteristen schnell den Garaus
macht.

Leichter Lufttransporter (Sowjets): Mit
diesem Flugzeug sind Sie in der Lage,
Fallschirmtruppen und Fallschirmbomben
auf den Gegner zu feuern.

Spionageflugzeug (Sowjets): Dieses
Flugzeug erforscht unbekanntes Terrain und
sorgt fiir Durchblick auf Ihrem Radar.

MIG (Sowijets): Dieser schnelle Jagdbomber
tragt einige Raketen, die feindlichen
Einrichtungen nicht sonderlich gut tun.

Navigationssatellit (Alliierte): Dieser
Satellit bringt Licht ins Dunkel und sorgt
dafiir, daB Sie die gesamte Karte sehen.

Sonar (Alliierte): Das Sonar wird verfiigbar,
wenn einer lhrer Spione in die feindliche
Werft eindringt und sorgt dafiir, da Sie alle
U-Boote der Gegner sehen kénnen. ()
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Die Tische in der Testabteilung
sind voll. Markus Brodrick zieht
Strippen, die Mannschaft flucht.

PC PowerPad Pro

Hersteller: InterAct Multimedia Products

oypads gibt es wie Sand am Meer. Damit

ein Produkt auffillt, muB es entweder

besonders gut oder besonders schlecht

sein.Ansonsten verliert es sich in der
breiten Masse. InterAct prisentiert uns das
PowerPad Pro. Dieses Joypad fillt durch sein
pfiffiges Design ins Auge. Das Gehause sieht
aus, als kime es aus der Schmiede Collanis. Es
liegt gut in der Hand, die mattierte Oberfliche
des Kunststoffes fiihlt sich angenehm an und
wenn es hart angefaBt wird, knirscht und
kracht es nicht.

Anm. des Chefknirschers: Und es schmilzt
nicht im Mund!

Auch das AnschluBkabel ist so lang, daB

Sie auch wihrend der heiBesten
Bildschirmschlacht geniigend
Bewegungsspielraum haben. Das Kabel
kénnte aber ruhig etwas flexibler sein. Der
AnschluBstecker gehort zur besseren
Sorte, da gibt's noch Blech, lange, griffige
Schrauben und einen anstindigen
Knickschutz.

So weit, so gut. Nun zu den
Bedienungselementen. Dieses Joypad hat mehr
Knépfe und Hebel als eine original-italienische
Espressomaschine. AuBer dem bei Joypads
blichem, digital arbeitenden Spielkreuz ist
noch ein siiBer, kleiner Analog-Joystick
eingebaut. Damit taugt das PowerPad auch fiir
Flugsimulationen, bei denen das digitale
Spielkreuz véllig ungeeignet wire. Um die

ommen wir zu den Joysticks. Der PC
K Sabre hat anscheinend nur drei

Vorziige: Sie bekommen fiir |hr Geld
ziemlich viel Plastik. Das AnschluBkabel mit
dem stabilen Stecker reicht quer durch das

Wohnzimmer. Die Saugnipfe an der
Unterseite halten bombenfest. Noch ein

Sache rund zu machen, finden sich noch
insgesamt neun verschiedene Feuerkndpfe und

ein Schubregeler. Damit sollten eigentlich
keine Wiinsche mehr offenbleiben.

Leider ist bei diesem Instrument eine
hervorragende Idee nur ungeniigend in die Tat
umgesetzt worden. Der Gedanke, alle
méglichen Kontrollen in einem handlichen

Joypad zu vereinen, ist sehr gut. Da im

PowerPad, wie in anderen

Joypads auch, nur ein ganz klein
biBchen Billigelektronik steckt,
miissen Sie sich entscheiden, ob sie
Steuerkniippel oder Spielkreuz, doppelte
Feuerknopfe oder Schubregler benutzen

wollen. Damit sind bei fast allen Games die
Vorteile der vielen Bedienungselemente

biBchen mehr Saugnapf, und Sie kénnen den
Tisch daran tragen. Damit hat sich die Liste
der Vorteile dieses Eingabegerits erledigt.
Die Liste der Nachteile ist leider etwas
langer.

Die Verarbeitung dieses Gerits vertragt
das Pridikat “schlabberig”. Der Joystick wird

wieder zunichte gemacht.

Zu einer wirklich guten Ausstattung
gehdren passende Treiber. Auch hier hat der
Hersteller gespart. Immerhin wird das
PowerPad mit einem Treiber fiir Windows 95
geliefert, der gut funktioniert und sich leicht
deinstallieren l4Bt. Ein deutscher Readme-Text
ist auch vorhanden, so daB} es bei der
Installation keinerlei Probleme gibt. Leider gibt
es aber keine Treiber fiir die vielen, guten
Spiele, die in der DOS-Box laufen. Damit
reduziert sich der Gebrauchswert
dieses ansonsten befriedigend
gemachten Joypads noch einmal.

Das PowerPad kann, im
Gegensatz zu seinen
Artgenossen, einen
herkémmlichen Joystick
komplett ersetzen. Es ist
handlich und mit einiger

Ubung werden Sie die

Kontrollen sehr schnell

bedienen kénnen. Die

Bedienungselemente

entsprechen dem
Standard dieser
Geriteklasse. Die Feuerknopfe
und das Spielkreuz gehen leicht und haben
einen angenehmen Druckpunke, lediglich der
winzige Analog-Joystick kénnte eine prizisere
Mittellage haben.

Fazit: Mit Einschrinkungen
empfehlenswert.

Hersteller: InterAct Multimedia Products

nur von gutem Willen in einer eigentlich
nicht vorhandenen Mittellage gehalten. Das
Spiel der Mechanik um die Mittellage ist
sehenswert grofB. Mit diesem Gerit ist ein
prizises Steuern einfach nicht moglich, da
feine Steuerbewegungen entweder im
Leerlauf des Sticks untergehen oder durch



die mangelnde
Préazision des Apparates
vergroBert werden.
Halten wir uns hier
nicht langer auf, weiter zu
den Feuerknépfen und
Reglern. Alle an diesem Joystick
befindlichen Schalter und Regler
sind von der billigsten Sorte.Von
Mikroschaltern finden Sie hier,
keine Spur. Im Gegenteil, Sie
werden nach dem dritten
Betidtigen der druckpunktiosen
Tasten das Gefiihl haben,
daB die Knopfe
jedesmal
woanders sind
und sowieso
gleich abfallen
werden.Von

ey, der Wowie-Zowie-Superjoystick,
H dachte ich, als ich das Ding aus der

Packung nahm. So groB wie das
Empire State Building, insgesamt zwolf
Feuerknopfe, Schubregler und Coolie-Hat,
wunderbares, langes AnschluBkabel mit
solidem Stecker. AuBerdem sieht das Teil
nobel aus. Zweifarbiges, dezent blaues
Gehduse aus mattem Kunststoff, nichts
klappert, knackt oder knirscht. Insgesamt
wirkt das Ding so, als kénne man es ohne
Schwierigkeiten einem Airbus implantieren,
und die Crew merkt nichts.

Der erste Eindruck ist also sehr gut.
AuBerdem liegen der Verpackung gleich zwei
Treiberdisketten bei. Damit sollte eigentlich
alles im Lack sein. Ich hitte miBtrauisch
werden sollen, als mir ins Auge fiel, daB3 der
Joystick nur einen Anschluistecker hat.
Wowie-Zowie-Superjoysticks haben nimlich
zwei bis drei.Aber trotzdem, Stecker ‘rein,
rasch den Treiber installiert und Descent
hochgefahren.Warum Descent? Descent ist
so ziemlich ultimativ, was die Anspriiche an
Komfort und Bedienbarkeit eines Joysticks
angeht. Sie miissen schnell sein und genau
agieren, sonst werden Sie von den Robbies
zerrissen.

Ja,und? Na ja, er ist eben der groBe Bruder
der PC Sabres. Er hat gegeniiber den
preisgiinstigeren Produkten ein paar Vorteile,
die dann aber schnell durch ein paar
Nachteile wieder ausgebiigelt werden. Fangen
wir mit den Firebuttons an. Die
Hauptfeuertasten sind denen seiner kleinen
Briider in allen Testkriterien gleich. In allen.
Weiter geht es mit dem Coolie-Hat. Dieser
steht dem des PC Sabre Pro in nichts nach. Es

dhnlicher Qualitit sind auch die
Trimmregler. lhre herausragenden
Eigenschaften sind Schwergingigkeit und
Ungenauigkeit.
Diesem Joystick lagen keine Treiber
bei. Da es sich um ein normales 4-

notig. Der PC Sabre kénnte gar nicht
so billig sein, daB Sie bereit wiren,
~ seine Nachteile in Kauf zu nehmen.

arnt Sie davor, das Gerit
direktem Sonnenlicht
auszusetzen. Es kénnte
Schaden nehmen.
Genau das

bleiben noch der Schubregler, die
Sondertasten und die Treiber. Der
Schubregler ist ein fizzelig kleiner
Schieberegler, der zudem fingernagelmordend
schwer geht. Da ist die Lésung am Joypad des
gleichen Herstellers doch wesentlich besser.

Vergessen wir also den Schubregler und
wenden uns den Sondertasten zu.Wieder
allen Erwartens sind sie gut zu
erreichen, der Druckpunkt stimmt und
sie |6sen sauber aus. Das macht
Pluspunkte auf dem Konto! Auch
der groBe Kniippel in der Mitte
(Sie wissen schon, welchen ich
meine!) entspricht nicht ganz
den allgemeinen Erwartungen. Im
Gegensatz zu den Sabres geht
dieser Joystick ndmlich ziemlich
stramm, und bis auf ein leichtes
Schlingern um die Mittellage ist
nichts an ihm (dem Kniippel)
auszusetzen.

Es gibt aber eine
ausgleichende
Gerechtigkei
Joystick hat
namlich kei
ich

wiederhole, keine
Saugnipfe. Er ist auch sonstwie

nicht zu befestigen, auBer mit Opas
Schraubzwinge aus dem Keller vielleicht.

Tasten-Gerit handelt, ist das auch nicht

n letztes noch: Der Beipackzettel

befiirchte ich auch.

Fazit: Finger

Beachten Sie
unseren

Powen

SHOP

mit Hard-
und Software -
Angebote auf
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Hersteller: InterAct Multimedia Products

Durch die Schwergingigkeit rutscht er im
heiBen Gefecht munter auf dem Tisch herum.
Halt man ihn in der Hand (den Kniippel), ist
auch kein genaues Steuern méglich. (Hier ist
Platz fur die Anmerkung des Chefredakteurs.
Ich darf Gibrigens nicht mehr kursiv schreiben,
soll angeblich das Alleinrecht von Klaus,
Michel und Lourens sein. Na ja, mir wird
schon etwas einfallen.)

Anm. des Chefkniippels: Das Haus
vielleicht?

Das bisherige Testergebnis deutet auf
einen recht sauber verarbeiteten, aber
technisch unzuldnglichen Joystick hin.
Dann ist da aber noch die kleine, schlaue
Taste am Boden des Apparats. Man kann
namlich den Coolie-Hat oder den
Schubregler oder die Sondertasten nutzen.
Daran dndert auch der tolle Treiber, mit dem
der Stick als Mausersatz benutzt werden
kann, nichts. Dieser Vorzug bricht dem
Ding (Kniippel) endlich das Kreuz.Ach,
tibrigens, dieses Modell hat es auch
ht so mit dem Sonnenlicht. Also
ab in den Schrank damit.
(Gibt’s eigentlich irgendwo
Arial kursiv riickwirts?
Bitte bei mir melden!)

Anm. des Cheftypen:Wie
wdre es denn mit Wingdings? ...

Fazit: Schones
Vitrinenmodell. Sieht
klasse aus. D
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Wallpek ist ein echtor Hit

PCPowvwer-Abo

Ich wohne zwar nicht im Weltraum, aber ich michte
trotzdem die PC POWER abonnieren.

Hiermit bestelle ich:

Das PC POWER Jahresabonnement.

11 Ausgaben zum Preis von nur OM 120 inkl. des
Spiels Star Trek TNG: A Final Unity. Das Abonnement
verlangert sich stillschweigend um weitere 12 Monate,
wenn ich mich nicht spatestens drei Monate vor
Ablauf schriftlich melde.

Das Spiel wird nach Ablauf der Einspruchsfrist bei

den Geldinstituten automatisch zugeschickt

[ca. nach einem Monat ab Eingang des Betrages auf unserem Kontao).

Persinliche Angaben (bitte in Blockschrift]
Oas Abonnement soll ab Ausgabe Nummer _ _

_ laufen.
Mein Name:

Strafie:

PLZ/Ort:

Telefon:

Unterschrift:

(bei Mi righrigen Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

1 Oie PC Power soll nicht an mich geschickt werden,
sondern ein Geschenk sein fir

Name:

Strafie/Nr.:

Teiefon:

Ich zahle [bitte nur eine dieser drei Zahlungsarten wahlen, andere
kinnen leider nicht berdcksichtigt werden)

1 Geld liegt bei

1 per beigefiigtem Verrechnungs-/Euroscheck

1 bequem und bargeldios per Bankeinzug, deshalb
ermachtige ich Sie hiermit, die Betrage von meinem
Konto abzubuchen:

Kontonummer:
Bankleitzahi:
Geldinstitut/Ort:

Unterschrift:
Bitte senden Sie diese Seite oder eine Kopie davon in

einem Umschlag an

P POWER Aboservice
Postifach 3161
48581 Gronau
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Abrakadabra

Sie mochten lhre Chancen bei Claudia Schiffer steigern?
Moglicherweise ist der PC Magician von Telstar genau das
richtige Programm fiir Sie. Jonathan Eves blickte tief in den

Zauberhut.

ch war schon immer ein groBer Fan von

Zaubertricks. Und gerade weil ich meine

Freundin noch nie mit einer Kettensige
durchtrennt habe oder durch die Chinesische
Mauer gegangen bin, interessiert es mich, was
das Geheimnis hinter diesen Trick ist.
Zumindest die ganz einfachen Karten- und
Munztricks wiirde ich schon gerne
kennenlernen. Sei es nur, damit ich nicht mehr
an jeder StraBenecke auf diese
Hiitchenspieler hereinfalle. PC Magician von
Telstar ist hierfur genau richtig. Mehr als 50
einfache Zaubertricks werden vom
Programm erklart, darunter auch die
Hiitchenspielereien.Wie man dabei
schummeln kann, wird hier genau
beschrieben.

Im allgemeinen bin ich bei Infotainment-
CDs eigentlich immer ein bichen skeptisch.
Meist sind das nur auf Silberscheiben
gepreBte Biicher mit langweiliger
Aufmachung, die die Moglichkeiten eines
Computers kaum ausnutzen. Schén, daB
Telstar hier nicht den gleichen Fehler
gemacht hat. PC Magician ist gleichermaBen
gut gestaltet, interessant und unterhaltsam.

Gut aufgemachtes
Infotainment

Einer der interessantesten Aspekte beim
Design einer CD-ROM ist das
Benutzerinterface: Ist es einfach, von einem
Menii zum anderen zu wechseln, und wie gut
ist die Grafik? Bei diesem Programm ist
beides wirklich gut gelungen. Der Titelscreen
zeigt einen Ring aus lcons. Jedes Icon fiihrt zu
einer bestimmten Gruppe von Zaubertricks.
Fiir die Kartentricks gibt es beispielsweise
einen Stapel Karten. Drei Miinzen fiihren zu
den Miinzentricks. Ein Ubersichtlicher
Desktop erspart hier langes Herumprobieren
und das Austesten geheimnisvoller lcons nach
dem Try-and-error-Prinzip.

Alle Menii-lcons sind animiert. Klicken Sie
eines an, ertdnt ein kurzes Signal und die
Objekte kommen in Bewegung. Die Karten
beispielsweise mischen sich wie von
Zauberhand. Auch der Hintergrund ist hiibsch
gestaltet und gibt dem Desktop ein nettes
Aussehen. Als Begleitmusik gibt es einen
langsamen Hip Hop-Track mit Jazz-Touch.

Kommen wir nun zur Hauptsache bei
diesem Programm, den eigentlichen
Zaubertricks. Ich beginne mit den
Kartentricks, einfach weil diese wohl am
verbreitetsten sind. |5 verschiedene
Kartentricks stellt das Programm vor. Es gibt
drei verschiedene Kategorien von “einfach”
bis “schwer”. Fiir einige der schwierigeren
Tricks miissen Sie sich ein paar einfache
Zauberutensilien basteln. Aber die sind
schnell hergestellt.

Erklarung in drei Schritten
Der Screen, auf dem die Zaubertricks
vorgefiihrt werden, ist dhnlich aufgemacht wie
das Hauptmendi. Im Vordergrund ein Tisch, auf
dem die Tricks gezeigt werden. Die Tricks
werden auf drei verschiedene Arten
vorgefiihrt. In einem kleinen Video kénnen Sie
dem Zauberer aus dem Blickwinkel des
Publikums bei seinem Kunststiick mehrmals
zusehen. Haben Sie seinen Trick dann noch
nicht durchschaut, sollten Sie sich das zweite
Video ansehen. Es zeigt den gleichen
Zauberer, aber diesmal aus wechselnden
Perspektiven. Hier kénnen Sie ihm quasi Gber
die Schulter sehen. Im dritten Durchgang
schlieBlich erklirt das Programm die
Vorgehensweise Schritt fiir Schritt.
AnschlieBend sollten Sie den Trick ohne
Probleme nachmachen kénnen.

Der PC Magician ist eine prima Idee. Er ist
gut durchdacht und schon umgesetzt,
gleichermaBen unterhaltend und informativ.
Nur eine einzige Sache stért mich bei dem
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Programm. Und die hitte bei einem so
hochwertigen Produkt sicherlich besser
gelost werden kénnen. Telstar bietet hier
keine verniinftige Sprachanpassung:Wiahrend
der Zaubertricks horen Sie die englische
Stimme des Zauberers im Hintergrund und
dariiber die deutschen Erklirungen eines
Sprechers aus dem Off. Nach einiger Zeit
nervt dieses babylonische Sprachengewirr
ganz gewaltig. Hier hitte man sicherlich eine
etwas geschicktere Umsetzung erwarten
kénnen. Ich denke beim heutigen Stand der
Technik hitten es die Telstar-Programmierer
durchaus schaffen kénnen, die Originalstimme
ganz aus dem Video herauszuschneiden und
durch einen Synchron-Sprecher zu ersetzen.

Trotz dieses Problems ist der PC Magician
insgesamt aber ein wirklich gelungenes
Infotainment-Programm geworden. Und wenn
Sie fleiBig iben, interessiert sich Claudia

Schiffer vielleicht wirklich eines Tages fiir Sie. (1)

Hersteller: Telstar
Preis: steht noch nicht fest

Minimum:
486 DX 2/66,8 MB RAM,VGA

Pro

Gut durchdacht

Gutes Design
Hochwertige Unterhaltung

Kontra
Sprachengewirr in den Videos

PC MAGICIAN

Fazit
Sehr empfehlenswert
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PASCAL |.Franzosischer Mathematiker
(Blaise Pascal, 1623-1662), der 1642 die erste
mechanische Rechenmaschine gebaut hat. 2.
Eine Hochsprache, die Anfang der Siebziger
Jahre zu Lehrzwecken entwickelt wurde und
heute als universelle Programmiersprache
eingesetzt wird.

PASSWORT Eine Reihe von Zeichen, die der
Benutzer in korrekter Reihenfolge eintippen
muB, bevor er Zugang zum Computer erhilt.

PATCH (dt.:Flicken) Eine nachtrigliche
Verinderung eines Programms, mit der ein
kleinerer Fehler behoben werden kann.

PARTITIONIEREN Aufteilen einer
Festplatte in vier verschiedene Laufwerke.
Obwohl nach wie vor nur eine Festplatte
vorhanden ist,"glaubt” der Rechner, er sei
mit mehreren (bis zu vier) ausgestattet.

PERIPHERIEGERAT |edes Gerit, das mit
einem Computer verbunden ist, von ihm
kontrolliert wird, aber nicht direkt zur CPU
gehort. Bsp.: Drucker, Joysticks, Boxen,
Tastatur, etc.

PERSONAL COMPUTER (PC,dt.
Heimcomputer) Andere Bezeichnung fiir
Mikrocomputer. Die Abkiirzung PC steht fiir
Gerite des Herstellers IBM oder fiir solche,
die hierzu kompatibel sind.

PFAD Der Weg vom Hauptverzeichnis zu
einem bestimmten Unterverzeichnis. Sie
miissen stets den vollstindigen Pfad angeben,
um einen DOS-Befehl auf ein bestimmtes
Verzeichnis anzuwenden.

PIXEL (dt Bildpunkt) Kleine Punkte,aus
denen sich ein Bild auf einem
Computerbildschirm zusammensetzt. Je
kleiner die Pixel sind, desto mehr passen auf
einen Bildschirm. Damit verbessern sich
Auflésung und Detailqualitit. Die Auflésung
und die Anzahl der Farben hangen jedoch
auch mit der Zahl der Bits pro Pixel
zusammen.

PLOTTER Ein Gerit, das zum Druck von
Grafiken benutzt wird. Im Unterschied zum
Drucker werden beim Plotter (zum Teil auch
farbige) Stifte Uber das Papier bewegt. Man
unterscheidet zwischen Flachbrettplotter
und Walzenplotter.

Kleines Lexikon der
Computersprache (X)

PLUG & PLAY Automatisches Erkennen
und Konfigurieren einer neuinstallierten
Hardwarekomponente unter Windows 95.

PORT (dt.Schnittstelle) Der Stecker oder
AnschluB in einem Computer, liber den
Peripheriegerite mit dem Rechner
verbunden werden kénnen.

PORTABILITAT Die Ubertragbarkeit von
Software von einem Computersystem auf
ein anderes.

PROGRAMM Eine Reihe von Befehlen, die

der Computer nacheinander ausfiihrt.
Unabhingig von der Programmiersprache
werden diese Befehle nacheinander
abgearbeitet.

PROGRAMMIERSPRACHE Die
Sprache, die es dem Computerbenutzer
erlaubt, dem Computer zu sagen, was er
tun soll. Zu den Hochsprachen gehéren
ALGOL, FORTRAN, COBOL, BASIC und
PASCAL.

PROMPT (dt. Eingabeaufforderung) Eine
Nachricht, die der Computer an den
Benutzer schickt. Dabei kénnte es sich um
ein Symbol handeln (z.B den DOS-Prompt

C:\>), aber auch um eine Textzeile oder ein

Liampchen auf der Tastatur.

PROTOKOLL Protokolle legen fest, wie
Computer untereinander kommunizieren.
Beispiele sind TCP/IP, X-Modem,Y-Modem
oder FTR.

PROZESSOR siehe CPU.

PUBLIC DOMAIN-SOFTWARE

Kostenlose oder gegen eine kleine
Unkostenbeteiligung erhiltliche Software.

PUFFER Speicherbereich, in dem Daten
voriibergehend abgelegt werden (siehe
auch “Buffer”).

QUELLDISKETTE Eine Diskette, mit den
Befehlen und Daten, die fiir die Installation

1k{sB PC Power Februar 1997

RAUBKOPIEN

REBOOT

Lexikon der Computersprache

eines Programms bendtigt werden, also
meist die Originaldiskette oder eine
Sicherungskopie. Das Laufwerk, das fiir
diese Diskette benétigt wird, nennt man
Quellaufwerk.

QUERTZ Anordnung der Tasten auf einer

normalen (deutschen)
Schreibmaschinentastatur. Der Begriff
“Quertz” ist aus den ersten sechs
Buchstaben der zweiten Reihe
zusammengesetzt.

RAM (engl. random access memory, dt.

Direktzugriffsspeicher) Direkt
ansprechbare Speicherstellen, auch
Hauptspeicher genannt, die in der Regel
aus Halbleitern bestehen. RAM-Speicher
kann gelesen und beschrieben werden,
wobei die Zugriffszeit bei allen
Speicherstellen gleich bleibt.

lllegal erstellte Kopien
urheberrechtlich geschiitzter Programme.
Produzenten solcher Raubkopien werden
auch als Software-Piraten bezeichnet.

(dt. Neustart) Gemeint ist der
Neustart eines Computers, um ihn in einen
definierten Anfangsstatus
zuriickzuversetzen. Dies ist oft der letzte
Ausweg, wenn ein System sich aufgehdngt
hat. Nicht gespeicherte Daten aktiver
Programme werden bei einem Reboot
geloscht.

RECHENZENTRUM Eine Firma, die

Rechenzeit an andere Firmen vermietet.
Mit fortschreitender Verbreitung des PCs
auch in kleineren Betrieben, verschwinden
die Rechenzentren allerdings nach und
nach von der Landkarte.

RECHTSBUNDIG 1.) Die Ausrichtung

eines Textes in der Form, daB3 die rechte
Seite gerade abschlieBt. 2.) Die Speicherung
von Daten in der Form, daf3 die Zahlen
ausgehend von der duBersten rechten
Speicherstelle abgelegt und nach links mit
Leerstellen aufgefiillt werden.
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Their Finest Missions
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ANSCHNALLEN!

Die erste ELSA 64-bit-Grafikkarte mit Grafik-, Video- und 3D-Beschleunigung

ELSA VICTORY 3D-Hardware Echte 3D-Beschleunigung mit
M S3 VIRGE 20/3D-Grafikchip I Texture Mapping
M Schrelles EDO-DRAM, 40 ns, Single Cycle I Texture Filter (Bi-Linear & Point)
M 2 bis 4 MB Grafikspeicher (aufriistbar) B Gouraud Shading

Ausgabe 7/96 M 2-Kanal-Busmaster-DMA I Perspective Correction

o M 160 Hz maximale Bildwiederholfrequenz W Alpha Blending (Transparenz) ELSA GmbH

= Produkt . _ : .

o B Kombinierter VESA-Feature-Connector M Fogging, etc. Sonnenweg 11
LJ des Monats Ausgabe 7/96 und S3-Scenic-Highway-AnschluR fir D-52070 Aachen

Support aller 3D-Standards

B Microsoft Direct3D Vertrieb Info-Tel. +49/0-241-9177-817
64-hit 2D-Grafikpower fiir I 53 53d Vertrieb Info-Fax +49/0-241-9177-617
W Windows 95 mit DirectX M Intel 30R FaxBox (Abruf)  +49/0-241-9177-4
W Windows 3.1x mit DCI M Argonaut BRender Mailbox Modem +49/0-241-9177-881
B Windows NT 3.51 und 4.0* B Criterion RenderWare Mailbox ISDN  +49/0-241-9177-7800

M 0S/2 Warp mit EnDIVE* CompuServe GO ELSA
Unschlagbar!

VideospaB von Anfang an M 4 VB schnelles 30- und Texture Memory
B MPEG-Wiedergabe (Software) I 3D-Spak bis 1024 x 768 Pixel bei 4 MB

M AVI-Wiedergabe B Superschnelles DOS mit VBE 2.0-Support
R lierung und -filterung I 3D-Game-Highlights inkl.:

B Video-Overlay Battle Race (Vollversion) . .
FX Fighter (Vollversion) Dat nkommun_' kat' on
“unverbindliche Preisempfehlung *in Vorbereitung Terminal Velocity (Special Edition) C om p ute rg l’af | k

optionale Erweiterungen

Internet http://www.elsa.de

gen vorbehalten
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